PEŁNE WERSJE GIER 


L/ 


Numer 9/2005 Cena 6,50 zł (wtym 7% var) 


(Widzieliśmy iryb LEM 


,hitowego FPS-a. Jest 3 $ 
strasznie... dobry! SZ $ A ź 
SJ KŻ: 
Ę 
8 Uikz, 
—OAIE 


płablo na miarę, 


EEG recenzja 
w Polsce! 


Kompletna solucja INDEX: 351555 ISSN: 1509-0 
do Bard's Tale!!! MUMIĘ ONI JI 


Czy komynuceid 
doskonałego RTS-a 

o II wojnie światowej 
jest godna poprzednika? 
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Całe zamieszanie jest trochę śmieszne, dla nas tro- 
chę egzotyczne, ale dla przyszłości gier kompute- 
rowych może mieć duże znaczenie. Jeśli Take-Two 
poniesie poważne finansowe konsekwencje, będzie 
to znak dla producentów gier, by nie przesa- 
dzać z kontrowersjami. To z jednej strony rzecz 
dobra, z drugiej jednak hamująca możliwość swo- 
bodnej ekspresji za pośrednictwem medium, jakim 
są gry komputerowe. Z obawy przed szykanami róż- 
nych organizacji dystrybutorzy gier mogą zaniechać 
finansowania bardziej ambitnych projektów, a na 
tym stracą ci gracze, którzy szukają gier prawdzi- 
wie portretujących rzeczywistość. Ciekawe jest też 
to, że wrażliwości osób protestujących przeciwko 
San Andreas zdaje się nie naruszać brutalność gry 
— skandal wybuchł dlatego, że w grze ukazana jest 
czynność tak naturalna jak seks. To paranoja! 


TEMAT NUMERU 


Jedna z najlepszych gier RPG doczekała się kon- 
tynuacji. Twórcy Dungeon Siege Il postanowili nie 
kombinować przy najważniejszych elementach 
gry, poprawili zaś to, na co przy okazji „jedynki” 
najbardziej narzekali gracze. Dali radę! 


Ale dośćtych wywodów - oto nowy numer Clicka! 
Szybko otym, cow nim najciekawsze... Testowaliśmy 
oczekiwanego RPG-a Dungeon Siege Il. W testach 
wypadł znakomicie. Widzieliśmy wersję beta trybu 
single równie udanego FPS-a F.E.A.R. Obejrzeliśmy 
ciekawy klon GTA zatytułowany Just Cause. Noi za- 
grywaliśmy się w Codename: Panzers — Phase Two. 
Nie starczyło nam czasu na wiele więcej, ale latem 
w branży gier i tak trwa posucha. Na szczęście już 
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Nowa odsłona najlepszej symulacji hokeja na PC. 
W tej edycji wprowadzono „wiele” zmian - m.in. 
spadającą butelkę. Hmm... Więcej zaskakujących 
szczegółów w recenzji! 
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największy plik pobierasz 
w mig — najszybsza 
neostrada tp 6 Mb/s! 


internet w domu 
| neostrada tp | 
Ciesz się najszybszym Internetem! 6 Mb/s! To najnowsza i najszybsza wersja 
neostrady tp. Mając neostradę tp 6 Mb/s jesteś królem szybkości — obrazek ważący 
1,5 MB ściągasz w 2 sekundy, plik mp3 (6 MB) w 8 sekund, a demo gry (200 MB) 
w niespełna 4,5 minuty! Szybko prawda? A oprócz tego możesz założyć 
na serwerze neostrady tp wiele kont pocztowych i stron WWW. 
Zamów już dziś! 
znajdź rozwiązanie dla siebie: 


w TELEPUNKT / 40-801 321 123 ) www.tp.plx/ 


Utp 


stem 
9x/2000/ME/XP. 
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| Twórcy Kozaków, jednej z lepszych strategii czasu rzeczywistego, przygoto- | 
| wali produkcję, która przenosi graczy na zupełnie inny teatr działań wojen- | 
| nych. American Conquest to epicki RTS, którego akcja rozgrywa się w latach 
1517-1804 na kontynencie amerykańskim. Amerykę kolonizować — lub bronić 
| przed inwazją - będziesz mógł, przewodząc jednej z siedemnastu nacji (państw 
| europejskich lub plemion indiańskich), w ramach kilku kampanii oraz ogrom- 
| nej liczby samodzielnych scenariuszy. 


Podobnie jak wcześniejsze gry strategiczne studia CSG, American Conquest 
| charakteryzuje się ogromną liczbą jednostek wyświetlanych równocześnie na 
| mapie. To jedna z niewielu gier, w których możesz skierować do ata- | 
| kukilka tysięcy żołnierzy!!! Dysponując taką armią, będziesz mógł zreali- 
| zować nawet najbardziej wymyślne zagrywki taktyczne i strategiczne podczas 
| prawdziwie gigantycznych bitew. Prócz standardowych aspektów gier RTS, ta- | 
kich jak zdobywanie surowców, w American Conquest duży nacisk położony jest 
także na dyplomację. Mówiąc krótko - oddajemy w twoje ręce doskonałą stra- 
| tegię przygotowaną przez mistrzów gatunku. Czas odkryć Amerykę! 


UWAGA - Opcja „Instaluj DirectX 8.1” z menu startowego gry jest niedostępna. EPT 


_ Dostęp do polskiej 


_ płyty CD£1. 


RER 
RWE j 
= American Conquest to nie tylko 
i walka, ale i rozwój gospodarki. 


Po instalacji i uruchomieniu programu 
wybierz z menu File polecenie Create 
New, a następnie wybierz poziom 


instrukcji uzyskasz. 
z poziomu menu 


Simple Sudoku to program, który 
pozwala generować łamigłówki Sudo- 
ku, najpopularniejszą obecnie zabawę 
logiczną na świecie. Zasady gry są 
proste - wystarczy wypełnić diagram 
w taki sposób, aby w każdym wierszu, 
w każdej kolumnie i w każdym dzie- 
więciopolowym kwadracie 3x3 znala- 
zły się cyfry od 1 do 9. Cyfry w kwa- 
dracie oraz kolumnie i wierszu nie mo- 
gą się powtarzać. 
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A Few Good G-Men - scena z filmu „Ludzie 
honoru” odtworzona na engine HalfLife'a 2 
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Dungeon Siege II 
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trudności. Pola z pojedynczymi cyfra- 
mi to pola już zapisane. W pozosta- 
łych wpisujesz własne propozycje, kli- 
kając w pole i wpisując z klawiatury 
odpowiednią cyfrę. Komputer w po- 
staci małych cyferek na bieżąco po- 
kazuje, jakie liczby są w każdym z pól 
dopuszczalne. Po wciśnięciu [F7] uzy- 
skasz podpowiedź, po wciśnięciu [F11] 
komputer rozwiąże za ciebie kolejne 
posunięcie. 


Fantastic Four 
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Tower of Goo 
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"Star Wars: Battlefront Il 
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£ Instrukcję do gry 
__ otworzysz z pozio-- 
mu menu płyty 
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Ile widzisz kuli na załą- 
czonym obrazku? 
Taka ładna pani i tak ładnie przegra... 


x) 


Tocz się, tocz. Na chwałę Clicka! 


ras Lane 
BOWUIMY 


Kręgle to sport znany, popularny, ale... drogi. Przynajmniej w naszym kraju 
wynajęcie toru na jeden mecz czy dłuższą sesję kosztuje tyle, że nie wszyscy 
są w stanie pozwolić sobie na taki luksus. | oczywiście komputerowa symula- 
cja tego szlachetnego sportu nie zastąpi nigdy prawdziwych kręgli, ciężaru 
kuli w ręce, radości ze zbitego Strike'a, ale - jak mówi stare przysłowie - jak 
się nie ma co się lubi, to się gra, w co się ma. 


Minimalne wymagania gry 

Fast Lanes Bowling 

procesor 400 MHz, 64 MB pamięci 
RAM, karta graficzna z minimum 
4 MB pamięci, system operacyjny 
WIN 9x/2000/ME/XP. 


A Fast Lanes Bowling to dobry wybór na partyjkę kręgli z komputerem. To 
na pewno najlepsza i najładniejsza gra tego typu wydana na PC. 
Oferuje niezłą grafikę 3D, możliwość wyboru kilku modeli gracza, nietypowe 
lokacje, w których rozgrywane są pojedynki (m.in. powierzchnia księżyca), 
oraz sporo trybów rozgrywki. Można też grać w kilka osób na jednym 


komputerze! 


Jeśli coś nie działa 


Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD zo- 
stały sprawdzone przed wysłaniem do tłoczni. 
Mimo to nie możemy zagwarantować prawidło- 
wego działania programów na wszystkich konfi- 
guracjach komputerowych. 


Problemy z uruchomieniem gier są zazwyczaj 
związane z nieprawidłową konfiguracją PC lub 
niepoprawnym działaniem sterowników karty 


| graficznej lub DirectX. 


Przypominamy, że biblioteki DirtectX muszą 
być zawsze instalowane jako ostatnie. Wska- 
zana jest też ich reinstalacja po wgraniu no- 
wych sterowników karty graficznej. 


Wiele problemów może rozwiązać instalacja 
najnowszych wersji sterowników do kart gra- 
ficznych, jednak w wypadku starszych modeli 
jest to często niezalecane! Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików są wskazane dla 
twojej karty! 


By upewnić się, czy problemy związane są 
z wadliwym tłoczeniem płyty, czy z niewłaści- 
wą konfiguracją komputera, sprawdź działanie 
gry na innej maszynie (np. u kolegi). 


Jeśli problemów nie udaje się rozwiązać i po- 
wtarzają się one na więcej niż jednym kompu- 
terze, dzwoń: 


(0-71) 341-20-83 wew. 100 
w dni powszednie od 11.00 do 15.00. 


Reklamacje pocztą prosimy 
wysyłać na adres: 


Wydawnictwo Bauer 
ul. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 


koniecznie z dopiskiem: 
„REKLAMACJA CLICK!” 
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Wszystkie prawa zastrzeżone 
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W kategorii „Krajobrazy” 
Just Cause może 
konkurować z Far Cry. 


s „m WI 


ust Cause to pierwsza produkcja 
młodego studia Avalanche, którą 


ma na początku przyszłego roku 


j : wydać koncern Eidos, nie tak dawno jesz- | 


cze bardzo bliski bankructwa. Jeśli licea 
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Twórcy nie podpisali 
jeszcze umowy z żadnym 
projektantem, dlatego 
nie pokazują metki 
garntiuru noszonego 
przez Rico Rodrigueza. 


Nawet w Vice City nie 
było takich autek... 


Na starcie rajdu 
Just Cause Trophy 2006. 


Gdyby agent 007 był Latynosem, 
nazywałby się Rodriguez, zamiast 
wstrząśniętego Martini piłby 
Tequillę Sunrise, a wyglądałby tak 
jak bohater gry Just Cause. 


nak wszystkie nadchodzące gry firmy 
będą równie dobre jak ten przygotowy- 
wany w Szwecji klon Grand Theft Auto, 
zła passa może się wreszcie skończyć. 


Just Cause rządzi! 


Bohaterem gry jest Rico Rodriguez, 


| jeden z najlepszych agentów CIA, 
' facet będący połączeniem filmo- || 
| wych postaci Jamesa Bonda i De- 
sperado. Prawdziwy latino lover z li- 
cencją na zabijanie. CIA, zaniepokojone * 


doniesieniami napływającymi z niewiel- 
kiego archipelagu o nazwie San Espirito, 


| wysyła go na miejsce w celu zorientowa- 


nia się w sytuacji. Okazuje się, że rzą- 
dzący wysepkami prezydent Salvador 


P._Montalban nawiązał współpracę z nie- 


mieckim naukowcem Ottonem Kleine- 
rem, który przygotowuje potężną broń 
masowego rażenia. Trzeba ich powstrzy- 
mać! 


Nie przez przypadek w kuluarach tego- 
rocznych targów E3 mówiło się o Just 
Cause jako o „GTA w dżungli”. Co praw- 
da lepszym określeniem byłoby „GTA na 
Karaibach”, bo w wyspiarskim krajobra- 
zie przeważają raczej złociste plaże niż 
prawdziwa gęsta dżungla, nie zmienia 
to jednak faktu, że rzeczywiście szwedz- 


Plot a RB Niekoniecznie | 

potwierdzone 
Zanim programiści informacje 
z Avalanche zdecy- 


dowali się nadać swojej pierwszej produkcji 
tytuł Just Cause, brali pod uwagę również inne 
możliwości. Na różnych etapach prac gra na- 
zywała się m.in. Rico: Terror in the Tropics 
oraz Caribbean Carnage. 


ka produkcja bardzo mocno wzo- 
rowana jest na serii Grand Theft 
Auto. W niemal identyczny sposób 


$ przedstawia akcję, w podobnych propor- 


cjach łączy strzelanie i kierowanie róż- 
nego rodzaju środkami transportu (jeż- 
dżącymi, pływającymi i latającymi), ofe- 
ruje także graczom sporą swobodę, 
praktycznie w żaden sposób nie ograni- 


PB czającich w przemieszczaniu się po wir- 


tualnym świecie. 


Ten wirtualny świat to w Just Cau- 
se kilkanaście wysepek, rozrzu- 
conych na obszarze o wymiarach 
42 x 42 kilometry. Jeśli zechcesz 
- i masz odpowiedni środek lokomocji 
- możesz dostać się do każdego zakątka 
archipelagu, co najważniejsze bez żad- 
nego ekranu ładowania. Chociaż dużo 
tu wody, piaszczystych plaż czy zalesio- 
nych wzgórz, nie zabrakło także mniej- 
szych i większych miasteczek oraz wielu 
obiektów specjalnych, jak kasyna, domy 
publiczne, bazy wojskowe, lotniska i por- 
ty. Całość archipelagu podzielona jest 
na 42 prowincje, w których na początku 
rządzą ludzie Montalbana. Jednym 
z twoich zadań będzie wyzwolenie wysp 
kawałek po kawałku i oddanie władzy 
lokalnej partyzantce. 


Kiedy już wywołał rewolucję, 


( EA w | _— -„ BBR ! odpłynął w stronę 1 


zachodzącego sło 


| 


Wolny jak ptak na i Za to w Vice City były 
1 nieeeeeeeeeee.... takie stateczki! 


W Zie tow T AL ANANII o E WAÓRREÓG. * 


Fikcyjne, 
ale prawdziwe — 


WECRZOMECNAENENZ ROR 
Wszystkie z ponad 100 wehikułów, k 
które pojawią się w grze, to poja g 
dy fikcyjne, ale wzorowane na au- 
tentycznych. Każdy miłośnik milita- 
riów pozna na tych wykorzystanych 

w grze szkicach samochód tereno- 
wy Hummer czy myśliwiec F-22 
Raptor. 


Podobieństwa do serii GTA widać rów- 
nież w strukturze gry. Bazuje ona bo- 
wiem na misjach związanych z główną 
osią fabuły, wzbogaconych o zadania 
dodatkowe, których wykonać nie musisz, 
ale pewnie zechcesz. Tym bardziej 
że otrzymujesz za nie lepsze uzbrojenie 
oraz szybsze, większe, lepiej opancerzo- 
ne pojazdy. Głównych misji ma być w Just 
Cause dwadzieścia i - znów podobnie 
jak w Grand Theft Auto - będą one w du- 
żym stopniu skryptowane, tak by 
przynosić jak najwięcej frajdy. < 


Przykładem może być 
sekwencja ot- pom 
wierająca grę, m pa. -oczŚA 
wktórej wpierw 

lądujesz ze spa- 

dochronem na opanowanej przez wojsko 
plaży, a następnie, ostrzeliwując gonią- 
ce cię terenówki i helikoptery, pędzisz do 
kryjówki w górach. 


Misje dodatkowe występują w Just Cau- 7 
se w czterech rodzajach. Najciekawsze % 
są zadania wykonywane dla par- , 
tyzantki, generowane za każdym ; 


razem losowo, wybierane spośród 
aż 120 ich rodzajów. Wraz z bojow- 
nikami o wolność możesz również prze- 
prowadzać operacje typu „province con- 
trol”. Ich celem jest przejęcie władzy 


w kolejnych prowincjach, a środkiem do 


jego osiągnięcia - pokonanie rządowych 
oddziałów stacjonujących w tamtejszych 
miastach i miasteczkach. 


Kolejny rodzaj misji to zadania typu „col- 
lect”, czyli zbieranie różnego rodzaju 
przedmiotów (np. wojskowych dokumen- 
tów), podobne nieco do kolekcjonowania 
ostryg w GTA: San Andreas. Jeśli ze- 
chcesz, możesz również rozpocząć 
współpracę z działającym na wy- 
spie kartelem narkotykowym. Mi- 
sje wykonywane dla jego szefa, Edmun- 
do Retinaldo, polegają głównie na do- 
starczaniu pakunków we wskazane 
miejsca, za co otrzymujesz niedostępne 
w inny sposób najbardziej efektowne po- 
jazdy. Będzie co robić! 


Dwa elementy, na które studio 
Avalanche stawia przede wszyst- 
kim, to rzeczy najważniejsze, czy- 


li grywalność i oprawa graficzna. 


” 


Helikopterami lata się doskonale — część 
ekipy Avalanche pracowała przy serii 


Battłefield. | 


Sposób sterowania i fizyka pojazdów są 
w udostępnionej prasie wersji pre-alpha 
tak dopracowane, jak w GTA San Andre- 
as. A to porównanie to wyraz uznania! 
Chociaż w grze występują sprzęty jeż- 
dżące, latające i pływające, wszystkimi 
steruje się równie łatwo. Rozgrywka już 
na obecnym etapie jest efektowna i emo- 
cjonująca - Rico potrafi skakać ze spa- 
dochronem, w trakcie jazdy przeskaki- 
wać z samochodu na samochód, 
a w skryptowanych misjach głównego 


wątku cały czas coś się dzieje, a za- | 


zwyczaj wybucha. 


Rico Rodriguez, bohater 
gry, to prawdziwy 
latino lover 

z licencją na 

zabijanie. 


Również grafika prezentuje się znako- | 


micie. Just Cause powstaje równolegle 
na PC, PS2 i Xboxa, jednak w wersji na 
PieCa wcale tego nie widać, tekstury są 
szczegółowe i ostre, a modele postaci 


czy pojazdów składają się z wielu ele- b 


mentów. Świetnie wyglądają gene- 


, rowane przez komputer efekty 


pogodowe (m.in. mgła, pioruny, 


„ chmury), rewelacyjnie prezentuje się 


woda, zarówno jej powierzchnia, jak i to, 
co pod nią. Niezbyt ładne są tylko wnę- 


trza budynków, ale je odwiedzać będzie- fĄ 


my rzadko, tylko kilka razy w ciągu gry, 
w trakcie misji głównego wątku. 


Seria GTA to przykład na doskonale zre- 
alizowaną grę akcji, która daje dużą 
swobodę działania. Jak na razie jest to 
wzór niedościgniony. To może się jednak 
zmienić. Just Cause trafi do sprzedaży 
już na początku przyszłego roku! (3 


Just Cause 


Producent: 
Avalanche Studios Cenega 


http://www.justcausegame.com/ 
Prem początek 2006 
Gatunek: akcjo 


swoboda rozgrywki * duży wybór pojazdów * 
ogromny obszar gry 


r EJ brak oryginalności - to w sumie klon GTA 


Just Cause wyróżnia się spośród 
wielu gier podrabiających serię 
Grand Theft Auto grywalnością 
8. i oprawą graficzną. Liczymy na 
. tę produkcję! 


www.totaloverdose.com L4 R 


Eidos» 3 


Prawa do programu | dokumentacji „2005 SCi Games Ltd 


PlayStation.o 


e, logo Tota! Overdose, SCi oraz logo ŚCI 
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Twórcy kosmicznego RTS- -a 


ie AW AA A R ZR A mi 


Nexus: The Jupiter Iincident 


ZA w wzw me 


pracują nad nową strategiq. 


mi MEDOK R 


m Choć tym razem akcja a 


4 toczyć się będzie na Ziemi, z 


1 zapowioda ji ząęeją 


w zi mmm 


ię nieziemsko dobrze.=—— 


NA) 4a 


sama produkcja zapowia 


której fabuła toczy się w niedalekiej 

przyszłości. W grze wcielisz się 
w dowódcę tytułowych międzynarodo- 
wych sił specjalnych, które w ramach pię- 
ciu kampanii trybu single będą zapro- 
wadzały pokój w takich miejscach, 
jak Bałkany, Afganistan, Irak, 
Ameryka Południowa i Somalia. 
Oczywiście zużywając przy tym sporą 
ilość ostrej amunicji... 


j TF to strategia czasu rzeczywistego, 


W trakcie kolejnych misji nie będziesz 
musiał zawracać sobie głowy roz- 
budową bazy czy zbieraniem su- 
rowców. Podobnie jak miało to miejsce 
w wydanej niedawno grze Act of War, 
przed każdym zadaniem otrzymasz z góry 
określoną ilość wojska plus pewne fundu- 
sze, dzięki którym będziesz mógł nabyć 
dodatkowe oddziały, dostarczane bezpo- 
średnio na front. 


Aby nie było za łatwo, ilość dostępnego 
kapitału będzie ściśle związana z twoimi 
poczynaniami w punktach zapalnych glo- 
bu. W zależności od tego, czy twoi dzielni 
chłopcy strzelać będą do terrorystów, czy 
- oczywiście przez przypadek- do cywilów, 
widoczny na ekranie stan konta bankowe- 
go będzie albo rósł, albo malał. 


Jak się jednak przekonasz, do minimaliza- 
cji liczby ofiar po stronie zwykłych obywa- 
teli nie wystarczą tylko dobre intencje. En- 
gine, na którym tworzona jest gra, 
będzie pozwalał na bardzo reali- 
styczne demolowanie elementów 


Siły pokojowć otwierają: ogień... ostrą amunicją. 


m JTF, Połączona Grupa Bojowa, 
to ogólna nazwa jednostki zło- 
żonej z co najmniej dwóch ro- 
dzajów sił zbrojnych, dowodzo- 
nej przez wysokiego rangą ofi- $ 
cera. JTF są zazwyczaj tworzone 
z myślą o wykonaniu określone- 
go zadania zbrojnego. Przykła- $$ 
dem takiego oddziału jest np. 
stacjonująca na Florydzie anty- 
narkotykowa grupa JTF-4. 
W grze firmy Mithis oddziały 
JTF to międzynarodowe siły 
stworzone do walki z terrory- 


Joint Task Force nie zrewolucjonizuje gatunku, 
ale zapowiada się znakomicie — także od strony 


oprawy graficznej. 


planszy. Walące się budynki, eksplodu- 


jące ładunki wybuchowe i świszczące w po- 


wietrzu kule to przecież nieuniknione 
składniki wojny, śmiertelnie niebezpieczne 
dla pałętających się po polu walki cywilów. 
Nawet bardzo uważając, nie uda ci się 
uniknąć przypadkowych ofiar. 


Programiści z Mithis Games po- 
święcili dużo czasu na dopieszcze- 
nie wyglądu jednostek bojowych 
i opracowanie algorytmów odpowie- 
dzialnych za ich zachowanie. Twój krze- 


mowy przeciwnik nie będzie uciekał się 
jedynie do frontalnych, bezładnych ata- 
ków. Sztuczna inteligencja komputera 
ma charakteryzować się umiejętnością 
właściwej oceny sytuacji i trafnego po- 
dejmowania decyzji, również tych o wy- 
cofaniu wojsk w razie starcia z przewa- 
żającymi siłami. 


Także jednostki znajdujące się pod twoim 
dowództwem będą zachowywać się racjo- 
nalnie. Wreszcie doczekamy się — w posta- 
ci Joint Task Force — gry, w której prze- 


marsz armii złożonej z różnych rodzajów 
wojska nie zamieni się w chaotyczną defi- 
ladę. W większości RTS-ów szybsze oddzia- 
ły wyprzedzają te wolniejsze, co burzy usta- 
loną wcześniej formację. Tutaj jednostki 
będą |ć tempo prze- 
marszu do najbardziej ślamazar- 
nych żołdaków. 


Jedną z mocniejszych stron JTF będzie za- 
pewne w pełni trójwymiarowa oprawa gra- 
ficzna. Zastosowany engine oferuje m.in. 
dynamicznie zmieniające się warunki po- 
godowe i zróżnicowane krajobrazy (pusty- 
nie, śnieżne doliny, skaliste góry, dżungle, 
jaskinie oraz oczywiście strefy miejskie). 
Podczas rozgrywki zachwycać ma 
realistyczny silnik fizyczny oraz 
stworzone na hollywoodzkim po- 
ziomie eksplozje i udźwiękowienie. 
Gra niezgorzej poradzi sobie w trybie wie- 
loosobowym (LAN lub Internet, dla mak- 
symalnie 8 graczy), będzie też wyposażona 
„Z pudełka” w edytor plansz. 


Joint Task Force nie zrewolucjonizuje ga- 
tunku RTS-ów, ale już teraz zapowiada się 
znakomicie. Dla wszystkich graczy, którzy 
już skończyli Act of War i czekają na kolej- 
ną część Command 8 Conquer (a wciąż 
przecież nie wiemy na jej temat nic kon- 
kretnego), produkcja Węgrów z Mi- 
this Games będzie jak bożonaro- 
dzeniowy prezent. A raczej noworocz- 
ne postanowienie — gra ukaże się bowiem 
na początku 2006 roku. © 


Joint Task Force_ z 


Producent: 
Mithis Games brak 


http://www.jtfthegame.com/ 


Premiera: 


| grafika i fizyka * Al jednostek * realizm 


ROEDIEĄ dla i efekty działania modelu 
e | | fizyki mogą a gia metę denerwować... 
Zapowiada się prawdziwa uczta 
(taktyczna i estetyczna) dla mi- 
łośników współczesnych milita- 
riów i koneserów gier strategicz: 
nych. 


Autor: Daniel „KULL” Sodkiewicz 


grasz”? 
gram! 


śycę 


SE. SE 
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czywiście pojawiały się znakomi- 
O te pierwszoosobowe shootery, 

przy których spędziłem wiele nie- 
przespanych nocy, ale żaden nie wgniotł 
mnie w fotel tak, jak to bywało przed 
kilkoma laty. Wtedy wszystko było jesz- 
cze nowe, a same FPS-y obecne na rynku 
można było policzyć na palcach... No, 
powiedzmy - na zębach krokodyla. Teraz 
konkurencja jest gigantyczna i że- 
by wybić się z jakąś grą, trzeba 
mieć nie tylko wspaniały silnik 
graficzny, ale i nowe pomysły. O co 
diabelnie trudno. 


Monolith to firma, która już niejednego 
shootera wypuściła, a wiele z nich (np. No 
One Lives Forever) naprawdę wymiatało. 
Teraz zapowiada się, że ich najnowsze 
dziecko, F.E.A.R., śnić się będzie po no- 
cach. O dziwo nie dlatego, że gra niesie 
ze sobą jakieś szczególne nowości czy 


SAH HA 


„A R, donic , 
o: a . 
Cyrk pcheł w 
| okazałości. Dziś uczymy 
skakania przez szybę. 


p 


Stary, przerzuć ty się lepiej 
na dietetyczną colę, co? 


Twórcy FPS-ów stracili li impet. Nie pamiętam 
e, ry, qry, która by ostatnio zaskoczyła jakimś 


pas 4 "| 


nowym, -pażmic. stoj udanym rozwiązaniem. 


wprowadza rewolucję graficzną. Ow- | 
szem, wygląda lepiej niż wszystkie do tej | 


pory wydane FPS-y, ale nie to jest najwięk- | | 
szym szokiem dla gracza, który pierwszy | 
raz widzi tę grę w akcji. Najbardziej | 


niesamowite są tu momenty przy- | 


pominające „Matrixa”, których | 


w grze będzie pełno. 


Wyobraź sobie - czas zwalnia, strzelasz 
z dubeltówki do bezskutecznie uciekają- 
cego wroga, obserwujesz jak śrut leci 
ospale do celu, po czym niemal go roz- 
rywa. A przy tym widzisz rozpryskujące 
się szkło z tłuczonych szyb i kawałki tyn- 
ku odlatujące ze ścian. Były już FPS-y 
z możliwością spowolnienia cza- 
su, ale chyba nie było jeszcze ty- 
tułu tak intensywnego i zarazem 
przyjemnego. Ito niezależnie od tego, 
czy grasz w pojedynkę, czy z kumplami 
w F.E.A.R. nie można się nudzić. 


O 
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Choć premiera tuż- a r 
tuż, o fabule wciąż : 
wiele jeszcze nie 

wiadomo. Tytuł jest 

skrótem od First 
Encounter Assault Recon - nazwy tajnej 
jednostki specjalnej, stworzonej do naj- 
trudniejszych zadań, które często doty- 
czą spraw nie do końca zwyczajnych. Ty 
jesteś członkiem F.E.A.R. i na początku 
gry zostajesz wysłany na misję odbicia 
zakładników. Do pewnego momentu 
wszystko idzie dobrze, ale już po jakimś 
czasie okazuje się, że na terenie działań 
zaczynają zdarzać się rzeczy, któ- 
re przerazić mogą nawet zapra- 
wionych w bojach pogromców du- 
chów. A wszystko to za sprawą 
małej dziewczynki... 


Choć nowe dzieło Monolith to przede 
wszystkim ostra i bardzo krwawa gra 
akcji, pojawią się w niej również 
momenty prawdziwej grozy. 


- Ito budowanej w sposób znacznie 


bardziej inteligentny, niż to miało 
miejsce np. w Doomie 3. Tu bać się 
będziesz nie dlatego, że coś na ciebie 
nagle skoczy z ciemnego miejsca. Twór- 
cy wykorzystali do maksimum możliwo- 
ści swojego silnika, przez co pojawią się 
w grze nietypowe efekty. Najlepiej 
to przekazać bardziej obrazowo: idziesz 


'Niech się boi konkurencja! 


| "= 


Św: 3 
Vany ' | korytarzem, wi- 
? mą dzisz błysk, po któ- 
Ka | rym nagle lokacja 
LW © się zmienia - sufit 
$ staje się cały za- 


krwawiony, a po nim 
sunie (do góry noga- 
mi!) w twoją stronę ma- 
ła dziewczyrika. Zbliżasz 

się do niej - kolejny flesz 
wszystko wraca do pierwotnego wyglą- 
du. Takich chwil jest masa i zrealizowa- 
ne sq lepiej niż w jakimkolwiek znanym 

mi PeCetowym horrorze. 


Gy te oczy mogą straszyc» 
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STRACH 


Strach ma wielkie 
mają wielkie oczy, 


Postacie ane 


Wniosek: F.E.A.R. to gra mangowa! 
Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaac! 
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F.E.A.R. jeszcze się nie ukazał, a już trwają prace 
nad innym tytułem korzystającym z tego samego 
silnika. Mowa o Condemned: Criminal Origins, 
kolejnej produkcji Monolith. Gra również dotyczyć 
będzie zjawisk paranormalnych, a ty wcielisz się 
w członka policyjnego oddziału Serial Crimes Unit 
w mieście ogarniętym plagą morderstw. Co cie- 
kawe - poza standardową bronią używać też bę- 
dziesz wszystkiego, co znajdziesz na planszy - 
szpadel, deska czy siekiera strażacka mogą być 
narzędziami mordu! Data premiery gry jeszcze 
nie jest znana - prawdopodobnie przyjdzie nam 
trochę poczekać, bo Condemned ma wyjść rów- 
nolegle na PC i konsole JA SeDESCJE 


Klimat klimatem, ale akurat F.E.A.R. 
obroniłby się bezproblemowo i bez nie- 
go. Wszystko za sprawą potężnych i zróż- 
nicowanych broni oraz efektów ich dzia- 
łania. Pistolety i karabiny to zresztą nie 
jedyne narzędzia mordu - po raz 
pierwszy w grach FPS istotnym 
elementem będzie walka wręcz 
(jak i również „wnóż”). Jeśli jednak wróg 
jest poza zasięgiem ciężkiego żołnier- 
skiego buta, masz dla niego jeszcze kil- 
ka innych niespodzianek, między innymi 
dwa pistolety, SMG, shotgun, nailgun, 
plasma i jeszcze kilka innych, z których 
część ma być dla graczy sporym zasko- 
czeniem. 


Broń zabójcza jest nie tylko dla wrogów, 
ale i otoczenia. Wykorzystany w F.E.A.R. 
silnik fizyczny robi gigantyczne wrażenie, 
również na tych, którzy spędzili godziny 
z drugim Half-Life'em. Nie jest to może 
zupełnie nowa jakość na PC, ale kolejny 
raz muszę powtórzyć - efektowniej nisz- 
czonych elementów otoczenia nie znaj- 
dziesz nigdzie indziej. Nieprzypadko- 
wo właśnie produkcja Monolith 
zyskała tytuł najlepszej gry akcji 
na targach E3 w tym roku. 


Kilka słów warto poświęcić też sztucznej 
inteligencji. W tym miejscu w zapowie- 
dziach zwykle czytamy same ba- 
nały i kłamstwa o przemyślanych 
zachowaniach przeciwników, 
ale... tym razem chyba to rzeczy- 
wiście prawda. Co najdziwniejsze, 
autorzy twierdzili, że nie chcą stworzyć 
jakichś niemożliwie inteligentnych wro- 
gów - zależało im na tym, żeby po prostu 


—g 


przyjemnie się z nimi walczyło. To podej- 
ście jest chyba zbawienne, bo przeciw- 
nicy zachowują się rzeczywiście w zna- 
komity sposób. Kucając, omijają pociski, 
przeskakują niskie przeszkody i ogólnie 
robią wszystko, żeby cię zniszczyć. A na 
to szans i tak nie mają, zwłaszcza jak 
włączysz spowolnienie czasu (działające 
tylko chwilę - później się regeneruje). 


= aj 
Wymaga oryginalnej połskiej wersji gry — © 
_The Settlers" Dziedzictwo Królów * 


Doleci do drzwi, czy nie dolec. 
Odpowiedzi ślijcie SMS-em... 


Nie ma co się szczypać i owijać w baweł- 
nę: małe są szanse, że w tym roku 
na PC wyjdzie lepsza gra akcji niż 
F.E.A.R. Jeśli tytuł ten nie straci impetu, 
którego do tej pory nabrał i który widocz- 
ny był w jego wczesnych wersjach, szy- 
kuje nam się kolejny kamień milowy w ga- 
tunku. Y.E.A.H.! 


F.E.A.R. 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.whatisfear.com/ 
Premiera: jesień 2005 


Monolith 


Autor: Che Collada 


umiejętnie przeplatana akcja i groza * grafika 
i fizyka 


Rewolucja w FPS-ach?! Całkiem 


żeby tylko nic nie spieprzyli pod koniec, żeby 
tylko nic nie spieprzyli... 


prawdopodobne - ta gra będzie 
hitem, jestem tego pewien! 


© 2005 Red Storm Entertainment. AH Aighis Reserved. The Settlers, The Settlers: Heritage oł Kings, Blue Byte and the Blue Byte logo are 
trademarks oś Red Storm Entertainment in the US and/or other countries. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks af UbisoftEntertainment 
in the US andjor other countries. Red Storm Entertainment inc is a Ubisoft Entertainment company. Developed by Blue Byte Software. 


l giekierq, motyką, 
młotkiem, mieczem 
|piekielne bestie dziś 


arbarzyńcy, magowie, rycerze, 
e) stwory, kuso ubrane niewiasty. Ile 

razy już to widzieliśmy? Ale ile 
razy bez wszechobecnej poprawności 
politycznej? Ludzie z Funcomu sprezen- 
tują nam action RPG, którego jedną z za- 
let ma być bezpardonowe przedsta- 
wienie okrutnych realiów fantasy. 
A wszystko to w świecie wykreowanym 
przez Roberta E. Howarda. 


JConan zasiecze... 


oveRtcquR As 


Ą R za 
l Na temat fabuły AoC:HA nie wiadomo 
wiele, oprócz tego, że została stworzo- 
na przez scenarzystę The Longest Jou- 
rney, co teoretycznie gwarantuje 
jej wysoki poziom. Twórcy chęt- 
niej mówią o samym game- 
playu - ma być nowator- 
ski, a zarazem korzysta- 
jący ze sprawdzonych 
wzorców. Na przykład: 
już na początku 
mamy dość nie- 
zwykłe potraktowa- 
nie singla i multiplayera. 
Aby uruchomić grę, nie- 
zbędne będzie połączenie 
z Internetem (zasadniczo ma- 


| mamuty kontratakują. 


C= ukochane dziecko wyobraźni Roberta 
Ervina Howarda, po raz pierwszy pojawił się 
w opowiadaniu zamieszczonym w magazynie „We- K 
ird Tales" w latach 30. ubiegłego wieku, a następ- 
nie trafił na karty dziesięciu powieści tegoż auto- 
ra. Howard popełnił samobójstwo w roku 1936, 
seria jednak nie umarła. Kontynuowali ją między 
innymi Jeffrey Archer, Lin Carter i Lyon Sprague 
de Camp. Dziś przygody Cymmeryjczyka liczą so- 
bie ponad 70 tomów. 


my do czynienia z MMOR- 
' PG). Wpierw jednak obo- 
| wiązkowo pograsz w poje- 
dynkę, gdyż single player 
| traktowany jest jako wpro- 
wadzenie do gry multi. 
W tym nietypowym trenin- 
gu wedle upodobań ukształ- 
tujesz swoją postać, by już 
' odpowiednio wyszkolona 
mogła wieść internetowy 
żywot. Ma to zapobiec po- 
jawianiu się na serwerach 
M kompletnie zielonych „no- 
wych”, którzy służą za wo- 
rek treningowy dla reszty. 


Drugą nowalijką jest sposób prowadze- 
nia walki, tzw. Real Combat. Wprawdzie 
reklamowany jako absolutne novum, 
jednak wyraźnie kojarzący się z pew- 
nym rodzimym projektem. Na czym po- 
lega? Przed starciem będziesz 
mógł zaprogramować liczbę i ko- 
lejność ciosów, a nawet połączyć 
je w kombosy. Następnie przyjdzie 
obserwować zgrabny (albo i nie) taniec 
śmierci wykonywany przez twojego wo- 
jownika. Pachnie to mocno Wiedź- 
minem, ale zobaczymy, jak twórcy 
wywiążą się z zadania, bowiem idea 


jając potwory, będziesz zdobywać ko- 


z OSO SEC EC SRP A 
Miejmy nadzieję, że znajdzie tylu 
chętnych do gry, by „epickie 

bitwy” nie wyglądały żałośnie... 
| 


półautomatycznej sekwencji ciosów nie 
musi się sprawdzić. Oczywiście, zabi- 


lejne poziomy, a wraz z nimi dostawać 
nowe zadania. W pewnym momencie 
staniesz przed wyborem profesji (mag, 
kaznodzieja, złodziej, wojownik), a na- 
stępnie specjalizacji (np. rzemieślnik 
wyrabiający rozmaite fanty). 


Jeśli twój heros osiągnie rangę Dowód- 
cy, będzie mógł kierować drużyną zło- 
żoną nie z NPC-ów, ale z żywych graczy. 
Otrzyma możliwość ustawiania forma- 
cji i wydawania rozkazów - wprawdzie 
ograniczających swobodę pod- 
opiecznych, ale mających de- 
cydujący wpływ na wynik 
bitew. Jak widać, duży 
nacisk położono na 
strategię walki. Ma 
to być widoczne szczegól- 
nie podczas oblężeń. Oto 
bowiem będziesz mógł 
nie tylko zbudować mia- 
sto, zupełnie jak w RTS-ie, 
ale następnie chronić je przed zakusa- 
mi wroga. W grę będą wchodziły ma- 
chiny oblężnicze i spore liczby jedno- 
stek. Należy mieć na- 
dzieję, że znajdzie się 
w jednym czasie na 
tyle duża grupa chęt- 
nych do zabawy, aby 
owe oblężenia nie wy- 
glądały żałośnie. Za- 
powiadane są bowiem epickie bitwy, 
a trudno nazwać „epicką” potyczkę, 
w której udział bierze gracz, sąsiad 
z drugiego piętra i jego siostra. 


Zła wiadomość jest natomiast 
taka, iż nie będziemy mogli wcie- 
lić się w samego Conana. W grze 
będzie on królem jednej z krain, Aqui- 
lonii, więc co najwyżej możemy mu bu- 
ty czyścić. Ale i tak lepiej chyba grać 
kimś inteligentniejszym niż Cymmeryj- 
czyk... Age of Conan: Hyborian Adven- 
tures pojawi się na sklepowych półkach 
w pierwszej połowie 2006 roku. © 


'Age of Conan: 
Hyborian Adventures 


Producent: Dystrybutor PL: 
Funcom brak 


ction RPG/MMOR 


grafika * stopień skomplikowania rozgrywki 
niektóre rozwiązania wydają się ryzykowne - 
j pytanie, czy sprawdzą się w pełnej grze?!? 


Autor: Michał „Military” Puczyński 


Szykuje się gigantyczny sukces 
albo gigantyczny niewypał, 
zależnie od tego, jak zrealizowane 
będą nowatorskie pomysły 
tworcow. 


Teraz za naprawdę rmmałę kasę możesz mieć robaki! 


| EFJEEEEDEI 


MILIONY ŁUDZI NA ŚWIECIE MĄ ROBAKI! 
DOŁĄCZ DO NICH . TO NAPRAWDĘ PRZYJEMNE, 


NI 
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Pełna wersja gry komputerowej w pełnej polskiej wersji językowej 
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Czy masz zęby 
zdrowe na 
OT EL CZ 


szanować i opiekować : 
Hmm... Wkrótce na własnej skórze przekonasz się, 


że od tej reguły są wyjątki... 


grom komputerowym anonsowały 

oryginalny tytuł Bloody Waters: Terror 
from the Deep. Gracz miał w nim wcielić się 
wrekina po genetycznych eksperymentach, 
biorącego odwet na podłych naukowcach. 
Niestety, choć oficjalna strona gry podaje, 
że prace wciąż trwają, nic nie wiadomo ani 
o ich postępach, ani o dacie premiery. Tym- 
czasem w temacie szczęk na pierwszy plan 
wysuwa się inna gra, opatrzona wdzięcz- 
nym i jednoznacznym tytułem. Jaws Unle- 
ashed. 


J akiś czas temu serwisy poświęcone 


Jaws Unleashed tworzony jest 
przez studio Appaloosa Interactive, 
znane wśród konsolowców z bar- 
dzo ciekawej produkcji Ecco the 
Dolphin: Defender of the Future. O ile 


jednak Ecco miał niezwykle pacyfistyczny 


ZP = ż ie, że należ 
„r Jako dziecko słyszałeś pewnie, - soęcnć. - Kwi ofiarę z odległości 900 m, 
stkimi zwierzątkami. e | R miar do blisko 20 metrów (rekin 


m a a 


charakter, a tytułowy delfin był prawdzi- 
wym przyjacielem ludzi i całej morskiej fau- 
ny, o tyle Jaws Unleashed ma diametralnie 
inny klimat. Pomijając freewarowe gierki 
dostępne w sieci i produkcje z czasów oś- 
miobitowców, gracz po raz pierwszy 
będzie miał możliwość wcielić się 
w najsłynniejszego zabójcę, perfek- 
cyjnego drapieżnika, postrach głębin, czy- 
li przedstawiciela gatunku Carcharodon 
carcharias, mówiąc po 
ludzku — w rekina żarła- 
cza białego. Jak przed- 
stawia się scenariusz? 
Tropikalna wyspa Amity 
to dziewicza turystyczna 
atrakcja. Działalność korporacji Environ- 
plus zmienia oblicze rajskiej wyspy. Roz- 
budowa infrastruktury i tabuny turystów 
rozkręcają jednak nie tylko lokalną prospe- 
rity, ale przyciągają także twoje wirtu- 
alne alter ego — dziesięciometrowego 
rekina. 


Od tego momentu losy całej wyspy leżą 
w twoich szczękach. Jak przystało na 
bohatera kilkunastu filmów grozy, ste- 
den podstawowy cel — wrzucić 
coś na ząb. Asortyment spożywczy 
zapowiada się bogato. Podstawowym 
składnikiem diety mają być naturalni 


mieszkańcy przybrzeżnych wód. Jednak 
prawdziwe wyzwanie to zdobycie dese- 
ru, czyli przedstawicieli gatunku homo 


się wszy 


v SW 


sapiens. Zgod- 

nie z branżową tradycją, 

twórcy zapowiadają istne cuda. Sztuczna 
inteligencja ma elastycznie reagować na 
poczynania gracza. Potencjalne ofiary re- 
kina dysponować mają różnorodnymi ze- 
stawami zachowań, począwszy od uciecz- 
ki i maskowania (rybki), na mniej lub bar- 
dziej zorganizowanych atakach (ludzie) 
kończąc. W 25 misjach udowodnisz, kto 


— 
Jak przystało na bohatera filmów 
grozy, rekin ma tylko jeden cel 
— wrzucić coś na zqb. 


jest prawdziwym władcą oceanu. Twoim 
celem będą także łodzie, motorówki, frag- 
menty nadbrzeżnej infrastruktury, a nawet 
helikoptery, Dzięki umiejętności kilkume- 
trowego skoku nad powierzchnię wody 
możliwe ma być strącenie śmigłowca, któ- 
ry akurat uczestniczy w poszukiwaniu reki- 
na ludojada. Będziesz mógł gryźć, 
szarpać i rozrywać niemal wszyst- 
ko. Czy ten element gry stanie się orygi- 
nalną podstawą ciekawych mechanizmów 
rozgrywki, czy jedynie okazją do zalania 
graczy morzem krwi i zarzucenia odgryzio- 
nymi fragmentami ciał - czas pokaże. Jaws 
Unleashed może przerodzić się zarówno 
w kalkę Carmageddonu czy Postala, czyli 
rzeźnię w kiepskim styłu, jak iw niekonwen- 
cjonalną grę akcji, w której nawet krwawe 
ataki nie będą celem samym w sobie. 


Szczęk szczęk rozbrzmie 


% 


BĘ 


Czyonjestpo _-<* 
odpowiedniej 
stronie szyby? 


= 


Niekoniecznie 
potwierdzone 
informacje 


Czy wiesz, 
że rekin może: 


= osiągnąć roz! 

wielorybi), z 

= wyczuć ślad krwi, uryny bądź innych sub- 
stancji w stężeniu 1 cząsteczki na milion czą- 


steczek wody, ch 
= wyczuć różnicę potencjałów o wartości 


5/1000 mikrowolta, 

= ugryźć z siłą 140,6 kg/em? (szczęki dorosłego 
człowieka wywierają nacisk 4,6 kg/cm”'), 

= atakować z prędkością 64 km/h, 

= zaciskać i otwierać szczęki 3 razy na sekundę. 


Wizualnie gra zapowiada się impo- 
nująco. Na opublikowanych filmikach wo- 
da wygląda perfekcyjnie, a animacja głów- 
nego bohatera jest niezwykle realistyczna. 
W trakcie rozgrywki odblokowywać bę- 
dziesz nowe rodzaje ataków i specjalne zdol- 
ności. Twórcy anonsują jedynie tryb 
dla pojedynczego gracza (kampania 
i swobodny mayhem). Szkoda, bo możliwo- 
ści dla multiplayera wydają się spore. Zoba- 
czymy, jak będzie, bo może wersja PC będzie 
w tym względzie różnić się na korzyść 
od konsolowych edycji. Przyszłość pokaże, 
który z polskich dystrybutorów zainteresuje 
się wirtualnymi „Szczękami” - jak dotąd nie 
znalazł się jeszcze żaden odważny. (4 


Jaws Unleashed S3 


Majesco z 
http://www.jawsthegame.com/ 
Premiera: pazdziernik 2005 
| Gatunek: akcja Ę 
.. ż s z 
U duuuże szczęki * piękna woda 


% może być aż za bardzo krwiście * latający rekin 


| Wzależności od inwencji twór- 
| ców, albo otrzymamy bezmyśl- 
ny klon Carmageddonu w wer- 
sji oceanicznej, albo ciekawą 
i oryginalną grę. 


wa coraz bliżej. 


Autor: Corte$ 
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JaksugryzczEiOEmłotków: 


GDZIE CHCESZ 
WALCZYC I 
ZWYCIĘZAC? 


= mapezalenyczdow 2 

s. POM WALKA 

* s? WEPEBPEACOWACH 
TEN ETA NNNTERS 5 ZGBBZIAŁU:. 


Alfa Bravo do Charlie Delta — Saddam 
kokaina zę 
na dziewiątej, Saddam na dziewiątej! 


nienacka, choć w pełni zasłużenie, 
Full Spectrum Warrior zdo- 


militariów. Oryginalne wykorzystanie | 

elementów zapożyczonych z symulatora | 
treningowego amerykańskiej armii spra- 
| wiło, że gra z jednej strony oferowała 
niespotykany w innych produkcjach re- 
alizm, z drugiej zaś dawała kupę po- 
rządnej rozrywki. No więc, do dia- 
ska, nic w tym dziwnego, że 
studio Pandemonium szykuje 

kontynuację! 


Twórcy Full Spectrum War- 
rior: Ten Hammers postawili 


raczej na ewolucję niż rewo- 
lucję, gra więc będzie po prostu 


większa i bardziej dopracowana od 
poprzedniczki. Zamiast nieoczeki- 
wanych, diametralnych zmian do- 


staniesz po prostu 12 nowych misji, ' 
poprawioną grafikę i dźwięk oraz 


nieco rozbudowaną mechanikę roz- 


"Ten Hammers będzie po prostu 
” większy i bardziej dopracowany 
od swojego poprzednika. 


grywki. Być może właśnie dlatego 


. sequel Full Spectrum Warrior nie Mówiąc krótko — wiele słodkiej militarnej == „p"A Czy, 
af jest oznaczony „dwójką”, a tylko ' rozpierduchy. Jeszcze przed gwiazdką! © | "zaj ATR 
| podtytułem. Będzie więcej sekcji m a... 1 z = ra90 ę 

St. bpiasegi Scarpa 54 Full Spectrum Warrior: R Ę U U ; 
Wszystkimi będziesz mógł kierować Je Mase: = E je zer 
zdalnie, nie zmieniając aktywnego PRERORA CD Projekt E j- 

zespołu. Dodatkowo sekcje, stan- http://www.fullspectrumwarrior.com/ = Ę j SE Mż, 
dardowo czteroosobowe, będziesz j < : a HH 

mógł rozdzielać. Kolejna nowość : 4 —, | Ś fpL: >| 
to możliwość wysłaniajedne- więcej oddziałów ogniowych * wchodzenie B= sy Ę 5 
go żołnierza na rekonesans. do budynków * pojazdy zmechanizowane BLASSFTUTKA_ 

kaos m KC 


Taki zwiadowca, kiedy napotka prze- 
ciwnika, szybko wraca do oddziału, kiedy 


* zaś pole jest czyste, daje znaki, by do niego „ 
dołączyć. Oczywiście czasami zdarzają się | 


pomyłki... 


Hammers, to m.in. opcja dowodzenia po- 
jazdami zmechanizowanymi, możliwość 
wchodzenia do wnętrz budynków, zróżni- 
cowanie jednostek biorących udział w ak- 
cjach (będą także snajperzy!). Co więcej, 
będziesz kierował nie tylko 
oddziałami US Army, ale 
również Rangersami i siłami 


ONZ. Pojawi się także 


o sobie, a nie 
"tylko, jakw pierwszym FSW, w trybie co-op. 


zbyt mała liczba zmian jak na pełnoprawną 
„dwójkę” 
Szykuje się kolejna gratka dla 
tych, którzy grając na kompute- 
rze, spoglądają cały czas na 
wojenne doniesienia CNN. 


Inne ciekawostki, jakie Jap twórcy Ten 


multiplayer z opcją gry -, 


h 


NOVALOGIC 


Jelta Force: Helikopter w Ogniu " . 
z dodatkiem Team Sabre 


JUZ W Sami 


ij] JĄ 


TERAZ MASZ WYBOR! 
DWIE REWELACYJNE STRZELANKI FPP: 
DELTA FORCE: HELIKOPTER W OGNIU 
Z DODATKIEM TEAM SABRE | TRIBES: ZEMSTA 
RZUCĄ CIĘ W WIR WALKI! 


Zemsta 


p 


Ę 8 cenck/ wana rłiek ił KE Ft | 


(1461114074 88 


POSDAE 44 


W tej hurtowni leżą 
archiwalne numery 
Clicka! Nic dziwnego, 
że walka jest tak 
ostra... 


<ZpJE 


odstawowa wersja Battle- 
Pp”: 2 (dla przybyszy 
z Matplanety — to ten sie- 
ciowy FPS, który dostał od nas 
w poprzednim numerze zasłużo- 
ną piątkę z plusem) przedstawia- 
ła współczesne pole walki z per- 
spektywy „standardowych” sił 
zbrojnych. Kierowałeś w niej — i pew- 
nie dalej kierujesz, bo serwery 
BF2 wciąż są zapchane po 
brzegi - żołnierzami piechoty 
walczącymi metodami raczej kon- 
wencjonalnymi, takimi jak 
„kosa pod żebro”, „pocisk 
w pancerz” czy „kulka 
w łepetynę”. Tym- 
v czasem Special 
4 Forces, doda- 

H N tek do Battle- 

LI 
s 

Battlefield 2: 
Special For- 


' 


a se_ 


A =. 8 ces sprawi, 
s i lik. : że poczujesz 
ybierz serwer KI fielda 2, który A 0 się jak su- 


ukaże się jeszcze 338 
przed gwiazdką, 
koncentruje się 


perżonierz. 


Wybierz mapę. Klik. 55 
Wybierz... To ew 4 na działaniach 
Dodatek do Battlefield 2 wojennych zu 
| pokaże nam jednak mako. 3 
zupełnie nowe, 
nieznane oblicze 


Bohaterami Spe- 
cial Forces są człon- 
kowie specjalnych od- 
działów wojskowych, 
żołnierska elita wyszkolona 
do wykonywania najbardziej niebez- 
piecznych i wymagających największej 


poź 


Pod osłoną nocy Charlie 
Bravo i Tango Alpha 
spotkali się na randez-vous. 


dyskrecji działań. Do walki z ni- 
mi staną rebelianci i terroryści, 
naturalni przeciwnicy tych taj- 
nych jednostek. Do wyboru do- 
staniesz sześć nowych oddziałów — ame- 
rykańskie Komando Foki, brytyjski SAS, 
rosyjski Specnaz, a po drugiej stronie ba- 
rykady siły specjalne Koalicji Blisko- 
wschodniej oraz dwie grupy określane 
nazwami Rebels (rebelianci) i Insurgents 
(powstańcy). Każda z tych jednostek bę- 
dzie posiadała pełne sześć klas postaci 
(tak jak MEC, USA i Chiny w wersji pod- 
stawowej), zobaczysz więc m.in. grena- 
diera Specnazu i snajpera Rebels. 


Członkowie tych oddziałów będą wyposa- 
żeni w najnowocześniejszą broń. W Spe- 
cial Forces pojawi się dwanaście 
nowych elementów ekwipunku, 
w tym m.in. karabin FNScar, lina z hakiem 
pozwalająca na zsuwanie się ze ścian bu- 
dynków oraz przechodzenie pomiędzy da- 
chami, granaty z gazem łzawiącym oraz 
flashbangi. Dostaniesz także do użyt- 
ku dziesięć nowych pojazdów, 


z EC WERE WERS WO CP EA 
Special Forces to żołnierska elita 


wyszkolona do wykonywania ; 
najniebezpieczniejszych działań. 
paska zion EA 


a wśród nich między innymi helikopter 
Apache Longbow, terenówkę prze- 
znaczoną do jazdy po pustyni 
(tzw. desert raider) oraz bojo- 
wą wersję pojazdu klasy ATV 
(czyli amfibii poruszającej się 

po każdym terenie). 


Wraz z dodatkiem dostaniesz również 
osiem nowych map, na których rozgryw- 
ka toczyć się będzie nieco inaczej niż 
w lokacjach znanych z wersji podstawo- 
wej gry. Będą to przede wszystkim mapy 
miejskie, u przynajmniej gęsto pokryte 
zabudowaniami. Sq one tak projektowa- 
ne, by walka w naturalny sposób kon- 
centrowała się we wnętrzach budynków 
lub w ich pobliżu, co ma dodatnio wpły- 
nąć na atrakcyjność rozgrywki. W Spe- 
cial Forces pojawią się poziomy 
rozgrywane w nocy, w których trzeba 
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Baza wojskowa — w wersji „na 
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będzie korzystać z noktowizorów lub wy- 
patrywać ognia z luf broni wroga. 


Jednym z zamierzeń związanych z do- 
datkiem Special Forces jest wzmocnienie 
istniejących klas postaci. W materiałach 
prasowych i wywiadach pojawia się okre- 
ślenie „super-soldier” (czyli superżoł- 
nierz), którym opisywane jest uczucie, 
jakie ma towarzyszyć graczom podczas 
zabawy. Wszystko wskazuje na to, że rze- 
czywiście je poznasz — zwiększy się mo- 
bilność na polu walki, nowe gadżety 
pozwolą na realizowanie taktyk 
wcześniej całkowicie niewykonal- 
nych. Zmieni to niemal na pewno cha- 
rakter gry, ale kierunek tych zmian bar- 
dzo się nam podoba. 


Twórcy zapowiadają oczywiście także 
drobne poprawki w oprawie graficznej, 
niewielkie modyfikacje w modelu fizycz- 
nym, a także wprowa- 
dzenie tzw. triggerów, 
dzięki którym w trak- 
cie gry pewne elemen- 
ty lokacji będą mogły 
się zmieniać. Ta osta- 
nia nowość może być najciekawsza (wy- 
obraź sobie np. walący się komin fa- 
bryczny), ale efekty jej działania zoba- 
czymy dopiero w pełnej wersji Special 
Forces. A to kolejny — jeden z wielu — po- 
wód, by na nią czekać! (4 


Batllefield 2: Special Forces 


Producent: Dystrybutor PL: 
DICE EA Polska 


http://battlefield2.ea.com/ 


Premiera: IV kwartał 2005 


.. nocne mapy i noktowizor * pomysłowe gadżety 
<— w ekwipunku * bardziej „ciasne” mapy 


Interesujący dodatek do Battlefield 2, 
przeznaczony dla tych, którzy preferu- 


atutem serii zawsze były pojazdy - oby twórcy 
o nich nie zapomnieli! 


ją bliskie starcia jednostek piechoty. 
Zobaczymy, czy czołgiści i lotnicy też 
będą nim usatysfakcjonowani... 


Autor: Foch77 
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t Jak po meczu 
*_ Wisła — Cracovia. ktokolwiek tutaj | 
jest zdrowy? 


szczęść jest Anthony Williams - gwiazdeczki, znanej z głównie z amator- 
niegdyś filmowiec z Hollywood, dziś skiego filmu XXX (zagadka — jak jest Paryż 
zwykły bezdomny. Wobec zbliżającej się po angielsku?). 
apokalipsy kloszard postanawia zmienić 
lokum. Zadanie okazuje się trudniejsze Producent gry, American McGee, opowiada, 
niźli bieg do toalety w czasie biegunki. że Bad Day L.A. będzie pastiszem fil- 
Na domiar złego nie obejdzie się bez po- mów katastroficznych i satyrą na 
mocy innych ludzi, których Antek panującą w Ameryce „kulturę stra- 


10008008000 


e 
S$ wiadkiem wszystkich tych nie- będącą parodią pewnej amerykańskiej 


AUUTEEELLPLLEDECIT 


se zwyczajnie nie cierpi. chu”. W osiągnięciu celu ma pomóc nie 
pw tylko czarny hu- 


pz O WC SR OPO mor, ale i kres- 
Bad Day LA. będzie satyrą na kówkowa grafika 
3% panującą w Ameryce „kulturę autorstwa arty- 
strachu”. stycznego duetu 
Kozyndan. Prze- 
niesiono ją w trzy 
Zanim mieszkańcy pomo- wymiary przy użyciu techniki ce-shading. 
AN gą bohaterowi, sami po- Pod względem muzycznym gra również 
proszą o pomoc. Posta- IJ] powinna wypość nieźle, autorzy szykują [e] :7.0 AKCJI | '/ STYLU 
. ci niezależnych ma obszerną ścieżkę dźwiękową, którą częś- g 
asteówerniyścii | - ioerdiize KZARWAZRÓCIEEA AZJATYCKICH HORRORÓW 
około setka, a za- 2 : iC H 
awansowana sztucz- O tym, jak pomysłowy jest American Mc- 
na inteligencja pozwoli Gee, świadczą American McGee's Alice 
im odczuwać wściekłość, zde- i wydany niedawno Scrapland. Bad Day 
nerwowanie, przerażenie LA. pokazuje, że wciąż stać go na nietu- 


itd. Spotkasz ich w praw- zinkowe rozwiązania. Szykuj się na z POLSKA WE RSJA J Ę ZYKOWA 


dziwych dzielnicach Los niec świata! 


oęaąd M OD PAŹDZIERNIKA W SKLEPACH 


Beach czy Beverly Hills, w któ- Bad Day LA. 


aw, Cacono > WOOOOOOONENCE Z GRAMI KOMPUTEROWYMI. 


pów zabawy. Gaszenie po- 

żarów,rozganianiebojów- http://www.enlight.com/bdła/ 
karzy, powstrzymywanie 
zastępów zombie - takie 


M oto zadania czekają na C) y baaior > gmika dze Kod 


AAS 


z naiŹ ś ; + 4 / W dobie walki z terroryzmem 
, jaciół, ae WNE sj | American McGee robi sobie 

w miotującego dzieciaka PIDRZELSTTECENN 

| rystrachu”. Niektórym może 


czy głupawą blondynkę, | się to nie spodobać. 


|| Anthony'ego. Nie należą grą, 
ż | do łatwych, ale kloszard = oby tylko nie przesadzono z kontrowersjami! J gg": 
) - będzie mógł liczyć na przy- kz 


rrr 
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Zadanie dla tytanów — pokonać Tytanów! 


Przepraszam, którędy 
na Grunwald? 


Tytani wydostali się ze swojego ; 


jwięzienia, by siać spustoszenie r na 


| twoich rękach 


spoczywa przyszłość ludzkości... 


Brian Sullivan 


jednym z nog” 

j nagra” 

ych produ- 
jer w historii Roz 
którym op 
res. W paz” 
ł współza 
remu 


zwinął En- 

gna: acowoł 
mble Studios, Z 

kc grę Age of EMP! 

dzierniku £ 2000 roku zosta a, 

ło em studia Iron Lore, kto i 

dzi od dwóch lat : ży 


) ł Jest czas na walkę i czas 
na podziwianie sztuki. 


klasyczną 9 


łożyciele 
przewo 


j rozg wki mi. CU: se. $ SE ALIÓR : Mam wrażenie, że te 
"Fe o" e jana ze- _ grach actic c twor] pdą | Ą 03%, woły mnie śledzą... 
J p SZR" | 
kwas zes 
moja Aleac> ędzie 


e było gry action RPG os AŚ 2 : 
ealiach (ostatnio Invictus Titan Quest 


Producent: 
Iron Lore brak 


http://titanquestgame.com/ 


() nowatorstwo * oprawa graficzna 


ciwieństwie do wię szo- _ Sullivan chwali sie, że takiei arafiki, jakc z 
o Ga ŻĘ pozostawienie prac nad fabułą na koniec może 
3 J| i w ę sprawić, że nie będzie ona dopracowana 


produkcji 


Najciekawsza gra z gatunku 
action RPG ze znajdujących się 
obecnie w produkcji - tym bar- 
dziej że pracuje nad nią praw- 
dziwy profesjonalista. 


WDEALNY POJAZD DO PODRZUCANIA ZNAJOMYCH... 
„NA JAKIEŚ 50 METRÓW. 


, ENO Wersja kinowa: 


PC ozus [FE ) 


ju 


Logitech 


| 
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ZO 05 Digital lilusions CE AB. wszelkie prawa zastrzeżone. Battlefield 2 jest znakiem towarowym Digital lilusions'.CE AB. Electronic Arts, EA, EA GAMES, logo 
AMES. Challenge Everything” są znakami towarowymi lub zastrzeżonymi znakami towarowymi Electronic Arts Inc. w USA i/lub innych krajach. Gamespy 
rowymi Gamespy Industries, inc. Wsżelkie.prawa zastrzeżone. ©-2005 Creative Technology Ltd. © 2005 Logitech. 
Lagitech ińne znaki Logitech są własnością Logitech i mogą być zastrzeżone. Wszelkie'pozostate znaki towarowe 
e NVIDIA, ldgo NVIDIAi The way it s meant to be. played - SPNŻ JoSRYY M t/lub zastrzeżonymi znakami towarowy- > Challenge Everything 8 


Dużo więcej niż piłkarski Excel! 


ln an interview at the Blackburn training ground fofiowing tho news that the ciutys contract | 

/ negotiations with manager Alex Littie have broken down, Gamst Pedersen has stated he feels 
Biackburn shouśd do everything they can to extend Little stay at the club. 

3 


ourinho? To przecież ty | 


zh 


The Blackburn left winger commented that Littie had proved himsetf to be z very czpabie manager 
and he wsuid iove him to stzy at fwood Park. 


PPP, do cholery, są Benitez | e Loli 
możesz przebierać w ofertach klubów, / szkolisz 
y że zagrasz w FM2006! 


najlepszych zawodników. 


CYCH A || cech. 
zcheduie: Generat (Part Time) 


cez » Moduł treningowy będzie dużo łatwiejszy w obsłudze. p 
Barwyjkiubowe 


Studio Sports Interactive od 
lat ściśle współpracuje z fa- 
nami swoich gier. Kiedy je- ZAC EA TEA ZE 
„dr ) dan zdj iepo CZA ZZOZ k = ER 
5 : z Danii, przygotował ciekaw- 6 AK 1-LPKAK 
h sze graficznie wersje koszu- KozzEm= 
lek piłkarskich z FM2005, za- 
proszono go do współpracy. 
W efekcie stroje przygotowa- 
az śe ; laneg ne przez Jespera pojawią się 
po 'awdziw, w FM2006! 


Mug sep O<t Mov Dec jan Feb Mar Apr May jun juli 
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Lista modyfikacji, jakie pojawią się - 
w nadchodzącej części Football 
Managera, jest naprawdę długa. 
mon 


Kevin Hill 


Football Manager 2006 


Producent: Dystrybutor PL: 
Sports Interactive CD Projekt 


http://www.footballmanager.co.uk/ 
Premiera: 4 listopada 2005 
Gatunek: menedżer piłkarski 


CJ nowy moduł treningowy * rozmowy w szatni * 
bardziej czytelna i zrozumiała rozgrywka 


brak muzyki * mecze wciąż zrealizowane w kon- 
wencji „walki guziczków” : 


Świetnie zapowiadająca się kon- 
tynuacja Football Managera 
- dzięki zmianom gra stanie się 

| bardziej atrakcyjna tak dla starych, 
jak i nowych graczy. Tak trzymać! 


kawatków 
AUDIO - 40 KaV 
Pi op-owe9o podziemia 
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strzelanka kowbojska j 2 Ę y 
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2004 roku - gra PC , > 
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FZ sklec 
3 NedkaTsK1. ; 
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| oe 
www.sklepwedkarski.pl 
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Haczykwyjęty 
3) 


CD 


5 petnych 


wędkujesz-na wirtualnych łowiskach i 

” Cya © m ui vovA PA( = ję 

starasz się pobić rekordy w towieniu ryb. Jeśli Gi się 

a poszczęści - złowisz niez diamentową rybkę; 
natomiast jezeli będziesz 

Kmieć pecha =ztarą puszkę! 


5 pełnych wersji: 


GUNSHIP 
TANK KILLER 
THE RAGE 
GOCART 
MANIA 
PC FIREWALL 
2005 
PC ORGANIZER 6 pełnych wersji: 
zm isc 2005 
pea O 2005 OOTER 
sia 4 "71 + DODATEK k 
ANTY POPUP 2005 
TANK PL - gra JAVA 
CV - moja pierwsza 


1CD SzukaJ Już _ GAMER 
wklosku! . 6-7/2005 


praca 
10 utworów w Mp3 


| tywne w wersji sklepo- 
| wej, niegrzeczne sce- 


rem w roli głównej. 


| Tymczasem organi- 
zacja ESRB, zajmują- 
| ca się w USA wyzna- 
| czaniem przedziałów 
| wiekowych dla gier, 
stwierdziła, że zosta- 
wiając feralne pro- 
cedury w kodzie gry, 
firma Rockstar złama- 
| la prawne regulacje. 
W związku z tym gra 
| ma zostać wycofana 


| AO (tylko dla doro- 
słych). To co prawda 
tylko rok różnicy, ale 


EA wie, jak zain- 
teresować męską 


żyleta! 


| O zrobiła się zawierucha. Kiedy na 
płycie poprzedniego numeru Clicka 
| zamieszczaliśmy łatkę Hot Coffee prze- _ czonych znaczkiem AO. cofano ze sprzedaży, jej nowa wersja po- 
| znaczoną do gry GTA: San Andre- 
| as, nie podejrzewaliśmy, że wywoła ona 
aż takie zamieszanie. 
| zostawione przez twórców, ale nieak- 


| ny zgłównym bohate- | 


ze sprzedaży, a jej kla- | 
syfikacja ma się zmie- | 
nić z M (od lat 17) na | 


za kierownicą jest podobno lepsza od większo- 
ści mężczyzn. To ona będzie wprowadzać gracza 
w świat nielegalnych wyścigów, podobnie jak 


„Dobra wiadomość! Amerykańscy naukowcy 
odkryli, że gracze są w stanie szybciej 

i bardziej szczegółowo „skanować” oczami 
środowisko. Wyniki tych badań nas nie 
dziwią - kiedy przeciwnik czai się za 
każdym rogiem, wzrok musi być ostry jak 


24 aick/ www.click.pl trudni? 


wersji GTA: SA, jasne stało się, że to tzw. 
sklepów nie sprzedają produktów ozna- _ ściema. W efekcie grę rzeczywiście wy- | 
jawi się w sklepach dopiero po wakacjach, | 
a akcje koncernu Take-Two, właściciela fir- | 
my Rockstar, spadły o niemal 5%. Anality- 
cy wyliczyli również, że całe zamieszanie 
kosztowało sprzedawców gier 
i zainteresowane firmy 50 mi- 


Rockstar początkowo tłumaczył się nie- 
składnie, że to, co widać na ekranie, to wy- 
nik manipulacji hakerów, ale kiedy te same 
sceny udało się „otworzyć” w konsolowej 


Patch odkrywał 


rę: 


3 Push UP and DOWN in AE 
rhytłim było zarobić, gdyby skandal 


"LMB Change view nie wybuchł. Zyskali za to inni | 
LSHIFT Change position producenci - ich tytuły za- 
RETURN Qvit pełniły półki zwolnione przez 

GTA: San Andreas. 


Polski cały ten problem do- 
tyczy w niewielkim stopniu. 
Wersja dostępna w sprzeda- 
ży na polskim rynku została 


Tylko dla dorosłych ANIĘ przeznaczona tylko dla osób 


pełnoletnich, a odpowiednia 
informacja o ograniczeniu 


życia) została umieszczona 


skimi regulacjami organizacji 


4 


4 A APS. 
: Tym tematem zajęła się | 
| sama pani Clinton! k 


aściwie to wiadomo, że „się robi”, chociaż 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 

wciąż pozostaje raczej w sferze odległych zapowiedzi niż 
niedalekiej przyszłości (ostatnia mówi o drugiej połowie 
2006 roku). Światowy dystrybutor gry, koncern THQ, wy- 
puścił kilka nowych screenów, które mają nas przekonać, 
że gra jednak wyjdzie - oto najciekawsze z nich. 


> Aska ślicznotkę, która będzie 
„twarzą i ciałem” gry Need For 
Speed: Most Wanted, zapo- 
wiadanej przez koncern Electro- 
nic Arts na listopad. Została 

nią Josie Maran, modelka 

(z okładek m.in. Glamour, Vo- 

gue, Marie Claire) i aktorka 
(m.in. Van Helsing, Aviator). 
Josie zagra dziewczynę o imieniu 
Mia, miłośniczkę szybkich samochodów, która 


w Need For Speed: Underground 2 postać 
grana przez Brooke Burke. No ale nie ma 
co gadać - rzuć okiem na fotkę!  € 


www.stalker-game.com 


CIĘ =mesdforspecdicom__) 


Niebezpieczni 
Iniemamocni 


Sezon ogórkowy w peł- 
ni - media piszą 

o grach. Na począt- 
ku lipca angielska 
prasa informowała 
o 11-letnim chłopcu, 
który zdenerwowany 


Activision gra 
w 


| Duży koncern, mała gra. 
Activision zapowiedziało 
wydanie gry World Se- 
ries of Poker, bazującej 
na licencji turnieju o tej samej na- 
zwie. To podobno największe tego typu wy- 
darzenie w USA, gdzie obecnie panuje poke- 


zbyt wyso- rowe szaleństwo. Gra ukaże się na jesieni, 
kim pozio- niemal równolegle z czterema konkurencyj- 
mem trud- nymi tytułami! 


ności gry ciach- 
nął nożem ku- 
zyna. Ale co to za 
gracz, dla którego 
Iniemamocni są za .- 


Iniemamocni za 
trudni? Phfff... 


lionów dolarów, które można | 


| wiekowym (powyżej 18 roku | 
=) na pudełku, zgodnie z europej- 


PEGI. © | 


W przyszłym roku jadę do Rio! 


Po. się nowe screeny z gry Fan- 
tasy Earth — Ring of Domina- 
tion, sieciowego RPG-a przygotowywa- 
nego wyłącznie na PC przez japońską 
firmę Square Enix, twórców serii Final Fan- 
tasy. Square Enix to firma, która rządzi na 
rynku gier RPG w krainie kwitnącej wiśni 
- może więc to właśnie Fantasy Earth za- 
grozi pozycji World of Warcraft? Problem 
w tym, że nie jest pewne, czy gra zostanie 
przetłumaczona na... angielski. Żeby było 
wiadomo, za co trzymać kciuki, przedsta- 
wiamy screen. [4 


Czy to godny konkurent dla WoW? 


SAPER CPE | 


[rzucie BRE: 
A.LK.E R. 


Splinter Cell 4 


Pojawiły się pierwsze informacje dotyczące 
Splinter Cella 4. Gra ukaże się najprawdo- 
podobniej jeszcze w marcu 2006 r., a jej ak- 
cja toczyć się 
będzie w roku 
2007. Wtej 
części Sam 
zwiedzi m.in. 
Madryt, Lizbo- 
nę, Rio de Janei- 
ro, Nowy Jork 

i Berlin, gdzie naj- 
prawdopodobniej 
zmierzy się z ter- 
rorystami. 


G ratka dla graczy z USA - rusza tam produkcja re- 
ality-sshow zatytułowanego Play US, którego głów- 
nymi bohaterkami są dziewczyny tworzące szwedzki 
klan Counter-Strike'a o nazwie Les Seules. Kamera 
śledzić będzie przygotowania dziewczyn do kolejnych 
| turniejów oraz rozgrywane przez nie sesje. Łącznie we- 
zmą one udział w 12 konkursach, w których zmierzą się 
z graczami z różnych miast USA. Będzie 
co oglądać - dziewczyny z Les Seules 
to w końcu SZWEDKI! 


Zostań Mourinho! 


miany na rynku menedżerów piłkar- 

skich! Do tej pory o serca graczy wal- 
czyły ze sobą praktycznie tylko dwa tytuły 
- Football Manager (czyli duchowy spadko- 
bierca serii Championship Manager) oraz 
Total Club Manager koncernu Electronic 
Arts. W marcu przyszłego roku na murawę 
wbiegnie nowy gracz - LMA Manager 
2006, firmowany przez studio Codema- 
sters. To kolejna część serii, która uważana 
jest za najlepszego menedżera piłkarskiego 
na... konsole. 


Wersja 2006 zawierać będzie 1000 zespo- 
łów do wyboru, możliwość zapamiętywania 
informacji do 20 sezonów wstecz oraz ak- 
tualne składy na styczeń 2006 roku. Gra- 
czy PeCetowych zaskoczyć może interfejs, 
przygotowany z myślą o konsolach, a więc 
bardziej intuicyjny i czytelny niż w większo- 
ści komputerowych gier tego typu. 


LMA Manager to jeden z tych menedże- 
rów, w których mecz przedstawiony jest 
w pełnym 3D. Engine spotkań wzbogaci się 


© oxrono unrb * 
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Hip bankrutuje! 


Hip Interactive, kanadyjski dystrybutor gier, 


który miał wkrótce wydać kilka naprawdę in- 


teresujących projektów, zbankrutował. Tytu- 
ły finansowane przez firmę mają przejąć 
inni, wciąż jednak nieznani, dystrybutorzy. 
Agra toczy się m.in. o takie produkcje, jak 
Call of Cthulhu: Desti- 
ny's End, George Rome- 
ro's City of the Dead 
i Ghost Wars. 


AoE MMO? 


jest specjalista od programowania serwe- 
rów, potrzebny do prac przy grze on-line 
dla wielu graczy. Czy to oznacza, że po- 


Empires? Czas pokaże. Wcześniej zoba- 
czymy na pewno Age of Empires III - 
premiera już w listopadzie! 


Studio Ensemble, znane z serii Age of Empi- 
res, zamieściło w prasie branżowej ogłosze- 
nie, za pośrednictwem którego poszukiwany 


wstanie całkowicie sieciowa wersja Age of 


EA 8 Valve 
razem 


P-_: dzieju, co się dzieje! Ciemna stro- 
na mocy - czyli koncern Electronic Arts 
- nawiązała współpracę ze studiem Valve, 
w wyniku której to EA zajmie się dystrybu- 
cją pudełkowych wersji gier twórców Half- 
Life'a 2. Na pierwszy ogień pójdą Counter- 
Strike: Source oraz Half-Life 2: Game 
of the Year (pakiet z H-L2, Counter-Strike: 
Source, H-L: Source i H-L2: Deathmatch), 
później ukaże się dodatek do H-L2 z podty- 
tułem Aftermath. © 


| Ciemność, widzę ciemność! 


0%, 
R 


www.valvesoftware.com 


w stosunku do wcześniejszych wersji o do- 
datkowy zestaw komend (wykrzykiwanych 
przez menedżera z linii bocznej) oraz szereg 
nowych efektów graficznych, jak dynamicz- 
ne oświetlenie, realistyczne efekty pogodo* 
we itd. Co ciekawe, w trójwymiarze będzie 
można również obejrzeć mecze rozgrywane 
przez inne drużyny! [4 


kopanej przyjmą 
LMA z otwartymi 
rękoma? 


( [ĘEE www.codemasters.co.uk/ima2006 


Znamy już dokładną datę premiery shoote- 
ra Star Wars: Battlefront II, szykowa- 
nego przez firmę LucasArts. W Stanach 
ukaże się on 1 listopada 2005 roku, jedno- 
cześnie z premierą edycji DVD filmu „Ze- 
msta Sithów”, a w Europie być może nawet 
3 dni wcześniej! Trailera szukaj na naszej 
płytce! 


konkurs 
SAA 


DO WYGRANIA 
10 gier 


PCco.rom 


Aby je wygrać, wystarczy | 
odpowiedzieć na pytanie | 
konkursowe: | 


A. na granicy białoruskiej 


B. na granicy meksykańskiej | 


C. na granicy irackiej 


Koszt wysłania SMS-a wynosi 
1,22 zł (cena z VAT). 
Na zgłoszenie czekamy do 
13 września 2005 r. 


€D 2? jt 


FGauntlet nie na PC!!! 


wa numery temu pisaliśmy o grze Gauntlet: Seven Sorrows. Tytuł ten wciąż 

zapowiada się znakomicie, ale... niestety już nie na PC. Wpierw zespół pracu- 
jący nad grą opuścił John Romero (współtwórca Dooma i Quake'a), kilka tygodni 
później to samo uczynił J.E. Sawyer (wcześniej pracował w studiu Black Isle). Tuż 
przed wypuszczeniem magazynu do druku, producent gry, firma Midway, poin- 
formował, że prace nad wersją PC zostały zawieszone. Gra ukaże się — zgodnie 
zzapowiedziami - w listopadzie tego roku, ale tylko na konsole. A przy okazji - J.E. 
Sawyer znalazł już nowe zajęcie. Dołączył do Feargusa Urquharta z Obsidian En- 
tertainment (m.in. KotOR) i będzie pracował przy Neverwinter Nights 2. © 


a 


Mitologia pełna akcji 


kazuje się, że zapowia- 

dana przez nas w tym 
numerze gra RPG Titan Qu- 
est będzie miała poważnego 
konkurenta. Francuskie studio 
Cyanide, twórcy m.in. przeza- 
bawnej gry sportowej Chaos Ę 
League, pracuje nad produk- 
cją zatytułowaną Loki. Będzie 
to action RPG (w stylu Diablo 


oncern Electronic Arts poszerzył swo- 

ją licencję na wykorzystywanie postaci 
i innych elementów zfilmowej wersji „Władcy 
Pierścieni” o prawa związane z samą książką 
J.R.R. Tolkiena. Poprzednim właścicielem li 
cencji był koncern Vivendi Universal, jednak 
żadna z bazujących na niej gier nie odniosła 
większego sukcesu (m.in. War of the Ring, 
The Hobbit). Równocześnie EA ogłosiło swo- 
je kolejne plany związane z „Władcą...” - po- 


'ygląda na to, że - po suk- 

cesie, jaki odnieśli przy 
okazji GTA: San Andreas - an- 
tygrowi amerykańscy aktywiści BAK] 
ruszyli do ofensywy. Najwięk- da 
szy z przeciwników gier, Jack <! Mn 
Thompson (sprawdź jego stro- 


Będzie powód do protestów! 
nę: www.stopkill.com), oskarżył 


twierdzono, że powstanie The Lord ofthe 
Rings: The Battle for Middle-earth 
il, druga część gry strategicznej ztolkienow- 
skiego świata. Na razie jednak niewiele wia- 
domo na jej temat poza tym, że zobaczymy 
w niej „postacie i stwory, których nie było 
wfilmie, oraz zażarte walki między armiami 
krasnoludów i elfów”. 


twórców The Sims 2 o szerzenie pornografii. Thompson twierdzi, 
że w sieci (m.in. na stronie prestiżowego dziennika The New York 
Times) znaleźć można wiele łatek i modów, które „rozbierają” 
postacie występujące w grze, a Will Wright, jej autor, publicznie 
zachęca modderów do tworzenia kolejnych przeróbek. Przezabaw- 
ne... A tymczasem zbliża się premiera jeszcze bardziej niegrzecz- 
nego dodatku The Sims 2: Nocne życie! 


czy Dungeon Siege), bazują- 
cy na wątkach zaczerpniętych 
z mitologii greckiej, nordyckiej 
(stąd tytuł), azteckiej i egip- 
skiej. Gra trafi na rynek w dru- 
gim kwartale 2006 roku - na 
razie zobacz, jak wygląda. € 


www.cya: com 


Grzech 
w odcinkach 


iemy już (prawie) wszystko o SIN: Episo- | 

des, drugiej części kultowego FPS-a SiN. 
Gra powstanie na silniku Source (stworzonym na | 
potrzeby Half-Life'a 2). Jej głównym bohaterem | 
| będzie pułkownik John R. Blade, dowódca elitar- | 
s nego oddziału HardCorp, którego głównym celem | 


| jest zniszczenie koncernu SinTEK, przeprowadza- | 


jącego niebezpieczne i nielegalne eksperymenty | „47 tą dziewczyną pogrzeszymy 
| A w SiN: Episodes. ą 
zł 


Ojciec chrzestny bez Brando? 


-, Świ Electro- 
nic Arts miesza 
się w zeznaniach do- 
tyczących ścieżki dia- 
logowej do projektu 
The Godfather, 
którego premiera 
przewidywana jest 
na początek przyszłe- 
go roku. Początkowo 
mówiło się o tym, 
że w grze pojawi się 
głos Marlona Bran- 
do, nagrany podczas 
jedynej sesji, którą udało się zorganizować w lutym 2004 roku, przed śmiercią aktora. 
Teraz dowiadujemy się jednak, że głos pod postać Vito Corleone podkładać będzie imi- 
tator Brando. EA twierdzi jednak, że w grze „raczej na pewno” pojawią się „fragmenty” 
tego, co udało się zarejestrować, a wszystko zależy od tego, jak nagrany materiał zechcą 
wykorzystać programiści. Coś tu brzydko pachnie... (4 


| naludziach. W walce z szefową koncernu, Elexis u 
Sinclair, Blade'owi towarzyszyć będą haker JC » 
i niedoświadczona policjantka Jessica Cannon. 7% 
Czas na informację najciekawszą - gra będzie 
udostępniana w „odcinkach” (tytuł pierwszego 
to „Emergence”), dystrybuowanych w kilku- 
miesięcznych odstępach za pośrednictwem 
serwisu Steam. c 


Czyim głosem przemówi głowa tej rodziny? 


Powrót do przeszłości 2. 


Koncerny Atari i Activision nawiązały współ- 


Służba 
w BF2 


Honoru-Ludzie 2 


Grupa fanów 


Gry 
leczą! 


pracę mającą na celu wyprodukowanie gry Half- 
urządzenia, które przypomni współczesnym Life 2 i holly- Jak podaje Wiadomość dla 
graczom, jak to „się drzewiej przycinało”. woodzkiego BBC, w An- grających w Battle- 
Urządzenie o nazwie Flashback Il będzie kina (piszemy glii opubli- fielda 2. Na stronie 
wyglądało identycznie jak konsola Atari tak, bo nie kowano ra- 4 www.bf2combat.net 
2600, a wśród zainstalowanych gier znajdą wiemy, czy port, z któ- : 3 - znaleźć można in- 
się m.in. takie tytuły, jak River Raid czy Pit- wolą raczej rego wyni- formacje dotyczące 
fall! Vae za i Ea Toma Cruise'a, ka, że gry tzw. Tour of Duty, 
"IE Jacka Nichol- GTE Ti okazują się nieocenione podczas leczenia czyli długotermino- 
SONA CZY Szukaj tego filmiku na chorób u najmłodszych pacjentów. Skupianie wego programu, 
Demi Moore) naszych płytkach! uwagi na grach pozwala dzieciom poddawa- w ramach którego 
przygotowała nym terapii zapomnieć o odczuwanym bólu. / można pograć 


scenę z filmu „Ludzie Honoru”, odtworzoną 
na silniczku Source. Chcesz to zobaczyć? 
Zajrzyj na naszą płytkę! 


Dzięki zabawie pacjenci zachowują spokój, 
mają wyrównany puls i są 
szczęśliwsi. 


w BF2 z profesjonal- 

nym rankingiem, fabułą, a nawet ośrodkiem 
szkoleniowym prowadzonym przez prawdzi- 
wych żołnierzy. Zajrzyj tam koniecznie! 


Będzie FlatOut 2! 


mpire Interactive potwierdziło, że trwają prace nad grą FlatOut 2, wyścigami sa- 

mochodowymi, które dzięki zastosowanemu w nich zaawansowanemu modelowi 
fizyki zyskały przydomek „Half-Life 2 na kółkach”. Gra ukaże się na początku 2006 roku, 
ma zawierać jeszcze bardziej rozbudowany model fizyki, udoskonaloną grafikę i kilka no- 
wych, nietypowych trybów rozgrywki. Kiedy tylko pojawią się nowe fakty, na pewno o nich 
poinformujemy - a na razie przypominamy, że pierwsza część FlatOut została wreszcie 
wydana w Polsce nakładem firmy Nicolas Games. © 
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Prawo rewolweru 


p gier akcji już chyba znudzi- _ ograniczeń pieszo i na koniu, brać udział 
ły się realia Il wojny światowej i zna-  wnapadach na banki, saloonowych partyj- 
leźli sobie nowy, wdzięczny temat - Dziki kach pokera i Blackjacka, a także w rewol- 
Zachód. Techland szykuje Call of Juarez,  werowych pojedynkach w samo południe. 
Neversoft strzelankę GUN, a Darkroom Jeśli zaczniesz łamać prawo, zostaniesz 
Studios produkcję zatytułowaną po pro- uznany za rzezimieszka, a za twoją głowę 
stu Lawmaker. Głównym bohaterem wyznaczona zostanie kara - rosnąca wraz 
gry będzie Colt Kaufman, rewolwerowiec, z kolejnymi przewinieniami. Wtedy twoim 
który po 10 latach nieobecności wraca do śladem ruszą łowcy nagród i nie będziesz 
domu, by znaleźć w nim zamordowanego mógł liczyć na przychylność mieszkańców 
ojca. Musisz się zemścić! miasteczek. 

Plusem gry ma być duża swoboda roz- Data premiery gry nie została jeszcze 
grywki. Po rozległych poziomach będziesz ustalona, ale sądzimy, że trafi ona do 
mógł przemieszczać się bez większych sprzedaży na gwiazdkę 2006 roku.  € 


www.darkroomstudios.com 


Call of Juarez wygląda podobnie... 


Wschód słońca gratis 


Studio Nadeo ogłosiło, że jeszcze w tym 
roku ukaże się darmowy dodatek do gry 
Trackmania Sunrise zatytułowany eXtreme. 
W pakiecie znajdzie się kilkanaście nowych 
części składowych torów, nowe autka i tra- 
sy. Krótki filmik przedstawiający dodatek 
eXtreme znajdziesz na naszej płytce! 


5 PoP zaprasza! 
Ładny Książę 

Pojawiły się nowe screeny z Prince of 
Persia 3, w większych szczegółach przed- 
stawiające miejsce akcji gry, czyli starożyt- 
ny Babilon. Co ciekawe, grafików inspirował 
współczesny wygląd takich miast jak Mara- 
kesz, Kair czy Casablanca! 


Piłeś? Nie jedź! [ER 


GTA: 
San Andreas 2) 


kod: 


Gothic 2: 
Noc Kruka 


Na gry z listy TOP13 możesz głosować przy 
pomocy SMS-ów! Aby oddać głos, wyślij na 
numer 7164 wiadomość o treści LP.CL.? 
(zamiast £ podaj przypisany grze kod). Mo- 
żesz również przysyłać własne propozycje 
- w takim wypadku wyślij wiadomość o tre- 
ści LP.CL.nazwa_gry. Prosimy dokładnie 
wpisywaćtreśćwwiadomościSMS - bezżad- 
nych dodatkowych znaków, odstępów, adre- 
su itp. Pełna lista gier znajduje się na stronie 
www.click.pl. 


GTA: Vice City 


Propozycje: 
Act of War 
3 Area 51 
Armies of Exigo 216 
Bard's Tale 
Boiling Point 278 
| Chronicles of Riddick 
3 Close Combat: First to Fight 268 
Codename Panzers II „7 284 
Cold Fear 

Driv3r 
Dungeon Siege II „; 282 
] Earth 2160 ość 283 
| imperial Glory sAdE273 


Warcraft III 


Splinter Cell: 
Chaos Theory 


sh A 


Kozacy Il: Napoleońskie boje 259 
LEGO Star Wars 
MOH: Pacific Assault 212 
j NHL 06 
Pariah 
-] Prince of Persia 2 
Project: Snowblind 260 
S.W.A.T. 4 


Guild Wars 


Blood Rayne 2 


kod. 


Sacred Podziemia 


j Scrapland 


Stolen 
SW: Battlefront 
The Punisher 


:] Twierdza 2 


WYGRYWAJ! 


Wśród osób, które oddadzą swój głos 


SMS-em, rozlosujemy grę Dungeon 
Siege II, ufundowaną przez jej polskie- 


go dystrybutora, firmę CD Projekt: ge 


FBYMÓJ 


"ZBY| 


CDPRGCJEKT 


Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce (Plus GSM, Era, Idea, Heych). Koszt wysłania jednego 
SMS-a wynosi 1,22-zł z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącznie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub prze- 
twarzane w innych celach. Udział w konkursie oznacza zgodę na powyższe warunki. 


TEMAT NUMERU 


Ostatnie lata to dla fanów gier 
RPG tłuściutki okres — w równym 
tempie, raz na dwa-trzy miesiące, 


trafia się nowy, wart grzechu 


guzy 


tytuł. We wrześniu będzie 


raw za 


o i kto jest bossem? Kto jest bos- 
N-" Włożyliśmy w to sporo pra- 

cy i wysiłku, używając przy tym 
wielu argumentów, o których nie czas 
i nie miejsce mówić (a poza tym... wstyd 
i kryminał), ale udało się! Mamy pełną 
wersję Dungeon Siege Il. | od razu, bez 
owijania w cotton, prosto z mostu trzeba. 
napisać — ta gra to Diablo na miarę 
2005 roku! 


W swojej istocie Dungeon Siege II, po- 
dobnie zresztą jak jego poprzednik, 
sprowadza się właściwie tylko do łaże- 
nia po bezdrożach czy lochach i siekania 
najróżniejszych stworów-potworów. Ale 
cholera jasna i do diaska — ta za- 
bawa wciąga tak jak paszcza Sar- 
lacca z Powrotu Jedi. Albo jak strze- 
lanie do komarów pestkami wiśni nad 
jeziorem o trzeciej nad ranem. Mówiąc 
krótko, wciąga na maksa. 


to Dungeon Siege Il... 4 


4 


Lochy, smoki 8 osiołek! 


Lustereczko, powiedz przecie, kto 
jest najpiękniejszy na świecie? 


Na szczęście ekipa Gas Powered Games 
i stojący na jej czele Chris Taylor potrakto- 
wali poważnie wszystkie uwagi i narzeka- 
nia zarówno graczy, jak i recenzentów, któ- 
rzy przyjęli pierwszego Dungeon Siege'a 
na zasadzie „no fajnie, fajnie, ale...”. Wszy- 
scy zgodnie chwalili wysoką grywalność 
i rozwiązania, dzięki którym gra była bar- 
dziej przyjemna i intuicyjna niż przeciętny 
przedstawiciel gatunku 
RPG, trudno było jednak 
nie dostrzec jej wad — pra- 
wie nieobecnej fabuły 
i zbytniej automatyzacji 
niektórych elementów 
(głównie walki). Napraw- 
dę miło patrzeć, jak programiści bio- 
rą sobie do serca uwagi graczy! 


Dlatego też ztym „łażeniem i siekaniem” 
to jednak uproszczenie, i to spore. Fabu- 
ła, choć na początku dość schema- 


marzańiznięey. aktów gry. Bo- 
haterem Dungeon Siege Il jest młody na- 
jemnik służący w armii Valdisa, władcy 
z północnych prowincji. Valdis to Zło Wcie- 
lone (przez duże Z i takież W) — z sobie 
tylko znanych powodów, dzierżąc w dłoni 
potężny magiczny miecz, niesie śmierć 


N—n AO 
W Dungeon Siege Il rozwijasz nie 
tylko postać, ale także... swojego 

jucznego zwierzaka. 


i zniszczenie wioskom i miasteczkom kra- 
iny Aranna. Bla, bla, bla... Najważniejsze 
jest to, że w wyniku dość nieoczekiwane- 
go biegu wydarzeń trafiasz w niewolę 
driad, rasy leśnych amazonek, których 
osada została właśnie splądrowana przez 


armię Valdisa. Driady zostawiają cię przy 
życiu, ale oczywiście nie witają z otwar- 
tymi ramionami. Jako więzień i niewolnik 
sam będziesz musiał zdobyć ich zaufanie, 
a kiedy wreszcie odzyskasz wolność, po- 
dejmiesz próbę powrotu do domu. Ale 
bez obaw - cała przygoda i tak koń- 
czy się ratowaniem świata przed 
siłami ciemności. A po drodze będzie 
jeszcze o tajemniczym naszyjniku-artefak- 
cie, zaginionej rasie Azunitów, potężnej 
tarczy i księżniczce, która woli, by zwracać 
się do niej per Eva. Będzie naprawdę cie- 
kawie! 


Główny wątek fabularny jest długi, 
całkowicie wbrew wyraźnej ostatnio ten- 
dencji do skracania gier. Trudno dokładnie 
określić, ile czasu zajmie ci ukończenie 
wszystkich trzech aktów, z których składa 
się Dungeon Siege Il. Twórcy mówią o po- 
nad 40 godzinach, w rzeczywistości jed- 


TEMAT NUMERU 
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W tym największy 
jest ambaras... 


„..żeby dwoje, a maksymalnie nawet czworo, chciało na- 
raz. Tryb multiplayer w Dungeon Siege Il pozwala na 
przejście całej kampanii dla jednego gracza w towarzy- 
stwie jednego, dwóch lub trzech kompanów. W zależno- 
ści od preferencji (chyba nie TYCH preferencji? - Rednacz) 
w multi możesz zagrać w trybie Classic, Couple 
i Party. Ten pierwszy to gra dla maksymalnie czterech 
osób, z których każda kieruje jedną postacią, drugi to 
zabawa dla trzech graczy, prowadzących maksymalnie 
po dwie postacie, a ostatni przeznaczony jest dla dwóch 
maniaków RPG, wydających rozkazy trzem herosom. 
Niezależnie od trybu zabawa jest równie przednia jak 


podczas gry-w pojedynkę! 


nak będzie to czas o wiele dłuższy — nie- 
które fragmenty mapy będziesz przecho- 
dził kilkakrotnie, nabijając punkty 
doświadczenia, zdarzy się też, że zginiesz 
w jakimś ciemnym zakamarku i będziesz 
chciał wrócić tam, by zebrać porzucony 
ekwipunek. 


Poza tym grę powinno się tak na- 
prawdę przejść trzykrotnie — raz 
na każdym z poziomów trudności, 
przeznaczonych dla postaci do 39, 
do 69 i od 70 poziomu doświadczenia. 
Do tego dochodzą jeszcze questy dodat- 
kowe, które według szacunków Gas Po- 
wered Games zapewniają kolejne 20- 
30 godzin frajdy. Jest przy czym sie- 
dzieć! Większa część gry jest co 
prawda liniowa (czy może raczej „tune- 
lowa”), ale choć przywykliśmy do zali- 
czania tej cechy po stronie wad, w Dun- 
geon Siege Il nie razi ona zbytnio. Przy 


Nie wszystkich 
przeciwników łatwo 
pokonać... 


tak rozbudowanej grze fakt, że wiesz co 
zrobić dalej, to nawet plus. Prawdopo- 
dobieństwo, że pogubisz się w Dungeon 
Siege II, nie tylko z tego powodu jest bli- 
skie zeru. Tak dobrego diariusza jak 
w tej grze nie widziałem dotąd 
w żadnym RPG-u. Zapisuje on więk- 

szość istotnych wiadomo- 


ela ści zdobytych w trakcie 
"ją 


zabawy - właściwie bra- 
kuje tylko informacji 
o miejscach pobytu po- 
staci złecających zada- 


< 


nia. Są tu i mapy, i treść questów (ele- 
gancko podzielonych na te podstawowe 
i dodatkowe), bestiariusz zawierający 
nie tylko opisy stworów, ale też wska- 
zówki, jak z nimi walczyć. Tutaj także za- 
pisywane są wszelkie zdobyte w trakcie 
gry fragmenty „wiedzy” (głównie teksty 
z odnajdywanych ksiąg, manuskryptów 
itd.). Część diariusza stanowią także 
wskazówki zaczerpnięte z instrukcji, że- 
byś nie musiał jej wertować, gdy będziesz 
chciał przypomnieć sobie, jak funkcjonu- 
ją poszczególne elementy gry. 


Zresztą w Dungeon Siege Il wszystko 
jest dokładnie opisane. Wystarczy, 
że najedziesz myszką na wroga, postać 
ze swojej drużyny, dowolny ze znalezionych 
przedmiotów czy czarów, by po chwili po- 
jawiło się na ekranie okienko z wszystkimi 
ważnymi informacjami. Przydaje się 
to szczególnie przy rozwijaniu stworzonej 
przez siebie postaci i wyposażaniu jej w jak 
najlepszy ekwipunek — a to te dwa elemen- 
ty całej zabawy, które dają zdecydowanie 
największą frajdę. 


Tworząc nową postać, określasz 
jedynie jej imię i jedną z czterech 
ras. Możesz grać człowiekiem lub elfem 
(kobietą lub mężczyzną), driadą (z natury 
kobietą) lub półgigantem (brzydkim, wiel- 
kim, owłosionym... facetem). Wybór ras 
ma wpływ na naturalne predyspozycje 
postaci, np. driady świetnie sprawdzają 
się w walce na dystans, są też znakomi- 


www.click.pl LICK/ 29 ; 
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Czy ktoś widział 


ć = film Tron? 
<w WZ 


Krystianna Loken pojawi się 
w Dungeon Siege. Oby nie w zbroi 
płytowej! Widać dlaczego?! 


Uwe Boll znowu kręci! 


Już przy okazji recenzji Blood Rayne Il 
w czerwcowym numerze pisaliśmy o nie- 
mieckim reżyserze Uwe Bollu, który wy- 
specjalizował się w tworzeniu filmów na 


Księżniczka woli, by 
mówić do niej Eva. 
Ma dwa mocne 


podstawie gier komputerowych. Jednym 
z projektów jego autorstwa znajdujących 
się obecnie w fazie produkcji jest „Dun- 
geon Siege” 


Tym razem może się jednak udać. Cho- 
reografem walk będzie Tony Ching, odpo- 
wiedzialny za takie tytuły jak „Hero” czy 
„Dom Latających Sztyletów”. W obsadzie 
znaleźli się m.in. piękna Leelee Sobieski, 
świetny angielski aktor Jason Stathman, 
znana z „Terminatora 3” Kristanna Loken 
oraz... sam Burt Reynolds. Fabuła filmu 
będzie bazować na wątkach pierwszej 
części gry (bohaterem znów będzie więc 
zwykły farmer, który odkryje w sobie bo- 
hatera, a nawet... potomka rodziny kró- 
lewskiej). Zapowiada się naprawdę inte- 


resująco 


tymi magami natury, a półgigant to oczy- 
wiście doskonały, choć wolny wojownik, 
który najlepiej radzi sobie z bronią dwu- 
ręczną. Po wyborze imienia i rasy.... 


..zaczynasz zabawę. W przeciwieństwie 
do wielu innych RPG-ów, w Dungeon Siege 
Il kolejnym krokiem nie jest wcale określe- 
nie klasy postaci. To, w czym będzie 
przodowała twoja postać, zależy 
od tego, jak pokierujesz niq w grze, 
jakich umiejętności będziesz używał. Sq 
one podzielone na cztery grupy — walka 
bronią ręczną (melee weapons), walka na 
dystans (ranged weapons), magia natury 
(raczej obronna) i magia walki (oczywiście 
ofensywna). Bronie i czary powiązane 
są z odpowiednimi umiejętnościami: ko- 
rzystając z nich, zwiększasz jedną z czte- 
rech grup statystyk. W ten sposób mo- 
żesz stworzyć postać doskonale 
dostosowaną do twojego stylu gry 
- wszechstronną lub mocno wyspecjalizo- 
waną, walczącą na odległość lub w zwar- 
ciu itd. 


Podobnie system rozwoju postaci skon- 
struowany był w pierwszej grze z cyklu 
Dungeon Siege. Dwójka dodaje jednak 
do niego nowe elementy, tzw. specjalno- 
ści. Zdobywając kolejne poziomy doświad- 
czenia w poszczególnych grupach umie- 
jętności (np. rozwijając magię natury), 
uzyskujesz punkty, które możesz rozdys- 


4 


a 


ponować na specjalnym drzewku specjal- 
ności. Zwiększają one efektywność korzy- 
stania z wybranego wycinka danej grupy 
umiejętności (np. magii leczniczej, która 
jest częścią magii natury). Sprawia to, 
że dwie osoby zaczynające grę ta- 
ką samą postacią, skończą przy- 
godę, a ich herosi różnić się będą 
umiejętnościami, parametrami, ulu- 
bionymi czarami i używaną bronią. Co cie- 
kawe, w Dungeon Siege II rozwija się nie 
tylko postać stworzoną na początku gry 
i bohaterów niezależnych werbowanych 


w trakcie przygody do drużyny (maksy- 
malnie sześcioosobowej), ale również... 
jucznego zwierzaka, który towarzyszy 
kompanii. W poprzedniej części był 
to osiołek, który w razie konieczności 
mógł atakować swoimi kopytkami, tutaj 
zwierzaków jest więcej, a każdy 
z nich ma swój specjalny atak (po- 
jawił się np. skorpion, który strzela jado- 
witymi kolcami z ogona). 


Dodatkowo zwierzak karmiony 
przedmiotami rośnie, wchodzi na 
kolejne poziomy rozwoju i zyskuje 


wiązane z rodzajem sprzętu, jaki wrzucasz 
mu do pyska. Karmiony pancerzem zysku- 
je punkty zdrowia, napychany bronią ręcz- 
ną staje się zabójczy w ataku. Może nie 
ma w tym realizmu (no bo... osiołek 
chrupiący topory?), ale jest dużo sa- 
tysfakcji, kiedy zwierzak rośnie jak na droż- 
dżach i walczy u twojego boku z wrogami, 
świetnie sobie z nimi radząc. 


Najwięcej radochy będą mieli jednak ci 

gracze, których w RPG-ach bawi zdobywa- 

nie nowych magicznych 

przedmiotów oraz two- 

rzenie takich kombinacji 

broni i pancerza, które 

maksymalizują możli- 

wości bohatera. Przed- 

miotów są w Dun- 

geon Siege Il tysiące, akażdy ztych 

magicznych ma fantazyjną nazwę 

i bonusy, nierzadko świadczące o poczuciu 

humoru twórców. Jest tu np. magiczna 

zbroja wykonana z... wiadra, która podno- 

si prawdopodobieństwo znalezienia „cze- 

goś, co jest ukryte”, ale również o 10% 

zwiększa szanse, że ktoś uzna, iż „głupio 

wyglądasz”. No i fakt, w wiadrze wygląda 
się wyjątkowo głupio... 


To, co spodobało mi się bardzo, 
to szereg drobiazgów urozmaica- 
jących zabawę. Dla przykładu, niektóre 


argumenty... 
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monstra mają coś, co od biedy wozeki 
nazwać fobiq (z ang. hatreds) i np. tak nie 
lubią postaci, które rzucają czary leczni- 
cze, że atakują je w pierwszej kolejności 
(można to wykorzystać taktycznie!). Inny 
przykład - niektóre przedmioty (szczegól- 
nie elementy pancerza) są częścią więk- 
szego zestawu (np. hełm, rękawice, zbroja 
i buty), dając bonusy tym postaciom, któ- 
re posiadają więcej niż jeden element 
z kompletu ekwipunku. 


Takich smaczków jest w Dungeon Siege Il 
naprawdę bardzo, bardzo dużo - również 
w samym świecie, w którym się poruszasz. 
Występują w nim sanktuaria, które „odda- 
ją” swoje skarby odpowiednio wyszkolo- 
nym podróżnikom, są ołtarze, które pozwa- 
lają w mgnieniu oka podreperować zdro- 
wie lub wypowiedzieć inkantacje chwilowo 
zwiększające siłę drużyny (pod warunkiem, 
że wcześniej znajdziesz słowa tworzące 
odpowiednie zaklęcie). Te dodatki wpro- 
wadzone są do gry w taki sposób, że właś- 
ciwie mógłbyś je zignorować, ale jeśli za- 
czniesz z nich korzystać, zabawa stanie 
się ciekawsza. Bogactwo wirtualnego 
świata stanowi naprawdę duży 


atut tej produkcji! 


Została do omówienia jeszcze jedna rzecz 
- oprawa audiowizualna. Dźwięk jest 
perfekcyjny! Motywy muzyczne poja- 
wiające się w tle budują klimat, odpowied- 


Poza specjalnościami bohaterowie Dungeon Sie- 
ge II otrzymali jeszcze jedną cechę, której ich 
koledzy z pierwszej części gry mogą im tylko po- 
zazdrościć. Mowa tu o mocach, aktywujących 
się wraz z nabywaniem poziomów doświadcze- 
nia i nowych specjalności. Działają one przez 
kilka chwil, znacznie zwiększając możliwości po- 
staci. Już pierwsza moc, jakiej nauczysz się uży- * 
wać (jest to Brutalny Atak dostępny dla herosów 
walczących wręcz), zadaje obrażenia dziesięć 
razy większe niż normalny cios! Wszystkich mocy 
jest kilkanaście i - podobnie jak w przypadku 
innych elementów DSII - możesz, ale nie musisz 

z nich korzystać. Warto to jednak robić - walki 
(szczególnie z bossami) nie tylko staną się prost- 
sze, ale również bardziej efektowne. 


nio podkreślają dynamikę danego frag- 
mentu gry i działają tak, jak powinny. Re- 
welacyjne są efekty dźwiękowe, to głównie 
dzięki nim wirtualny świat żyje — w puszczy 
cały czas coś szumi i strzyka, w kniejach 
pohukuje i charczy, a na pustyni przesypu- 
je się i wieje. Niestety gorzej jestzopra- 
wą graficzną. Brakuje nowych efektów 
(takich jak bump mapping) i bardziej zło- 
żonych zabaw z oświetleniem i cieniami. 
Postacie w animacjach nie ruszają ustami, 
ale choć da się to zauważyć (i zaznaczyć 
wocenie), to jednak w normalnej grze bra- 
ki grafiki nie przeszkadzają. 


Trudno znaleźć coś, co Dungeon Siege II 
robi źle (brak pauzy podczas rozmów? 
zdarzające się opóźnienia w atakowaniu 
wrogów przez postacie sterowane przez 
komputer?). Właściwie wszystkie części 
składające się na rozgrywkę są odpowied- 
nio rozbudowane i zrównoważone, po 
prostu bardzo dobrze wykonane. Dzięki 
temu w najnowszą produkcję Gas 
Powered Games gra się wyśmieni- 
cie, z ogromną przyjemnością, 
wielką frajdą. Można oczywiście upie- 
rać się, że żaden z elementów gry nie za- 
skakuje niczym nowatorskim, że w całości 
Dungeon Siege Il nie wnosi niczego no- 
wego do gatunku, ale lepiej mieć grywal- 
ność na wysokim poziomie niż — często 
nieudane — rewolucje. Byłaby więc piątka 
(skoro nie ma niczego ponad wysoki po- 
ziom), ale dorzucam jeszcze plusa, bo 
Dungeon Siege Il ma coś, dzięki czemu 
chcesz zagrać jeszcze trochę, jeszcze tro- 
szeczkę, jeszcze chwilunię. Dokładnie tak 
samo, jak Diablo! 
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| Multiplayer: tak 
Gatunek: RPG 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64MB 


nowy system rozwo- 


jątki drobiazgów zwiększają 


EJ mało nowoczesna grafika 


Kontynuacja popular- GZ Y 
nego RPG-a, ciekawsza 

i bardziej rozbudowo- [ GRAFIKA 4) 

na od jedynki. Lubisz 4+ - 
ten gatunek - nie mo- 

żesz przegapić tej gry! e") <% 


" Aby je wygrać, wystarczy prawidłowo 


MUNCTEUNIE 
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Dunegon Siege Il to najbardziej 
oczekiwana gra RPG roku. Zanim się 
ukaże mamy przyjemność zaprosić 

do konkursu, w którym do wygrania 

są 3 zestawy najsłynniejszych gier RPG 
wszech czasów: 


* Edycja Kolekcjonerska 
Neverwinter Nights 


» Edycja Kolekcjonerska 
The Elder Scrolls III: Morrowind 


* Platynowa Kolekcja Gothic Il 
* Baldur's Gate + dodatek 


* |cewind Dale Il 


odpowiedzieć na pytanie: 


Swoją konwencją gra Dungeon Siege 
najbardziej zbliżona jest do słynnej serii: 


A. Diablo 
B. Disciples 


C. Settlers 


Odpowiedź wpisz według schematu 

, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SMS-em pod numer 


Koszt wysłania SMS-a wynosi 1,22 zł 
(cena z VAT). Na zgłoszenie czekamy 
do 13 września 2005 r. 


Fundatorem nagród jest 
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Facet z gumy, niewidzialna kobieta, zapaleniec 
i gość jak głaz — taka plejada osobistości czeka 


cię w Fantastic 4, o ile dasz tej ok sce 


pr": 7 Studios to typowa | 
zręcznościówka wypuszczona ? 
przy okazji premiery filmu. Ten, ? 
obecny w naszych kinach od połowy | 
sierpnia, delikatnie mówiąc, hitem nie Ę 
jest. Dość swobodnie bazuje na popu- / 
larnym komiksie Marvela (konkretnie ? 
Jacka Kirby'ego i Stana Lee), nieco / 
go przy tym spłycając. Gdy dodam do £ 
tego, że gra prezentuje uproszczo- | 
ną fabułę filmu (i lekko zmodyfiko- | 
waną, gdyż pojawiają 
się w niej sceny, których 
nie znajdziesz na wiel- 
kim ekranie), wszystko 
już raczej będzie jasne. 


r 


bitwy” zyskuje 
nowe znaczenie. 


Jessica Alba 


Filmowa Sue 


Z działka najlepiej strzelać wtedy, 
gdy kumpel chroni twoje plecy. 


Storm to Jes- | - 
sica Alba, 
niezwykle uta- - 


Czwórka znajomych Bona szość pracy itak |- no tłumaczyć skomplikowaniem gry, | 
kosmonautów, wskutek | ; wykształcona |) | jest na twoich |- które jest praktycznie żadne. | 
niefortunnego (czy aby | (zwłaszcza | barkach. E 
na pewno?) napromie- | zprzodu)ak- * 5 Słabo jest też z oprawą. O ile dźwięk £ 
niowania na stacji kos- ua co | Jeśli miałbym po- nie jest zły (głosy podkładają aktorzy ; 
ja tu będę ? : 


micznej, zyskuje pewne 
nadprzyrodzone moce. 
Reed, szef ekipy, zostaje 
obdarzony zdolnością 
nadnaturalnego rozcią- 


równać F4 do ja- 
kiejś ostatnio wy- 
danej gry, byłaby 
to LEGO Star 
Wars. Wspól- 


znani z filmu), to już grafika nawet 
w maksymalnej szczegółowości | 
| i rozdzielczości 1600 x 1200 po- 
zostawia bardzo wiele do życze- 
nia. Fajnie byłoby zobaczyć więcej de- : 


pisał, skoro 
obok jest ta 
fotka... 


nn 
Rozgrywka ogranicza się do 
zabijania setek napływają 
cych zewsząd wrogów. 


gania ciała, Sue (w filmie grana przez i 


Jessicę Albę!) potrafi na pewien czas 
stać się niewidzialna, jej brat Johnny 
zmienia się w ludzką pochodnię, a pilot 
Ben... Cóż, po prostu zaczyna przypo- 
minać skalnego trolla. W F4 kiero- 
wać będziesz każdą postacią 
z tej wesołej gromadki. A jeśli 
masz obok chętnego do zabawy, mo- 
żecie nawet grać w tandemie! 


Rozgrywka jest bardzo nieskompliko- 
wana i ogranicza się praktycznie tylko 
do zabijania setek napływających ze- 
wsząd wrogów. Pomagają w tym nie 
tylko niespotykane zdolności postaci, 
ale i system kombosów oraz bo- 
nusy, które pozwalają na wyko- 
nywanie jeszcze efektywniej- 
szych ataków. Większość etapów 
będziesz przechodził w pojedynkę lub 
z jednym partnerem (kierowanym 
przez komputer), mogąc swobodnie 
zmieniać postacie. Czasem zdarzy 
się też, że do jakiejś akcji zatrud- 
niona będzie cała fantastyczna 
czwórka. Nie myśl jednak, że wy- 
starczy się schować w bez- 
piecznym miejscu, a oni 
zrobią resztę. Tak do- 
brze nie ma, więk- 


nych cech znaleźć można sporo, ale gra 
z klockami w roli głównej była jednak 
bardziej zróżnicowana. Fantastycz- 
na Czwórka to typowy beat'em 
up pozbawiony zróżnicowanych 


misji. Jedynym odstępstwem od szyb- 
- kiego uderzania w klawisze są tu małe o 


gierki (uaktywniane np. wtedy, gdy trze- 
ba otworzyć jakieś drzwi), z których 
tylko jedna wymaga odrobiny pomy- 
ślunku - resztę załatwiasz poprzez... 
szybkie uderzanie w klawisze. 


Nic dziwnego, że gra się po niedługim 
czasie nudzi. Esencja rozgrywki, walka, 
nie daje też wielkiej satysfakcji — ot, 


stale powtarzasz te same kom- 


binacje klawiszy i walczysz 


ze sterowaniem, które w PeCeto- 
wej wersji jest niedopracowane. 


Wielokrotnie żałowałem, że ewo- 
lucja nie pomyślała, by wy- 
posażyć mnie w trzecią 
rękę — przydałaby się do 
zmieniania ustawienia 
kamery. Problemy z kiero- 
waniem trud- 


FYTTYTTTYFTTTTETYTTTTTTYT UR PTETPPEEZYY" 


konwersja z konsol. 


nej ręki można policzyć wydane w ostat- 
- nim czasie tytuły, w które można grać 


| bez grymasu na facjacie. Lichym po- 


" ziomem Fantastic 4 nie jestem 


r" c 


zó 


3 jednak zdziwiony - jeszcze nie było 


naprawdę dobrej arkadówki na podsta- 


wie filmu” i to się pewnie nie zmieni 


dopóty, dopóki gry te robione są 
w ostatniej chwili, żeby tylko zdążyć 
przed premierą i zgarnąć więcej gorą- 
cej, należącej do fanów kasy. (4 


Fantastic Four 


Producent: 
M 7 Studios 


Dystrybutor PL: 
LEM 
http://www.activision.com, 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 


grafika 32 MB 


. 
ba 


przedstawiciel rzadkiego gatunku * różnice 
między postaciami 


monotonia * małe zróżnicowanie * grafika 


hodzonych bijatyk 

to za wiele nie mamy, 
więc i tę trzeba przy- 
jać z otwartymi ramio- 
nami 


Team Action. Ale to tylko po znajomości. 


tali i mniej kanciastości - spójrz zresz- | 
tą na screeny. Cóż, Fantastic 4 to tylko 


Zręcznościówki na PC to nie najlepiej > 
trzymający się gatunek. Na palcach jed- > 


* No dobrze, na upartego mogę za wyjątek uznać Shrek: 


Autor: Teutates 
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NW GZE GNWCÓCE 
IN CZAŻWIIBIA. 


— NAPOUBON ONĄPARANE — 


: 


namiętności! 


rudnych dla nich czasach... 


zok i rewolucja! Tego jeszcze nie by- 
S$ ło! W najnowszej odsłonie ho- 

kejowej gry EA Sports mo- 
żesz... zrzucić butelkę z bramki, jeśli 
mocno w nią uderzysz krążkiem!!! Taka 
to informacja pojawia się dwukrotnie (!) 
w oficjalnym spisie nowości, które oferuje 
NHL 06. Trudne do uwierzenia, prawda? 
Oczywiście nie jest to jedyna „różnica”, ale 
sam fakt podkreślania takiej błahostki da- 
je mniej więcej obraz tego, jak napracowa- 
li się chłopcy z Kanady nad nową częścią 


NH 


Możesz sobie utworzyć hokeistę na swoje 
lub cudze podobieństwo. O, na przykład 
ten wygląda prawie tak jak Che Colłada. 


Zwróć uwagę na rewelacyjne zachowanie 
butelki z wodą, która wzbija się 

w powietrze po celnym i mocnym strzale. 
Wow, prawda? 


Ręce na szybę, nogi 
szeroko... Ten męski 
sport budzi ogromne 


żeby nie opuścić fanów w tak 


FA SPORTS * SECOND STAR 


swojej gry. Co im jednak zrobić, skoro itak 
trudno o lepszą sportówkę na PC, nie mó- 
wiąc już o symulacji hokeja? Choć żeby być 
całkiem precyzyjnym, należy wspomnieć 
o małej zeszłorocznej wpadce. NHL 
2005 miał kilka wad, które skutecznie 
uprzykrzały rozgrywkę. Autorzy wzięli sobie 
oczywiście słowa krytyki do serca i już naj- 
nowsza wersja nie powiela tamtych błę- 
dów, z przesadnie agresywną obroną na 
czele. Ba, odnoszę wrażenie, że komputer 
jest nawet nieco zbyt delikatny. 
Praktycznie po każdym meczu sta- 
tystyki wskazywały, że wykonałem 
około ośmiokrotnie więcej „bodicz- 
ków” niż Al. (Co na swój sposób dostar- 
czało mi sadystycznej przyjemności, ale 
ciii!) A skoro o tym mowa - to, z jaką szyb- 
kością leci krążek, ma spore znaczenie - je- 
śli bramkarz mocno nim oberwie w kask, 
może nawet doznać kontuzji. 


NHL 06 przynosi też lekkie zmiany w grze, 
z których najbardziej się ucieszysz, jeśli ko- 
rzystasz z pada z dwiema analogowymi 
gałkami (takiego jak do PS2). Za pomocą 
prawej gałki możesz bowiem wykonywać 
niektórymi zawodnikami (którzy podświet- 


__ lani są nie kółkiem, a gwiazdą) bardzo efek- 


towne strzały, które nawet czasem kończą 
się bramką. Za to grający na klawiatu- 
rach lekko mieć nie będą. Sterowa- 
nie w ten sposób jest mniej wygod- 


„ne, a nawigowanie po menu gry potrafi 


czasem zdenerwować swoją nieintuicyjnoś- 
cią. Jeśli jednak masz pada, będziesz czuć 
się jak ryba na lodzie... Czy jakoś tak. 


Jak we wszystkich grach EA Sports, pewne 
zastrzeżenia budzi we mnie zróżni- 
cowanie poziomu trudności. Sq cztery 
stopnie, z czego dwa pierwsze nie stanowią 
żadnego wyzwania, trzeci jest już naprawdę 
trudny, zaś czwarty przeznaczono tylko dla 
wirtuozów kija (Ryba na lodzie? Wirtuoz kija? 
Czy ty coś p.... iłeś? — Rednacz). Na szczęście 
można to zrównoważyć dziesiątkami innych 
opcji, które pozwalają nawet tak ustawić 


„Hajduk” to żołnierz 
dawnej węgierskiej 


. piechoty służącej 


do pilnowania 
granic. To by się 
nawet zgadzało... 
ył 
A 
7% 
Z 


SEZ 


A Ś 


Jeśli wygrywasz z komp 
nich chwilach meczu zas 
jest wsparcie ataku. Wte: 
razu, gdy wejdziesz w 
|. leci w stronę bramki... 


NHL 06 przywraca serii 
świetność po ubiegłorocznej 


wpadce. 


grę, by komputer nie wykonywał żadnych 
podań (ale jeśli myślisz, że dzięki temu będzie 
dużo łatwiej, możesz się srodze zawieść). 
Zanim wyjedziesz na lód, musisz oczywiście 
stanąć przed wyborem jednego z kilku try- 
bów gry, których nie ma sensu tu wymieniać 
— na pewno znajdziesz coś dla siebie. Bra- 
kuje tylko treningu, gdzie można by 
przećwiczyć wszystkie zagrania 
i przyzwyczaić się do kławiszologii. 
To jednak niewielki mankament, gdyż nawet 
początkujący gracz po kilkunastu minutach 
bez problemu okiełzna sterowanie. 


Stosunkowo najmniejsze zmiany 
zauważyłem w grafice. Tu jednak wie- 
le do poprawiania nie ma, wszystko już 
dwa lata temu wyglądało bardzo dobrze. 
Można się oczywiście czepiać detali 
(np. publiczności — patrz obrazki), ale pod- 
czas zabawy nawet ich nie dostrzeżesz. 


uterem niewielką przewagą 
tąpi on bramkarza innym zawi 
dy nie pozostaje ci nic innego, 
jego posiadanie. Bardzo ładnie wygląda, 


ec lokautu! 
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(np. jednej bramki), w ostat- 

odnikiem, którego celem 


jak uderzyć krążek od © 
gdy tak samotnie 
paakisci 


| 
| 


To samo z dźwiękiem — nie 
sposób przyczepić się do cze- 
gokolwiek, o ile nie irytują cię 
wciąż ci sami komentatorzy. 
Pierwsza gra EA Sports syg- 
nowana numerem 06 nie za- 
wodzi. Przywraca serii świet- 
ność ii oferuje masę znakomi- 
tej, szybkiej i relaksującej rozgrywki. 
Gratka nie tylko dla fanów Największej 
Hokejowej Ligi świata. c 


http://www.easports.com/ 
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Wymagania: Win 2k/XP, procesor 1 GHz, 256 MB RAM, 


grafika 32 MB 


.. słabo zbalansowane poziomy trudności * kla- 
TR wiaturzyści nie mają lekkiego życia 


sterowanie * szybkość * oprawa * możliwości 
konfiguracji 


NHL wraca do starej M GRYWALNOŚĆ 
kondycji. W tej chwili 

jest to jedna z najlep 

szych gier sportowych 

na PC 
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Po Sacred Plus pojawił s się s 
wreszcie konkretny, mę 
rozbudowany dodatek, 
który fanom Sacred 

zagwarantuje wiele godzia 


rzeźnickiej roboty. 


Kowal może 
ulepszyć 
broń. 


„ (daemon). Kras- 


Poświęcenia ciąg dalszy... 


wiać miny. Jedna zjego 


ż przed premierą Guild Wars, także 
przed przełomem, jakim stał się 


World of Warcraft, Sacred był moim 
ulubionym hack'n'slashem, mimo że gra- 
ficznie równie zabytkowym jak Diablo. 
Oczywiście powyższe gry należą do nieco 
innego gatunku, ale od czasu, kiedy w Sac- 
red pojawił się multi, różnica nie jest już 
tak przepastna. Czy jednak Sacred: 
Podziemia ma szansę oderwać gra- 
czy od WoW lub Guild Wars? 


Podziemia oferują sporo, lista zmian i ulep- 
szeń jest nielicha, ale po odpaleniu gry 
pierwsze, co przyszło mi do głowy, to: ależ 
to brzydkie! Niestety, mimo że usilnie 
starałem się nie zwracać na to uwagi, Sac- 
red: Podziemia jest po prostu wizualnie 
przestarzały. Podobnie nieciekawych wra- 
żeń miałem więcej. Wcześniej nie doskwie- 
rał mi np. brak możliwości obracania ka- 
mery wokół bohatera. Teraz odczułem 
to jako wyraźne ograniczenie swobody. 
Myślę, że ty również będziesz po- 
trzebował dużo dobrej woli, by po- 
nownie cieszyć się ze spotkania 
z Sacred. 


umiejętności specjal- 

nych pozwala mu 

również skorzystać 

z wielkiego działa, 

które jest niczym 

innym jak... miota- 

czem płomieni! 

Umiejętności demo- 

nicy są nieco bardziej 

w klimacie fantasy — 

posługuje się ona biegle 

magicznymi mieczami, 

nożami do rzucania i innq 

bronią białą. Potrafi latać i zna 

potężne czary, które czynią ją np. nie- 
mal niewrażliwą na ogień lub trucizny 
(i pozwalają zadawać obrażenia ogniem 
i truciznami). 


Wśród interesujących nowości war- 
to również wymienić zmiany doty- 
czące wierzchowców. Tak jak poprzed- 
nio, możesz nimi taranować wrogów, ale 
teraz także wykorzystywać pozostałe sztu- 
ki walki (kto grał, ten wie, o co chodzi). 
Ponadto pojawiły się nowe wierzchowce, 

również dla wrogów. Rozszerzo- 


ETWA WE ZE PREZ 
Mimo wszystkich unowocześnienŃn  noopcje kowalskie, dodano eks- 


gra się dokładnie tak samo. 


Ale dojść do niego musiało, bowiem ne- 
kromanta Shaddar, choć strącony w pie- 
kielne otchłanie, wcale się nie poddał. 
Na jego rozkaz z głębin gorącego Podzie- 
mia wyruszyły hordy potworów, które roz- 
pełzły się po Ankarii, siejąc grozę i znisz- 
czenie. Musisz pokonać piekielne demony 
i ponownie stanąć do walki na śmierć i ży- 
cie z ich władcą. Banalne, ale to w zu- 
pełności wystarcza, aby chwycić za 
miecz i rąbać! 


Po zainstalowaniu Sacred: Podziemia 
masz dostęp do kampanii z Sacred oraz 
nowej, zatytułowanej właśnie Podziemia. 
Możesz zaimportować bo- 


hatera z pierwszej części | szw 
gry lub wybrać postać już 


gotową (na poziomie : 
29.), jednak tylko jedną "a 


z dwóch: krasnoluda - 
(dwarf) lub demonicę 
nolud jest mi- 3 
strzem topora 
imłota, aleuży- 
wa również 


tremalny poziom trudności - ti- 
tanium, poprawiono niektóre 
elementy graficzne, umożliwio- 
no mieszanie mikstur - aby zwiększyć 
ich moc i działanie. 


Bardzo dobrym pomysłem jest również 

przypisanie sztuk walki klawiszom funk- 

cyjnym. Podoba mi się także rozbudowanie 

paska życia z informacją o wrogach. 

Oprócz informacji o ilości energii 

dowiadujesz się z niego również 

o odporności i zadawanych ra- 

| nach z czterech grup — fizycz- 
| nych, ognia, magii i trucizny. 


| tanczy | 
- HEmomca 


Demonica miała 

być początkowo 

sukubem, czyli 

według dawnych 

wierzeń demo- 

nem w postaci ko- 

biety, który przy- 

chodził w nocy do Ą 
mężczyzn i sprawiał, że mieli różne... - 
gorące wizje. Ostatecznie stwierdzo- 
no, że to zbyt ryzykowne posunięcie 


Oczywiście gra | 
zyskała tony no- ” 
wych przedmiotów, 
zestawów i broni - 
np. oryginalne uzbroje- 
nie dla krasnoluda. Bo- 
dajże największą radość 
powoduje natomiast zwięk- 
szenie świata gry (o po- 
nad 1/3). Dodano m.in. 
15 nowych miast i wsi 
(tak mi wyszło, gdy po- 
równałem obie mapy). Kra- 
iny to jeszcze więcej pusty- 
ni, mrocznych, wilgotnych 
tuneli, dzikich wysp z dra- 
pieżną roślinnością i śmier- 
telnie groźnymi owadami. 


Te wszystkie zmiany po- 
zwalają dalej cieszyć 
się Sacredem, ale pa- 
miętaj, że to jednak 
nadal ten sam Sac- 
red. Mimo wszystkich 
unowocześnień gra się 
dokładnie tak samo, 
świat wygląda niemal 
identycznie. Nie ma rewo- 
lucji, a jedynie nowa, so- 
lidna porcja sprawdzonej 
zabawy. 


Gi Odyn / 4 


http://www.sacred-game.com/ 


Eb | Multiplayer: tak 
Gatunek: RPG 


Aut 


broni... pal- 
nej! Potrafi 
też np. sta- 


Jego sekundy są $ 
już policzone, 8 
buachachacha! £ 


BE tak dostaliśmy zwykłego demona . 4 
Pw kobiecej skórze. P> Wymagania: procesor 1,1 GHz, 128 MB RAM, grafika 16 MB 


nowi przeciwnicy * nowe lokacje * rozgrywka 


wieloosobowa * krasnolud i demonica 


zabytkowa grafika * przynieś, podaj, kan, 
taj - schematyczność misji 


Sacred to nie wino, któ- GUZY „Y 


re jest im starsze, tym + 


lepsze. Dodatek do nie- 
go to tylko dalsza hi- 
storia tej samej gry. To 
niekoniecznie zaleta. 


Ceebot 4.0 PL to 
aplikacja, która p 
okazj ywki, y 
programowania w 
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Podane ceny detaliczne - zawierają podatek vat 


Figurka 
STARORAFT 
HYDRALISK 


"| jest prostym i efektownym 
18cm 


narzędziem do 
projektowania pokojów 
łazienek oraz kuchni. 
Został opracowany tak 
aby każdy użytkownik 
komputera 
bezproblemowo i szybko 
potrafił zaprojektować 
wygląd danego 
pomieszczenia. 


Różne modele... 
Ceny od 39zł do 49; 
3 "Vsokość okofo 18cm 
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kazuje się, że Polacy potrafią 
O tworzyć porządne gry. Po Pain- 

killerze, który odbił się szerokim 
echem w zagranicznych magazynach 
branżowych, a u nas nawet w poczytnych 
dziennikach, dostajemy kolejną produk- 
cję, której nie trzeba wstydzić się przed 
Amerykanami czy Japończykami. Tym 
większa szkoda, że pierwszy kontakt 
z grą tak zniechęca... 


Gdy tylko odpalisz grę, od razu na- 
tkniesz się na dramatycznie słabe 
udźwiękowienie, a dokładniej po- 
ziom realizacji kwestii dialogo- 
wych. Niedzielni aktorzy podkładający 
głosy w animowanych przerywnikach 
i w misjach wykonują swoją pracę z po- 
sją godną zaspanych żółwi błotnych. 
Okrzyki w stylu „Dostałem!” czy „Ratun- 
ku!” brzmią tak, jakby wypowiadał je 
wyluzowany anemik - zero emocji, zero 
ekscytacji. 


Kolejna rzecz - a z nią też do czynienia 

masz już na początku - to frakcje wystę- 
= Pujące w grze jako strony 

gg 

1 „w 


AKCJA 


4 


konfliktu (zresztą te same od pierwszej 
części). Jest ich cztery, z czego aż trzy 
opisano nie normalnymi nazwami, tylko 
skrótami: ED, LC i UCS. Odpalasz więc 
grę i musisz zadecydować, czy 
kliknąć „Kampanię ED”, czy 


y 


O EA "PNW RZA | YZ NZOZ 
RETNIC DYZENIOSTC-SIENCUMIGYTSO"__| 
id Banka Bam TEIRZÓRKCA 


„Kampanię LC”. No po prostu 
WRRRRRR! Oczywiście nie umiejętności 
aktorskie zaprezentowane w animacjach 
między misjami czy nazwy frakcji decydu- 
ją o ocenie gry, ale to właśnie takie szcze- 
góły powodują, że o jednych produkcjach 


4 > ; > 


, BAZSNCJAMIAE 


pamiętamy przez lata, a o innych zapo- 
minamy po miesiącu. 


Na szczęście lista niedociągnięć Earth 
2160 nie jest wiele dłuższa i właściwie 
znajduje się na niej jeszcze tylko jedna 
pozycja - o niej za chwilę. Gra jest 
bezpośrednią kontynuacją 
wcześniejszych produkcji, za- 
tytułowanych Earth 2140 
i Earth 2150. Jej akcja, trochę wbrew 
tytułowi, toczy się głównie na Marsie, 
a to dlatego, że w poprzedniej części 
| Ziemia została zniszczona. Na Czer- 
wonej Planecie ścierają się ze sobą 
wymienione już frakcje ED, LC, UCS, 
a w pewnym momencie do zabawy przy- 
łącza się także czwarta siła - obcy na- 
zywani Morphidami. 


Wielopiętrowe budynki LC to jeden 
z bardziej oryginalnych pomysłów gryź 


Choć literki w nazwach frakcji mogą się 
pomylić, one same różnią się zdecydo- 
wanie sposobem wznoszenia konstruk- 
cji, produkcji jednostek itd. Dla przykła- 
du: wszystkie budynki ED sq ze sobą po- 
łączone, tworząc jeden rozległy kompleks. 
Baza LC, czyli Korporacji Księżycowej, 
to kilkupiętrowy wysokościowiec, które- 
go poszczególne poziomy pełnią różne 
funkcje (to jeden z wielu oryginalnych 
pomysłów twórców). Jednostki 
Morphidów tworzy się poprzez 
klonowanie, a następnie transfor- 
mowanie organizmów podstawo- 
wych. Tu powodów do narzekań nie ma, 
bowiem każda z frakcji wymaga zupełnie 
innego kombinowania, innej strategii. 
Bez przesady - od czasów StarCraf- 
ta żadna gra nie przedstawiała 
różnic między stronami konfliktu 
w tak udany sposób. 
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[Kiedy zapadnie noc, 
automatycznie włączają 
się światła. Nie ma to 
wpływu na rozgrywkę, 


ale świetnie wygląda! —_ 


Główni bohaterowie mają 


inwentarz, w którym przenoszą 
różne ciekawe zabaweczki... 


UCS (United 
Civilized S 


W tej c 


to ma 


| 6060988 


spe 


ję robotów bojowych, 
/ł plan podboju 


tates) 
s gr nego za pomocą swej 


ści gry 
armii 


ED (Euroasian Dynasty) 
Po zniszczeniu Ziemi 
w Earth 2150 przywódcy 
Dynastii Euroazjatyckiej 
umknęli na pokładzie 
floty ewakuacyjnej 
4 Walczą o przetrwanie ro- 
dzaju ludzkiego. Ich bazę 
stanowi jeden wielki budynek, skła 


LC (Lunar Corporation) 
Pokojowa społeczność, która po 
zniszczeniu na jest do 
walki o nową bazę 
dom. Budyn 
wznoszon 

drugi cgi 
gantyczny drapacz 
chmur 


nowy 


ewoluo 


go UCS. Podczas lotu na Marsa 
główny komputer sterujący 
statkiem ewakuacyj 
nym tej frakcji zabił 

ystkich ludzi 
znajdujących się 


Morphidzi 
Dawno temu obcy zo- 
stali uwięzieni na Mar: 
sie p nieznaną 
siłę. W 2160 roku lą- 
dujące na planecie statki 
UCS przebudziły ich ze sta- 


dający się z różnorodnych mniej- 
| szych części 


Earth 2160 oferuje cztery kampanie po 
siedem misji, ale na początku wcielić się 
możesz w dowódcę jedynie ED lub LC. 
Możliwość grania kolejnymi dwiema 
frakcjami odblokowuje się, gdy ukoń- 
czysz wyjściowe 
kampanie. Poza 
tym możesz rów- 
nież rozegrać po- 
jedynczą bitwę - 
albo z kompute- 
rem, albo przez 
sieć. Tutaj ograniczeń już nie ma i od 
początku na dziesięciu zróżnicowanych, 
ciekawych mapach możesz poprowadzić 
do zwycięstwa dowolną ze stron konflik- 
tu. Warto dodać, że sztuczna inteligencja 
stoi na wysokim poziomie. Co prawda 
trudno dostrzec rzeczywiste efekty za- 
powiadanego przez twórców „systemu 
Al, samouczącego się dzięki algorytmom 
wstecznego modelowania liniowego”, 
ale i tak gra jest naprawdę trudna i sta- 
nowi spore wyzwanie. 


Jak się gra? Earth 2160 to dość trady- 
cyjny RTS, wzbogacony jednak 
o kilka fajnych rozwiązań, któ- 
rych - szczerze mówiąc - nie 


to pomysły wcale nie gorsze 
od tych zapowiadanych przez 
twórców największych nad- 
chodzących RTS-ów, jak choć- 
by Rise of Legends. Gra wy- 
posażona jest w rozbudowa » 
model fizyki, dzięki którehuimo*: 
' żesz np. ostrzelać kamienne 
głazy u szczytu urwiska, któ- 
re spadając, zmiażdżą nad- 
ciągające czołgi wroga. Wra- 
żenie psuje trochę fakt, że te nie- 
szczęsne głazy niemal zawsze 
ustawione są w miejscu, z któ- 


To kolejna polska | 
trzeba się wstydzić przed Amerykanami, 


Anglikami czy Japończykami. 


spodziewałem się po polskiej WR 5 - dj 
produkcji. Niektóre z nich >, BI m 


na pokładzie, 
rozwinął sztucz- 


rego spadając, coś niszczą - ja rozu- Ę 
miem, że graczowi może sprzyjać za- 
równo los, jak i opatrzność, ale nie wcią- 
gajmy w to kamieni! 


produkcja, której nie 


Inne niezłe pomysły to np. możliwość 
umieszczenia w dowolnym miej- 
scu mapy kamerki, która transmi- 
tuje na żywo to, co tam się dzieje. 
Dzięki temu podczas ataku możesz na 
bieżąco pilnować, czy wróg w tym czasie 
nie dobiera się do twojej bazy. Kolejna 
ciekawostka to agenci, komputerowe po- 
stacie, którym możesz przekazać część 
obowiązków, np. zarządzanie badaniami 
czy produkcją jednostek. Od typowych 
komputerowych zarządców znanych zin- 
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nu hibernacji 


nych gier strategicznych 

różnią się tym, że „kupu- 

jesz” ich w drodze licytacji, 

a oni sami mają osobowość i np. chętniej 

czyli taniej - współpracują z tobą wte- 

dy, kiedy masz już innego, zaprzyjaźnio- 
nego agenta. 


Tu jednak zakrada się już powoli ostat- 
nia słabość gry. Earth 2160 jest pro- 
dukcją zbyt skomplikowaną, nad- 
to złożoną, o bardzo wysokim 
poziomie trudności. Dla przykładu 
— jedną z kolejnych innowacji jest moż- 
liwość składania własnych jedno- | 
stek z różnych modułów, rzecz po- 

tencjalnie ciekawa, ale | 


BARTH 
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w praktyce zmuszająca do niepotrzeb- 
nego główkowania. Opisywany wyżej 
system agentów jest również zbytnio 
pogmatwany, a właściwie można by 
to powiedzieć o wszystkich elementach 
gry, w tym również tych podstawowych, 
jak np. interfejs. Graczom, którzy 
nie podążają za serią od począt- 
ku, naprawdę trudno będzie 
wgryźć się w świat gry i zasady, 
jakimi się rządzi. 


Wracając do pochwał - oprawa gra- 
ficzna Earth 2160 stoi na świato- 
wym poziomie! Efekty działania no- 
wego engine'u Earth-4 naprawdę po 
dziwia się z dumą, że są nad Wisłą 
ludzie, którzy potrafią stworzyć takie 
cudeńka. Trójwymiarowe obiekty są 
bardzo szczegółowe, obłożone wysokiej 
klasy teksturami, podkręcone wszystki- 
mi nowoczesnymi technologiami na cze- 
le z pixel shader 3.0 i zaawansowanymi 
rozwiązaniami w dziedzinie mappingu. 
To pseudotechniczne bla-bla-bla nie jest 
zresztą potrzebne, by opisać grafikę 
Earth 2160 - wystarczy zwyczajnie, po 
polsku powiedziec, że jest ona rewela- 
cyjna. Czy to najładniejsza polska pro- 
dukcja? Czemu nie! 


To właśnie Earth 2160 - gra 
olśniewająca grafiką, pełna cie- 
kawych pomysłów, momentami 
jednak zbyt rozbudowana. Dała 
tu o sobie znać chyba ambicja twórców, 
którzy chcieli pokazać, że Polacy nie gę 
si i na grach się znają. Ostatecznie po- 
wstała produkcja zbyt złożona dla zwy- 
kłego gracza, za to godna polecenia 
tym, którzy szukają strategii wymaga- 
jących i trudnych. Słowem - takich, któ- 
re już na początku łapią za klejnoty, 
mocno ściskają i szepczą do uszka: „Mi- 
siu, musisz się sporo nauczyć, by dać 
mi radę”. A cała ta przyjemność za nie- 
całe 30 złociszy! [4 


Producent: Dystrybutor PL: 
Reality Pump TopWare Interactive 


AR http://www.earth2160.pl/ 


| Multiplayer: tak 


oprawa graficzna * zróżnicowane frakcje * 
dużo ciekowych innowacji 


wysoki poziom trudności i złożoności rozgrywki 
* fotalnie zagrane dialogi 


| Udana futurystyczna 
strategia dla wymaga 
jących graczy, którzy 
lubią się trochę pomę 
czyć, zanim poznają 
tajniki gry 
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granej. 
Jak łatwo się domyślić, wyprawa 

Daria oznacza, że poznasz zupeł- Dla tych, którzy lubią samodzielnie pro- 
nie nowe krainy i lokacje —- będą jektować bitwy i starcia, dodano edytor. 
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kolega po fachu. PRE z moczary i wilgotne puszcze. Bagniska i po- również ta o polskiej wersji językowej 

8 kryta liszajami pleśni roślinność gry, opracowanej przez CD Projekt. 


mechanicznie skonstruowane misje, 
których celem jest ponowne wydre- 
nież nowych bohaterów. Yuki, nowanie kieszeni graczy. Królestwo 

Kala i Annwyn specjalizują się Mgieł oferuję całkiem spore zmia- 

w określonym sposobie walki, każ- ŻANYŻE ny, które dla fanów i wielbicieli 

da z postaci dysponuje niepowta- Ć J fe, Osadników na pewno są bardzo 
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wzbudzić panikę i przera- i ż 5 | takdodatek jest udaną kontynu- 
żenie w oddziałach wro- © ę > 1 acją tego sukcesu. Jakby wisien- 
giej armii. Mniej widowisko 6 6 BP kqnatorcie. Smacznego! € 
wymi, ale równie niebezpieczny- - 
mi umiejętnościami dysponuje / j 2 > 
Annwyn. Ten myśliwy i łowca w : | -5/->1 Królestwo Mgie 


potrafi ustrzelić przeciwnika / GLOB o WNE 
z wielkiej odległości. Kala mo- ; = Blue Byte Software CD Projekt 
że z kolei zatruć wroga chmu- http: //www.cdprojekt.info/ 


rą zawiesistej, magicznej AE <-% po 
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Autor: Herr Odyn 


Gatunek: RTS 
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Nasz stary znajomy Hans von Grobel. 
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ARR: 
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że Codename: Panzers nie ka 


ń asy je RTS-em. Co prawda, są 


ka sytuację na a. walki, wy- 
we cele zarówno dla poszcze- 
dnostek, jaki całych grup. 
mia nie potrzebuje również za- 


A jość rozbudowy oddziału zysku. 
punktom przyznawanym po 
1 waleczność. Tylko tyle iaż 
gra pozwala całkowicie 


określenie możliwo- 
piechoty, artylerii, 


cji, gdy podcza: b 


fwynp „ode dział pii chotynatknie się 
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My nii nie umiemy op opowiadać baj bajek... 


na czołg przeciwnika. Jeżeli piechota nie 
ma granatów lub ciężkiej broni przeciw- 
pancernej, nie jest w stanie unieszkodli- 
wić czołgu. Jednocześnie, o ile dysponu- 
je miotaczami płomieni lub koktajlami 
Mołotowa, nie zniszczy czołgu, ale może 
doprowadzić do jego przegrzania 
(iw konsekwencji do opuszczenia przez 
załogę). Panowie ze  Stormregion prze- 
myśleli i niemal każdy aspekt potencjal- 
nego starcia jednostek różnych rodzajów 
/łaśnie największa zaleta Pan- 

z za niq stoi inna. Rewelacyj- 

ko wizualne i bardzo dobre 


rę: 


kod 


= 


-CODENAME: | — 


Pancerna szpica w natarciu. 
x 

Two. Zmiany okazały się spore, niektóre, 
jak np. wzmocnienie jednostek piechoty, 
zmieniły nieco charakter gry (stała się - 
trudniejsza). Scenariusze sq bardziej 
rozbudowane, wieloetapowe, bywa, 
że z kilkoma bonusowymi zada- 

niami. Mniejsza liczba baz, 
gdzie można uzupełnić amu- 

nicję czy podreperować pan- 


Nie ze mną te 
numery, Bruner! 


cerz, to następna zmiana, która zmusza 
do głębszego przemyślenia każdego po- 
sunięcia. Phase Two jest bardziej wyma- 
gająca wobec gracza, ale nadal jest 
to gra także dla tych, którzy chcą 
jedynie pobawić się w wojnę. Stop- 
| niowanie trudności i jej najłatwiejszy po- 
Ą ziom umożliwiają zabawę, ukończenie 
misji bez szczególnego wysiłku. 


Pierwsza, zasadnicza różnica 
miedzy Phase One a Phase Two 
to areny działań. Opuszczasz 
chłodną północną Europę dla go- 
rącej, spalonej słońcem Afryki 
oraz Włoch i Bałkanów. Co ciekawe, 
możesz wybrać od razu dwie z trzech 
kampanii w grze, mimo że chronologia 
zdarzeń wskazywałaby jednak, że lepiej 
rozgrywać je po kolei. Różnica jest także 
w liczbie misji single, których tym razem 


jest jedynie 20 (poprzednio 30). Trzeba 
jednak pamiętać, że są one znacznie bar- 
dziej rozbudowane. 

Pierwsza kampania to misje wojskami 
włoskimi pod dowództwem Dario de An- 
gelisa. Właściwie jest to kampania wło- 
sko-niemiecka, bowiem de Angelis do- 
staje wsparcie od pancerniaka Hansa 
von Grobela (jednego z bohaterów Pha- 


/ 


Phase Two oferuje to, co było najbardziej 
| pociągające w Phase One - tym razem * 
dostaliśmy tego po prostu znacznie więcej. 
POSKONSNY 


Zamieszanie wśród pancerniaków, ktoś ukradł konserwę. 


se One). Prawdę powie- 
dziawszy, możesz rozgrywać 
misje niemal wyłącznie Afrika 
Korps, w niewielkim stopniu korzystając 
z pomocy Włochów. Następna kampania 
w scenerii afrykańskiej pozwala wcielić 
się w dowódcę sił amerykańsko-brytyj- 
skich. Ponownie też spotkasz się z boha- 
terami znanymi już z części pierwszej. 


Opanowanie Sycylii, ustanowienie 
przyczółków w Europie i utworze- 
nie drugiego frontu prowadzi do 
trzeciej, najtrudniejszej kampanii, 
która rozgrywa się na obszarze 
byłej Jugosławii. Jest to pewna no- 
wość, ponie- 
waż w tych mi- 
sjach przewa- 
żają zadania 
czysto party- 
zanckie (cho- 
ciaż pojawiają się również oddziały re- 
gularnego wojska ZSRR). 


Epizody historyczne, wokół których og- 
niskują się misje w grze (np. bitwa o To- 
bruk), stanowią tło dla wątków scena- 
riusza. Został on wyraźnie rozbudowany, 
także jeśli chodzi o losy poszczególnych 
bohaterów oraz wstawki filmowe. 


Różnorodność jednostek została oczywi- 
ście zachowana. Dodano około 
20 nowych, z których chyba naj- 
bardziej oryginalna to pancerzug, 
czyli niemiecki pociąg pancerny. 
Ogólna liczba jednostek w grze 
wynosi teraz prawie 200. Oczywi- 
ście dopracowano je także graficznie, 
nawet w dużym zbliżeniu pojazdy i pie- 
chota wyglądają bardzo dobrze, popra- 
wiono grę świateł i cienie. Ulepszono też 
system zniszczeń. Obec- 
nie możesz nie tylko 
rozwalać całe budynki, 
lecz również uszkadzać 
ich fragmenty. Popra- 
wiono także Al. Na przy- 
kład taktyka podciąga- 
nia wielkokalibrowych 
dział w celu zniszczenia 
wrogich wojsk z dystan- 
su może się nie spraw- 
dzić. Przeciwnicy nie 
czekają na deszcz stali 
spadający z nieba, tyl- 
ko starają się dosięg- 
nąć agresora. 


PIASE ONE 


so 2 


Ciekawe również, że piesze oddziały 
wroga mogą np. zająć opuszczone dzia- 
ło (którego załoga zginęła) i dosłownie 
od środka rozsadzać armię przeciwnika. 
Znacznie poprawiono też Al wspomnia- 
nej piechoty, która lepiej wykorzystuje 
ukształtowanie terenu i naturalne prze- 
szkody. Zwiększono również jej mobil- 
ność, odporność i siłę ognia, co sprawia, 
że nawet zgrupowania pancerne muszą 
na nią uważać. Oczywiście dzięki syste- 
mowi awansów każda jednostka może 
dodatkowo poprawić swoje osiągi (siłę 
ognia, szybkość itd.). Doświadczenie 
można obecnie rozwijać do ósmego po- 
ziomu (o 3 więcej niż w Phase One). 


Dla wielu graczy jedną z najważ- 
niejszych informacji będzie ta 
o całkowitym przerobieniu opcji 
gry sieciowej. W Phase Two może ze- 
trzeć się ze sobą do ośmiu graczy, a za- 
dania i misje, w których będą uczestni- 
czyć, mają równie duży stopień kompli- 
kacji jak w trybie single (również 
w multi występują np. cele dodatkowe). 
Nie zapomniano też o rozbudowanym 
edytorze, który umożliwia konstruowa- 
nie nie tylko map i scenariuszy, ale rów- 
nież poszczególnych typów jednostek. 
Edytor może okazać się największą grat- 
ką dla graczy, którzy uważają się za 
prawdziwych miłośników militariów. 


Filmiki znacznie zyskały na jakości, dodano efekt starej kroniki filmowej. 


Jeszcze bardziej dopracowane mędślejednostek. 


W trakcie kilku dni grania tylko parę ra- 
zy natrafiłem na babole i pewne niedo- 
ciągnięcia (np. niezniszczalne ściany for- 
tu w misji The Cauldron). Poza tym, nowe 
Codename: Panzers zostało ulepszone, 
zmienione w newralgicznych punktach, 
które niekoniecznie były najsłabszymi 
punktami gry, ale często wskazywanymi 
przez graczy jako wymagające popra- 
wienia. Panowie ze Stormregion 
nie skopiowali swojego wcześniej- 
szego produktu, a rzeczywiście 
rozwinęli go i rozbudowali. Chwała 
im za to! [4 


ne) Codename: Panzers 


ja — Faza Druga 


Producent: Dystrybutor PL: 
Stormregion-CDV CD Projekt 


http://www.panzers.de/ 
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Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


.. przydałby się większy zoom-out * drobne błędy, 
La) np. czasem niedokładnie dopasowane tekstury 


niezłe dźwięki i muzyka * lepsze scenariusze * 
świetne modele jednostek pancernych 


To samo, tylko więcej, 
lepiej i bardziej real 
nie. Prawdziwa arena 


walki dla wiarusów 
z Phase One 


TRZY SPOJRZENIA NA DWIE GRY 
AS" R PRASE TWO 


Autor: Herr Odyn 
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est wspaniały, duży, ciężki, brudny, 
kopcący i hałaśliwy... czołg T-72. 


eśli szukasz gry ukazującej, jak 

naprawdę wygląda życie czołgi- 

sty, nadarza się prawdziwa oka- 
zja. Ale ostrzegam - przygotuj się na 
wierne odwzorowanie rzeczywi- 
stości, a nie superodjechane, 
bombastyczne i przeładowane 
fajerwerkami akcje, gdzie co dzie- 
sięć sekund wylatuje w powietrze wieża 
kolejnego Tygrysa czy Abramsa. Zamiast 
tego czeka cię proza życia - możesz 
wpość do rowu lub w zasieki, zerwać 
gąsienicę, wjechać na minę albo ugrzę- 
znąć w jakimś bagnie... Brzmi zniechę- 
cająco? Zapewniam, że to jeszcze żadna 
przykrość w porównaniu z tym, co chowa 
dla ciebie nieprzyjaciel. 


Ta gra brutalnie rozprawia się 
z chłopięcymi marzeniami o zo- 
staniu pancerniakiem z Rudego 
102. Unaocznia, że wojna to nie 
przelewki i choć kampania 
składa się z 18 misji, w praw- 
dziwym życiu już w drugiej pożegnałbyś 
się z tym padołem łez. Grozę sytuacji 
wzmaga jeszcze teatr działań, którym 
są tereny byłej Jugosławii. Co innego na- 
parzać do kosmitów albo nawet terrory- 
stów w dżungli lub na pustyni, a co in- 
nego walczyć w swojsko wyglądających 
okolicach. Człowiekowi robi się nieprzy- 
jemnie, gdy mija spalone domy, które 
przypominają jego własny, dziwnie zna- 
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Nie w kartofle, pacanie! i 
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Niech na całym świecie 
wojna, byle serbska wieś 


Leopard na wybiegu. 


Ruski czołg to nie chińska porcelana — zniesie niejedno! 


jome przydrożne kapliczki, wiejskie za- 
grody, sosnowe zagajniki... 


Najgorsze jest to, że choć siedzisz w trze- 
wiach stalowego potwora, wcale nie czu- 
jesz się pewnie. Gdzieś w krzakach, hen 
po przeciwległej stronie dolinki, kryje się 
działo przeciwpancerne. Nagle nie wia- 


Brutalnie rozprawia się ; 
z chłopięcymi marzeniami 
o zostaniu pancerniakiem. 


domo skąd nadlatuje zabójczy po- 
cisk i po zawodach, zupełnie jak 
w Rainbow Six albo Operation 
Flashpoint. Czasem jest jednak inaczej. 
Wszystko zależy od szczęścia, bo przecież 
ruski czołg to nie chińska porcelana i znie- 
sie niejedno. Nawet wielokrotnie ugodzo- 
ny, z niesprawną armatq i rzężącym sil- 
nikiem wciąż może jeszcze taranować, 
miażdżyć i rozjeżdżać. Znakomite algo- 


rytmy fizyczne kalkulują uderzenie każde- 
go odłamka, zaś engine graficzny wtóru- 
je im, modyfikując wygląd maszyny po 
kolejnym trafieniu. 


Jeśli nie potrafisz dobrze prowadzić ani 
celnie strzelać, przewidziano dla ciebie 
stanowisko kierownicze. Dowodzisz czoł- 
giem, wydając szereg nieskomplikowa- 
nych komend. Ponieważ uwzględniono 
różne poziomy wyszkolenia załogi, nie 
zdziw się, gdy na początku kampanii twój 
niedoświadczony działonowy będzie sro- 
motnie pudłował, zaś kierowca wypowie 
prywatną wojnę skrzyni biegów. Stero- 
wanie byłoby jednak jeszcze przy- 
stępniejsze, gdyby pomyślano 
o jakimś interfejsie ikonkowym. 
Bez niego skazany jesteś na zakuwanie 
klawiszologii. 


Gdybym napisał, że oprawa 


jest ładna, minąłbym się 
z prawdą. Lepiej pasuje do 
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w Elektrownia na celowniku. Pstryk — i światła gasną. 
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» Aby zwiększyć swoje 
szanse przeżycia, 
ustawiaj się zawsze 
frontem do zagroże- 
nia - z przodu pan- 
cerz czołgu jest naj- 
grubszy. 


niej określenie „naturalistyczna”, 
bo dobrze naśladuje przede 
wszystkim szaroburą rzeczywi- 
stość (zadbano nawet o chropo- 
watość odlewanego pancerza!). Cza- 
sem (rzadko) otacza cię wiosenna zie- 
leń, innym razem - częściej - przemierzasz 
spalone słońcem pejzaże lub nurzasz się 
w mieszaninie deszczu, mgły i błota. Dla 
urozmaicenia, zanim wsiądziesz do 
T-72, przetestujesz T-34 (bohater 
„Czterech pancernych i psa”) oraz T-55. 
Dzięki temu przekonasz się, jak czołg 
ewoluował. Z punktu widzenia kierowcy 
nie zmieniło się prawie nic, ale wystarczy 
przejść na pozycję celowniczego, żeby 
poczuć różnicę. Wspomagana przez 
elektronikę, nowoczesna armata na 
większych dystansach daje niekwestio- 
nowanq przewagę. 


Podsumowując — T-72: Balkans on Fire! 
to symulacja dla współczesnych „czterech 
pancernych”. Gra niszowa, dla konese- 
rów, ale właśnie dzięki temu interesująca. 
Wysoka ocena w pełni zasłużona! © 


Multiplayer: tak 


Gatunek: symulator 


"+ wysoki realizm * wojnana 
terenach ej Jogos ; ŚNIE A 


Realistyczny symulator 
„ruskich” czołgów 


we współczesnym kon- ( GRAFIKA 47M) 
flikcie zbrojnym. Grat- 4 
ka dla wąskiego grona 

entuzjastów. c () 


STEEL BEASTS 


Steel Beasts to obsypany licznymi nagrodami 
symulator dwóch NATO-wskich czołgów - Ab- 
ramsa i Leoparda. Grafika dziś mocno trąci 
myszką, ale gra oparta jest na silniczku z woj- 
skowych symulatorów, na których trenują 
prawdziwi pancerniacy. 


Autor: Jan Maria Awaria 
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RECENZJE 


rzytaknąłem skwapliwie głową, bo 
po pierwsze w Tzar: Ciężar Korony 
zagrywałem się z maniakalną 
wręcz przyjemnością, po drugie zaś więk- 
szość z tego, co ma choćby posmak fan- 


muś tego mało, może stworzyć własne 
mapy za pomocą wbudowanego edyto- 
ra, dość prostego w obsłudze i niczym 
nieodbiegającego od innych w tego typu 
produkcjach. 


Staroszkolna grafika, staroszkolna grywalność. 


dwa-trzy lata temu, niekoniecznie musi 
się podobać dzisiaj. Choć z drugiej stro- 
ny — dzięki temu gra chodzi i na słabych 
kompach. 


całą historię, kręcącą się wokół tajemni- 
czego artefaktu o nazwie Lifegem, 
a w późniejszych kampaniach po prze- 
ciwnej stronie barykady spotkasz boha- 
terów, których wcześniej osobiście pro- 


tasy, jest dla mnie ciekawa. Szybko za- 
instalowałem i uruchomiłem grę. Chwila 
grzebania w skromnych opcjach (zmiana 
rozdzielczości i szczegółowości wyświet- 
lanej grafiki, głośność i w zasadzie nie- 
Ji wiele więcej) i — jak zwykle — zacząłem 
od tutoriala przygotowującego do roz- 
| grywki właściwej. 


Początkowo gra _ wadziłeś do boju. 
się całkiem przy- 
jemnie. Całość 
podzielona jest 
na trzy kampa- 
nie: Humans (lu- 
dzie), Foresters 
(leśniacy?) i Dar- 
klings (ciemnioł- 

ki? — uwaga, tłumaczenie własne!). Naj- 

lepiej przechodzić je w takiej właśnie 
kolejności, bowiem dzięki temu poznasz 


Pierwsze rozcza- 
rowanie związa- 
ne z grą — roz- 
grywkę obser- 
wujemy w dwóch 
wymiarach, co 
oznacza, że o jakich- 
kolwiek obrotach 
kamery, zbliżeniach, oddaleniach należy 
zapomnieć. Owszem, wygląda to wszyst- 
ko w miarę schludnie, ale co było dobre 


Wspomniane rasy są zróżnicowane, jed- 
nak głównie graficznie, jako że jednost- 
ki i budynki są do siebie funkcjami bar- 
dzo zbliżone. Różnice widać też 
w sposobie wznoszenia budowli, 
które to przez ludzi są budowane, 
Foresters je po prostu sieją, na- 
tomiast Darklingowie przywołu- 
ją wszystko z otchłani ziemi. Wy- 
gląda to naprawdę ciekawie, a najsym- 


Cóż więc ta gra oferuje? Do wyboru masz 
wspomnianą misję treningową, trzy kam- 
panie, dwadzieścia map do pojedyn- 
czych potyczek oraz tryb multi. Jeśli ko- 


OE 


Odwieczny pojedynek dobra ze złem, 
miecza z toporem... 


Dziś już ludzie tak nie budują... 


= 


$tratedzy z Bułgarii 


Studio Haemimont jest jedną z kilku firm ze Wschodniej Eu- 
ropy zajmujących się produkcją komputerowych gier stra- 
tegicznych. Mają na koncie kilka udanych tytułów - najwięk- 
_ szą popularność zdobyła gra Tzar, najbardziej udana była 
natomiast ostatnia produkcja studia, zatytułowana Neme- 


SERESZY AK IETZF FR, 


patyczniejsi wydali mi się leśniacy 
- ich postacie animowane są w bardzo 
zabawny sposób i niejednokrotnie za- 
pominałem o rozbudowie bazy, po pro- 
stu obserwując, jak zbierają złoto na 
krzakach (to nie przejęzyczenie, to trze- 
ba zobaczyć!), wspinają się po liściach 
tworzących Town Hall i rozglądają wo- 
koło z jego tarasów. Pozostałe dwie ra- 
sy aż tak zajmujące nie są. 


Niestety, choć z początku ciekawa i wcią- 
gająca, później (okolice piątej, szóstej 
misji) gra staje się raczej schema- 
tyczna, a zadania na każdej z map 
są podobne: umocnij i rozbuduj bazę, 
zbierz armię, podbij kolonie widoczne 
na mapie, a w ostatecznym rozrachunku 
zniszcz kwaterę główną wroga. Zdarza- 
ją się czasami wyjątki, jak uwolnienie 
ważnej osoby lub też utrzymanie własnej 
bazy przez określony czas, jednak jest 
ich zbyt mało, by naprawdę urozmaicić 
rozgrywkę. 


Każda z ras ma 
swoich bohate- 
rów (tutaj nazwani 
zostali oni Cham- 
pionami), którzy 
w większości misji kampanii są z góry 
przydzielani graczowi. Bohaterowie ci, 
nawet jeśli potężni, są niestety dość 
nieporadni i przechodząc do kolejnej 
misji, nie potrafią zapamiętać tego, 
czego nauczyli się w poprzedniej. 
Za każdym razem Champion zaczyna 
praktycznie od zera i musisz od począt- 
ku rozwijać jego specjalne umiejętno- 
ści, przeznaczając na ten cel tzw. Punk- 


ty Chwały, bardzo 
trudne do zdoby- 
cia. 


Cóż to takiego? 
Otóż są to punk- 
ty, które dosta- 
jesz za zwycię- 
stwa w bitwach 
i zburzone bu- 
dynki wroga. Możesz je wydawać na 
rozwój Championów, wznoszenie bu- 
dowli, wzmocnienie armii, a także — uwa- 
ga! - jest to jedyny sposób zwiększania 
populacji. W praktyce oznacza to, że aby 
postawić pierwszy dom, wydajesz na 
przykład dwa Punkty Chwały, drugi i trze- 
ci - tyleż samo, niestety przy kolejnych 
próbach zwiększenia limitu populacji 
wybudowanie domu kosztuje już pięć 
i sześć rzeczonych punktów. Koszmar, 
udręka i tortura w jednym, bo trzeba te 
„monety” umiejętnie rozdysponować po- 
między wszystkie potrzeby. 


Tym większy jest to problem, że nie 
tylko ciężko zdobyć kolejny 
Punkt Chwały, ale w danym mo- 
mencie możesz mieć ich maksy- 
malnie siedem. Trzeba więc pilno- 
wać, by punkty wydatkować na bieżą- 
co, w miarę ich zdobywania, ponieważ 
gdy twoje wojska walczą w centrum 
osady wroga, okazuje się, że Punkty 
Chwały (nazywane przeze mnie Punk- 


tami Udręki) zaczynają nagle przyby- 
wać, ale — oczywiście — tylko do sied- 
miopunktowego maksimum. 


Innq nowością wprowadzoną w grze są 
samodzielne osady-kolonie. Najczęściej 
zasiedlone są one przez jedną z trzech 
ras (elfów, trolli lub nomadów). Prze- 
jęcie kontroli nad taką osadą — 
czyli wybicie do nogi jej obroń- 
ców — sprawia, że możesz zwer- 
bować specyficzne dla danej rasy 
jednostki, a także wybrać jedną, wy- 
nikającą z charakteru kolonii, zdolność 
specjalną. Elfy potrafią leczyć, zbudo- 
wać targ Championów lub wystawić do 
boju oddział zwiadowczy. Trolle mają 
w zanadrzu jedną z najpotężniejszych 
w grze jednostek. Potrafią bombardo- 
wać budynki wroga skalnymi pociskami, 
wiedzą też, jak powiększyć skarbiec. 
Nomadzi również dają dodatkowe jed- 
nostki, dzięki nim dowiadujesz się też, 
jak plądrować wskazane lokacje. Naj- 
częściej przejęcie władzy nad kilkoma 
koloniami jest warunkiem koniecznym 
do ukończenia danej misji. 


O stronie wizualnej już wspominałem, 
a czy tobie się spodoba - to już rzecz 


gustu. Bywają tacy (w tym ja), którym 
grafika 2D nie przeszkadza w grach 
strategicznych. Jeśli zaś chodzi o mu- 
zykę, to mimo że jest jej niewiele 
(3-4 utwory dla każdej z ras odtwarza- 
ne w kółko), wpada w ucho i złapałem 
się parę razy na tym, że nucę pod nosem 
motyw przewodni kampanii ludzi. Jeśli 
przeglądasz creditsy, to dodatkowo da- 
ne ci będzie usłyszeć jeszcze jeden bar- 
dzo interesujący utwór. A dźwięki oto- 
czenia i postaci? Rewelacji może nie ma, 
ale da się znieść, choć niektóre od- 
zywki jednostek brzmią dość 
śmiesznie. 


Podsumowując, wypada powiedzieć, 
że gra, gdyby wydana została 
w roku 2003, miałaby szansę do- 
stać co najmniej jedną ocenę wy- 
żej. Dziś jednak nie prezentuje się tak 
dobrze, przede wszystkim zaś brakuje 
jej oryginalności. Standardowy prze- 
bieg rozgrywki, schematyczność i po- 
wtarzalność w kolejnych misjach to pod- 
stawowe wady tej gry. Mimo wszystko 
ma w sobie to coś, ten pierwiastek, któ- 
ry pozwala włączyć kolejną misję bez 
uczucia znudzenia, z autentycznym za- 
ciekawieniem. [4 


Dystrybutor PL: 


Haemimont Games _ brak 


http://www.risingkingdoms.com/ 


Wymagania: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, 
grafika 32 MB 


e zjadliwa fabuła * muzyka, też w creditsach! 


.. schematyczność rozgrywki * niewielka oryginal- 
— ność 


Jeśli masz starszy kom- 
puter, a lubisz RTS-y, mo- 
zesz zagrac. Jezeli jed- 
nak oczekujesz przede 
wszystkim graficznych 
fajerwerków, na pewno 


się zawiedziesz. 


Autor: Ander Kris 


iedy powstawały pierw- 
sze odcinki serialu 
ER” (w Polsce znane- 


go jako „Ostry dyżur”), była 

to jedna z największych produk- 

cji przeznaczonych na mały 3 
ekran. W pierwszych seriach grał + 
m.in. George Clooney, a producen- 

tem i scenarzystą przedsięwzięcia był 
Michael Crichton (twórca m.in. „Parku 
jurajskiego”). Obecnie stacja NBC emi- 
tuje już 11 serię „ER”, a choć nie ma już 
Clooneya i kilku innych aktorów, serial 
wciąż bije rekordy popularności. Nic dziw- 
nego, że właśnie ukazała się gra bazują- 
ca na jego licencji. 


POZZO 


as gdy pół Pols 


Oooo, widzę, że lubimy sobie pojeździć 
po kielonku... Będzie mandacik! 


INFORMATION 


RPG w szpitalu, czyli informacje o pracownikach 
kliniki w Chicago. sę 
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osi i Kuby z ser 
Amerykanie 


tchem oglądają | 
Hz zapartym = ER”. Teraz | | Fo gzie mas ten porter 
elewizyjny show o nazwie m > Up "Er 
można nawet wziąć w nim udzie Sożcdzy . u 
a dka 


ER to produkcja mocno wzorowa- 
na na serii The Sims (szczególnie 
„dwójce”), tyle że z akcją przenie- 
sioną do szpitala. Rozpoczynając za- 
bawę, ustalasz wygląd swojej postaci 
(to stażysta odbywający w klinice prak- 
tyki) oraz określasz takie jej parametry 
jak inteligencja, charyzma, zręczność 
i wytrzymałość. Ich poziom ma wpływ 
na biegłość młodego lekarza w sześciu 
dziedzinach medycyny - chirurgii ogól- 
nej, ortopedii, kardiologii, toksykologii, 
neurochirurgii i pediatrii. Pa- 
cjenci zgłaszający się do 
szpitala będą cierpieli na 
jedno schorzenie (czasem 
więcej) związane z różnymi 
dyscyplinami lekarskiej sztu- 
ki - tym łatwiej przyjdzie ci je leczyć, im 
wyższa będzie twoja biegłość w odpo- 
wiedniej dziedzinie. 


System współczynników postaci 
i jej medycznych zdolności zbliża 
ER do gry z gatunku RPG. Jest wtym 
trochę prawdy, bowiem lecząc różne 
schorzenia, doskonalisz swoje umiejęt- 
ności, a wraz z rozwojem postaci zysku- 


SRR zzcą 
Wujku! Wujku! Gdzie jest testament? 


| 
| 
| 
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jesz również tzw. perki, czyli pewne spe- 
cjalne „talenty”, dodatkowo ułatwiające 
wykonywanie określonych czynności. 
W grze występuje również inwentarz, 
w którym przechowujesz podarki (czy 
to się czasem nie nazywa „łapówki”? 
- Rednacz) otrzymywane od wyleczo- 
nych pacjentów. One również pozwalają 
uczynić grę prostszą, np. niwelują zmę- 
czenie bohatera lub zwiększają prawdo- 
podobieństwo zakończenia zabiegu suk- 
cesem. 


W inwentarzu przechowujesz 
podarki otrzymywane od 
wyleczonych pacjentów... 


W ER musisz również dbać o dobre sto- 
sunki z personelem szpitala - ochrania- 
rzami, pielęgniarkami, innymi lekarzami. 
Symulacja wzajemnych relacji nie jest 
szczególnie skomplikowana, sprowadza 
się właściwie do tego, czy dana postać 
cię lubi, czy nie. Mimo tego panel opcji 
dialogowych jest bardzo — może 
nawet za bardzo — rozbudowany, 
możesz pogadać m.in. o pogodzie, 
poplotkować na te- 
mat innych pra- 
cowników szpitala, 
ponarzekać na coś 
lub na kogoś. Dzi- 
wi jedynie, że tak 
złożony element 
ma w trakcie roz- 
grywki w sumie 
niewielkie zastoso- 
wanie, a i nieczę- 
sto musisz wcho- 
dzić w interakcje 
z postaciami inny- 
mi niż pacjenci. 


28:28 


Słabością ER 
jest na pewno 


| Ona kona, szybko, ona kona! ] 


tylko jeden sposób prowadzenia 
rozgrywki. Gra składa się z epizodów 
(symulujących kolejne odcinki serialu), 
ułożonych w ustalonej, niezmiennej ko- 
lejności. Każdy z nich to 48 godzin z ży- 
cia szpitala, mniej więcej dwie godziny 
zabawy przy komputerze. Również za- 
dania pojawiające się w trakcie poszcze- 
gólnych epizodów ułożone są liniowo, 
zawsze tak samo. To oznacza, że kiedy 
skończysz grę, nie masz już po co do niej 
wracać. 


A można mieć o to do twórców całkiem 
uzasadnione pretensje, bo i grywal- 
ność, i oprawa graficzna stoją 
w ER na wysokim poziomie, kto wie, 
czy nie najwyższym spośród różniastych 
klonów The Sims. Wadą gry jest także 
to, że lekarskie zabiegi przedstawione 
sq w uproszczony sposób. Nieważne, czy 
opatrujesz skręconą kostkę, czy przepro- 
wadzasz operację na otwartym sercu, 
wszystko sprowadza się do kilku kliknięć. 
Wyleczenie chorego uzależnione jest tyl- 


ko od parametrów twojej postaci porów- 
nanych ze złożonością schorzenia czy 
urazu. Fanów serii The Sims i serialu 
„Ostry dyżur” zachęcam jednak do 
gry - zawsze lepiej odpalić komputer, 
niż oglądać wakacyjne powtórki „Na do- 
bre i na złe”. © 


Multiplayer: nie 
Gatunek: sim 


spora gi 
w szpitalu! 


tylko jeden tryb rozgrywki * nadmiernie pogma- 
twane relacje zinnymi postaciami _ 

To niby tylko podróba 

The Sims, ale ER ma 

w sobie coś, co może 

się podobać. Dla fanów 

gatunku niezła produk- 

cja na nudnawe lato. 


Autor: Foch77 


DZWONKI  nr72950 TAPETY NR 72950 TYLKO 2. 34 zt 


koszt 2 zł netto, 2,44 zł brutto 
POLI, MONO 
TOPHITY 


Ery Night" ALDPO791  ALDZNI187 
Candy stop <Q [W ALDPO698 — ALDZNY123 
Ghetto Gospel" ALDP0746  ALDZNI160 
Pokolenie śl ] IE) ALDPO736  ALDZNI171 
Chorwat ALDPO758  ALDZNI166 
Just ALil' Bit” ALDPO756  ALDZNI162 
Hate It Or Love It" MLDP0748  ALDZN1165 
Feel Good Inc. KLDPO740  ALDZNI158 
Don't Phunk With My Heart ALDPO726  ALDZNI147 
Prócz Ciebie, nic ALDPO706  ALDZNI131 
Ghetto Music: ALDPO683  ALDZN1107 
Jedna na milion' _ hit > ALDPO0703  ALDZN1128 
La Boro ALDPO752  ALDZNII5I 
he Sound Of San Francisco ALDPO734  ALDZNI153 
B.1.0.B' 4» ALDPO801  ALDZNI195 
HITY NA LATO PO MONO 
lue Orchid” 805 1197 
What a Feeling" ALDPO796  ALDZNI192 
Someday" ALDPO795  ALDZNI191 
Star To Fall" ALDPO794  ALDZNI190 
Flash A ALDPO770  ALDZNI183 
"Jerk It Out" ALDPO769  ALDZN1185 
Stand My Ground" „ Mit > ALDPO672  ALDZNI111 
"Lonely" ALDPO764  ALDZNI168 
One Night In Bangkok" _ hit | KLDPO763  ALDZNI169 
r To Hero ALDP0O680  ALDZNI104 
Call On Me" ALDPO589  ALDZNI034 
Herel6o Again" <G[[QB  ALDPo47i | ALDZNOS86 
Pump It Up” ALDPO55S7  ALDZNI013 
Lift Me Up' ALDPO717 — ALDZNI139 
"Do łou Really Want To Hurt Me MLDPO693  ALDZNII15 


Physical" ALDP0655 _ ALDZN1092 
HOT GIRLS POLI MONO 
(ne Thing" ALDPO795  ALDZNI189 


MioleśBy <'1[%0 ALDPO759  ALDZNI170 


1,2 Step' ALDPO745  ALDZNI159 
Its Like That ALDPO719  ALDZNI140 
Hollaback Girl" ALDPO723  ALDZNI144 
Girl" ALDPO724  ALDZNI145 
Black Horse 8 The Cherry Tree' ALDPO707 _ ALDZNI132 
Giving ou Up! ALDPO753  ALDZNI163 
One World" ALDPO729  ALDZNI149 
Lose My Breath' ALDPO569  ALDZNI014 
Only ou ALDP0694  ALDZNI114 
Do Something" ALDPO651  ALDZN1080 
Enigma" ALDPO609  ALDZN1046 
Rich Girl' ALDP0638  ALDZN1074 
Unwritten' ALDPO716  ALDZNI138 
What You Waiting For" ALDPO59%6  ALDZN1048 
Głucha" ALDP0O691  ALDZNI116 
Prowadź mnie! ALDP0688__ ALDZN1117 
HOT BOYS POLI _ MONO 
Dirty Little Thing" ALDPO804  ALDZNI196 
Lonely No More" ALDPO798  ALUZNI19 
Used To Love You lil l 182 
Sign ALDPO781  ALDZNI184 
femne lite U" <gf|| [$b ALDPOSI1 _ ALDZNI052 
Świth' ALDPO739 — ALDZNI157 
Sto Lat" ALDPO735  ALDZNI154 
Jej came oczy ŚMT[QB_A0POS97_ ALDZNIGZ6 
NOWOŚCI POLI MONO 
Be fourself" ALDP0765  ALDZNI180 
Incomplete' ALDP0766  ALDZNI179 
0h My Gosh" ALDPO767 _ ALDZNI178 
Lunotique" MLDPO771  ALDZNI177 
Ass Like That ALDPO772 — ALDZNI176 
Holiday" MLDPO774  ALDZNI175 
Pytam kiedy ALDPO775 _ ALDZNI174 
The Truth" ALDPO778 _ ALDZNI173 
Kiedyś Tj ALDPO783 — ALDZNI172 
HIP HOP POLI MONO 
Ups 8 Downs ALDPO800  ALDZNI194 
Got four Money" ALDP0738__ ALDZNI186 
Gasolina” „hit > ALDPO761 - ALDZNY181 
Otwieram Wino' ALDP0435  ALDZN0984 
Got Your Money” ALDPO738  ALDZNI156 
2a szybcy się wściekli ALDPO714  ALDZNI137 
Ciekawe czasy" ALDPO708  ALDZN1133 
How We Do ALDPO711  ALDZNI135 
Mockingbid ©] ALDPO704 - ALDZNT129 
Disco Inferno: ALDPO757__ ALDZNI161 
FILMY POLI MONO 
"Wilki zojąc” ALDPO728  ALDZNI150 
Serial "Na dobre i na złe ALDPO369  ALDZNO342 
Rocky Theme "Eye Of The Tiger" ALDP0676  ALDZNO796 
1 Got Yov (I Feel Good) ALDP0O366  ALDZNO972 
Baltazar Gąbka" ALDP0398  ALDZNO212 
Benny Hill" ALDP0074 _ ALDZN0266 
Ghost Busters' ALDP0076  ALDZNO329 
"Qjciec Chrzestny” ALDP0036  ALDZNO346 
Y-Files' ALDP0374  ALDZNOJ1 
"Janosik" ALDPO019  ALDZNO271 
"Jak rozpętałem Il wojnę światową” ALDPO365 _ ALDZNO216 
"Kiler ALDPO345  ALDZNO925 
Czarne chmury" ALDP0402  ALDZNO268 
JAK POBRAĆ DZWONEK: 


Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72950 w treści 
wpisując kod wybranego dzwonka, np. ALDPO576 
Wyślij SM$-em kod pod nr 72950: 
*okia — podaj kod ztabeli, np. ALDZN1037 
+ (Sony) Ericsson — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZE np. ALDZE1037 
«Siemens — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZS np. ALDZS1037 
* Motorola — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZM np. ALDZM1037 
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ALDT9011 ALDT9019 ALDT9022 ALDT9021 ALON 5026 


sk 
ALDT9014 


KAS 


Ba LEŃ 48 = . SAGE 
MLDT9038 —_ ALDT9061 _ ALDT9029 — ADTYOI6 ALDT9010 


ALDT9091 7 ALDT9045 ALDT9081 ALDT3010 ALDT9035 ALDT9057 
. z a <£ - — - m + 
© 


ź a SĘ 
ALDT9068 AU 37 LUBIĘ ALDT9042 _lbfoócz ALDT9062 
w 


=, | 4 a Waść s 
ALDT9012 ALDT9049 ALDT9066 ALDT3057 ALDT9041 ALDT9067 ALDT9092 ALDT9077 ALDT9084 
E- - powo ć_y 


Kod: ALDJO378 Kod: ALDJO594 Kod: ALDJO153 

pd m 72950 (244) podnr 72950 (24tz) / podnr 72950 (24dzi) 
14, N5, N6,A2, A7, N3, N4, NS, N6,S4, M3, N3, N4, N6 

1500,7610 EG, E7,A7 


Jslij SMSz kodem pod nr 75950 (6,1 0a) 
Ol A5, 5, MS, 7 7, 58,9 L bó, 


N5, NA, N5, N6JM2, M3, M7, P9 © 


6104 NA, N5, N6MZ,E7 NS, Na, H6,M7,E6 5,97, SR S9E6 BAI _ M4. N5.N6S5 


a LE ———— UEEEEE GE 
„2005 n nr 72950 " 


| SEERE PY cAOWANIEA 
Kod: ALDJO718 Kod: ALDJO719 


Najlepsze metody, 

najgorsze wpadki .. MŻ,£6, E7 
Wszystko to za 2, 44 zł 
Kod : ALDJSEKRETY 


wypróbuj w wakacje! 


DJ0418 Kod: ALDJ04 


N6S3M3,E5,E6, 13, N4, N$,N6,S5,M7,E6,A7 | NS, N4, NS, NGSS 


ALDT9025 


QWAUĄ Z tyjp*Z "Ona z Z 1zs0y 


ai 
ALDT905, 


"ALDT9027 
— 


ALDT3061 AWS ALDT9082 


kod: ALDJ0206 
a nr 72950 (244zł) 
3, N4, Nó 


MW ||kod:ALDJO726 — KodzAlDjozgg _ 'od:ALDJOOG6 — kod: ALDJOGI5 Kod: ALDIOS98 
podnr 72950 (24tzł)  podnr 72950 (2d) podr 72950 (244) 72950 (24ta) 


r 72950 (44a) podnr 72950 (2 tod: ALDJO720 | ug, 072950 0 aj 1 012980 0 a) 
nr 
5, NA, Nó, NGMŹ, M3, Ą M 18 MOCE lo, pd 1208 Oki KEN ki iós Giże 


La A sA 5950 (6,1021) > 5950 (610zł) 
a bę 9 078950 6 (6,1021) 759 
poja (6,1021) c Ar (6,1021) (3, h, (A 


al pobraniem upewnij się, że jest ona obsługiwana przez Twój 


j telefon. 
Nokia - N3: 3510i, 8910r 4: 3100, 3200 EM 5100, 5140, 6100, Zd 6230, GI 6800, 7210, 7250(i); NS: 6600; N6: 3650, 7650, N-Goge; N7: 3650; N8: 7650; 
89. SKI; Motoroka- M2: V220; M3: V500, Y500, V525M, V600; 


Siemens -$4: 53, SLS5, M5$, S5: S53, SL55, M55, (60, 14040, Só: 55, M50, MT50; $7: (65 S8: 065; 


e ar ża a 
NS, Nó, 


Kod: 
pod nr 72950 (2,44zł) 
1 Nd, N5, N6,H2 


Kod: ALDJO724 


(2) E 


Sonyfricsson - ES: KS004 E6: T610, 7630, E7: K700Ę E8: P800, P900; Samsung - A1: C100; AZ: X10Q; AS: E300; A7: E700; Sharp - H1: GX10; H2- GI20, GGO 


RAOZO 43 
ALDW3171 ALDW3175 ALDW3180 ALDW3182 


: Ś Nat) 
ALDW5207 _  ALDW5224 _  ALDW3197 > ALDWS217 


". |R- K-ONEG 
PS. = AREA 
ALDW3173 ALDW3223 ALDW3204 ALDW3181 
ABY POBRAC GRAFIKI: Wyślij SMS pod nr 72950 w treści spisując kod wybranej grafiki 
* Nokia — podaj kod umieszczony pod obrazkiem np. ALDW3112 
+ Siemens — literę W w kodzie zamień na cyfrę 4 np. ALD$3112 
Motorola, (SonyEricsson — literę W w kodzie z tabeli zamień naS np. ALDS3112 
4 | JAK WYSŁAC KOMUŚ: Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, apo 
Np. aby wysłać obrazek o kodzie ALDW3112 dla numeru 601234557, wyślij pod numer 72950 


fi pod wskazany numer "SNS aw treści i 
wyślij pod numer 72950 SMS-a o tre: 
p.ALDP0411 601234567:To melodia dla Ciebie! Koszt wysłania SMS-a po: 
apeię, motyw, vidlet, animację lub grę Jawa, " musi mieć „sam midi 
wiadomości sieciowych ki 


?3U 


ALOWZO51  ALDW3169 
> = 


m4. $] 


LS 


ALDW321077-— ALDW3199 


- mamą 


EZR 


ALDW3235 ALDW3164 


Ł667 


Ji Hibwstt2 601234567 


Kod: ALDJO725 
pod nr 72950 (2,442!) 


N4, NS, Nó,S3, S8,M2,£6, E7 


ALDT3150 


ALDJO577 


TE” 


Tylko unas po 2.44 Gorace Nowości Tylko U Nas DO 2.44 


m 72950 (2442) 
red N5, kę S7,$8, 


ALOW3206 


ALDW3209 
s] 
z: 


ALDW3115 


Peanuts ©United Feature Syndicate, Inc. Shrek: ODreamWorks, LIC. 
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RECENZJE 


eśli chciałbyś poczuć się jak trzy- _ ni (m.in. Desert Eagle, Uzi, Assault 
J nasty wojownik albo Conan Bar- _ Rifle, Shotgun, Machine Gun). 

barzyńca w trybie berserk, specjal- 
nie dla ciebie wykuto grę o dźwięcznej  Rozstrzeliwanie zielonych 
nazwie Deadhunt. Dzieło to powstało umariaków urozmaicono 
w kuźni REL Games, a klimatem i akcją różnego rodzaju bonusam 
zbliżone jest nieco do gier w rodzaju Ni- _ (czasowe, pancerze, dodatko- 
tro Family i Serious Sam. W Deadhuncie _ wa broń i inne). Deadhunt nie 
nie ma jednak rozbudowanej fabuły, je- _ wyda się wam zapewne szczególnie [ TRE MN — 
dynie tony zombiaków, które marzą _ wyrafinowany i skomplikowany. Ra- as 
o tym, aby rozerwać cię na strzępy. cja-niejest. To mocna, bezpardonowa 

rozwałka, w której jesteś dobry, k 
Celem w grze jest przeżycie, aje- _ o ile potrafisz rozwalić wszyst- (ERA Tytuł, który y dał począte 
śli się to nie uda — zabranie na ko, co znajduje się w zasięgu a PON UERESAC SP EC CP REAR EJ h 
przejażdżkę do piekła jak naj- twojego wzroku. W Dead- gatunkowi taktycznyc 
większej liczby wrogów. Akcja roz- _ hunt nie da się długo grać, 
ększej liczby wrog i CYCH shooterów, w nowej, 


odświeżonej szacie. 


ADELTAJĘORCGE 


Najładniejsze w grze są eksplozje 1, 
i animacje śmierci przeciwników. ky 
Mniam! k 


Tańczący z pociskami. 


grywa się na dwóch i tylko dwóch are- 

nach: jedna w nieco piekielnych kli- 

matach, druga wymarzona na piknik Z ża 
(zielona polana). Trzech ich było muszkieterów. 


Wrogów jest dużo (może byći 100jed- _ bo krew zalewa oczy, ale taka ostra 
nocześnie), są to przede wszystkim _ jatka może dać sporo satysfakcji (uwa- 
krwiożerecze zombie (wyposażone — żaj zacytują to w „Fakcie” - Rednacz). 
w 50 rodza- Zamiast kontemplacji kilka deka- 


pikadknn UNE WOSK YRNA | WERE 
W Deadhunt nie da się długo  pitacji - i już człowiek chce serce 
otworzyć przed drugim człowie- 


rać, bo krew zalewa oczy. kiem. Sprawdź, to działa! © 
jów broni i 10 odmiennych zbroi). Po- „a DY 
jawiają się też bardzo niemiłe paję- 2 b sebol 
czaki. Do eksterminacji tej menażerii |4*: 48H —— 
przewidziano około 10 rodzajów bro- ef 


| am | Multiplayer: nie 
Gatunek: FPS 


Widok ze snajperki, 


charakterystyczny 
dla serii Delta Force. 


Autor: Herr Odyn 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


J y s 3 pozwala przekonać się, jak szybkim jesteś cyn- - 
k ? Y ź U e lekcje z przysposobienia a. 
= obro e elaks po ciężkim d 


klasyka gatunku w nowej oprawie * niskie wy- 
magonia sprzętowe * idealna na szybkie, krót- 


uproszczona w stosunku do najnowszych tak- 
tycznych shooterów * nie wszystkimi pojazdami 


Ta gra to Battlefield 2 (Gerwatność (PO) 


w wersji light, bez do- 


datkowych trybów, dzie: (cara 0 
4Ą- 


Nawet nieboszczyk oży- 
je, żeby zagrać w tę 
grę! Wartka akcja re- 
| kompensuje niedo- 
ciągnięcia graficzne. 


siątek pojazdów i bro- 


ni. Również jej cena amy; 


C3PO jest jego idolem. jest w wersji light 
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el 4: J - 3 
> Rising Kingdoms 


Podczas gry wpisz jeden z poniższych kodów, by akty- 
wowćóć związany z nim efekt. 

makemerich - dostajesz 3000 złota i 100 klejnotów 
makemefamous — dostajesz 7 Punktów Chwały 
fasterfaster - jednostki szybciej się szkolą, szybciej 
także wprowadzane sq ich ulepszenia 

octrta - wszystkie powyższe efekty aktywują się rów- 
nocześnie 


Korzystając z tej sztuczki, możesz zdobyć bronie specjal- 
ne, wymaga to jednak grzebania w plikach konfigura- 
cyjnych gry. Dodatkowo, działa ona tylko podczas zaba- 
wy w trybie single — kiedy spróbujesz użyć zmienionych 
plików podczas gry przez sieć, zostaniesz najprawdopo- 
dobniej wykluczony z serwerów. Dlatego też zanim za- 
czniesz modyfikować pliki, wykonaj ich kopie! 


1. Wejdź do katalogu, w którym zainstalowałeś grę, 
tam znajdź podkatalog python |bf2 |stats| (jeśli wy- 
brałeś domyślny folder instalacji, ścieżka dostępu wy- 
gląda następująco: €:|Program Files|EA GAMES| 
Battlefield 2|python | bf2 |stats |). 

2. W katalogu znajdź plik uniocks.py (teraz najlepiej 
wykonać kopię zapasową). 

3. Korzystając z Notatnika systemu Windows, otwórz plik. 
4. Znajdź w nim tekst defaultunlocks (możesz skorzystać 
z kombinacji klawiszy [CTRL] + [F]). 

5. Zmień linijkę: 

defaultunlocks = [ 0, 0, 0, 0, 0, 0,0] 

na: 

defaultunlocks = [ 1, 1, 1, 1, 1,1,1]. 

6. Zapisz plik. 

7. Kiedy uruchomisz grę po raz kolejny, uzyskasz dostęp 
do broni specjalnych! 


Pamiętaj! Jeśli chcesz wrócić do „uczciwych” ustawień 
(by np. zagrać w trybie multi), zastąp zmieniony plik 
wykonaną wcześniej kopią zapasową. 


> Dungeon Lords 


Jeśli chcesz zdobyć ogromną kasę, skorzystaj z tej prostej 
sztuczki. Rozpoczynając grę, stwórz postać elfa. Przejdź 
normalnie początek gry aż do momentu, gdy uzyskasz 
dwa tysiące sztuk złota. Pójdź do Arindale, na miejscu 
odszukaj sklep z bronią. Sprzedawcę spytaj o skarby (Tre- 
asures). Zadeklaruj, że zapłacisz 2000 sztuk złota za 
miecz, a następnie szybko zamknij okienko handlu i po 
chwili ponownie je otwórz. Wybierz nową opcję, która się 
pojawi (pod napisem Trade). Dostaniesz 500 sztuk złota 
za oddanie Elven Sword of Flames. Chociaż miecza już nie 
masz, opcja ta nie znika - możesz więc klikać tak długo, 
aż będziesz całkowicie zadowolony ze stanu własnego 
konta. Sztuczkę tę można wykorzystać w każdym momen- 
cie, jedynym warunkiem jest posiadanie wystarczającej 
ilości złota na rozpoczęcie handelku. 


|». ; j 
> The Bard's Tale 
To sztuczka, która pozwoli odkryć ukryte w grze bonu- 
sy. Normalnie zdobywa się je, zostawiając duże datki 
w miejscach kultu (duże, a więc wynoszące co najmniej 
100 sztuk srebra). Jest jednak sposób, by uzyskać do- 
stęp do bonusów dużo niższym kosztem. Poczekaj, aż 
zbierzesz ok. 3000-4000 sztuk srebra, znajdź ka- 
płana i zacznij obdarowywać go datkami po 100 sztuk 
srebra. Kiedy skończą ci się pieniądze, aktywuj pau- 
zę, przejdź do głównego menu, wejdź do Extras 
Menu, gdzie będziesz już mógł obejrzeć odkryte bonu- 
sy. Wróć do głównego menu, załaduj ostatni zapi- 
sany stan gry i zaraz po tym, jak się wczyta, ponownie 
zapisz grę. W efekcie w twoim mieszku nadal będą pie- 
niądze, a bonusy... pozostaną odkryte! 


Lista bonusów, które odkrywasz, wręczając datki, jest 
następująca (liczba przed bonusem określa liczbę dat- 
ków, jakie należy wykonać): 


1 - Intro 
2 - Piosenka „Beer, Beer” 
4 - Galeria 1 
6 - Galeria 2 
10 - Filmik „Bard's Tale Logo” 
15 - Piosenka „Bad Luck - Ogan” 
20 - Galeria 3 
25 - Piosenka „Bad Luck — Wolves” 
30 - Galeria 4 
35 - Piosenka „Bad Luck — Minion” 
40 - Filmik „InXile Logo” 
45 - Art Gallery 5 
50 - Piosenka „Bad Luck — Jail” 
60 - Galeria 6 
70 - Galeria 7 
80 - Piosenka „Tale of the Nukelavee” 
100 - Piosenka „Here's to the Bard” 
120 - Galeria 8 
140 - Galeria 9 
160 - Piosenka 
„You're a Fooling One” 
180 - Galeria 10 
200 - Piosenka 
„Bad Luck - Lava Life” 
220 - Piosenka 
„Bad Luck — Lava Death” 
220 - Piosenka „Bad Luck — Bard” 
260 - Galeria 11 
500 - Filmik „Ending 2” 
600 - Filmik „Ending 1” 
700 - Filmik „Ending 3” 


przeciwnicy 


im zagrasz! 


Sisi 
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> World of Warcraft 

Twoja postać potrafi wyrazić swoje emocje na wiele 
różnych sposobów. By zobaczyć je wszystkie, spróbuj 
wpisać dowolne z poniższych haseł poprzedzone znakiem 
[/] (np. /Drool): 


Agree, Amaze, Angry, Apologize, Applaud, 
Applause, Beckon, Beg, Belch, Bite, Bleed, Blink, 
Blood, Blow, Blush, Boggle, Bonk, Bored, Bounce, 
Bow, BRB, Burp, Bye, Cackle, Calm, Cat, Catty, 
Cheer, Chew, Chicken, Chuckle, Clap, Cold, 
Comfort, Confused, Congrats, Congratulate, 
Cough, Cower, Crack, Cringe, Cry, Cuddle, 
Curious, Curt, Curtsey, Dance, Disappointed, 
Doh, Doom, Drink, Drool, Duck, Eat, Eye, Farewell, 
Fart, Fear, Feast, Fidget, Flap, Flex, Food, Frown, 
Gasp, Gaze, Giggle, Glad, Glare, Gloat, Goodbye, 
Greet, Greetings, Grin, Groan, Grovel, Guffaw, 
Hail, Happy, Hello, Hi, Hug, Hungry, Impatient, 
Insult, Introduce, JK, Kiss, Kneel, Knuckles, Lavish, 
Lay, Laydown, Lick, Lie, Liedown, Listen, Mad, 
Massage, Moan, Mock, Moon, Mourn, No, Nod, 
Nosepick, Panic, Peer, Peon, Pest, Pick, Plead, 
Point, Poke, Ponder, Pounce, Praise, Pray, Purr, 
Puzzled, Question, Raise, Rdy, Ready, Rear, Roar, 


Nawet tacy j 


zatańczą, jak 


ZPR CERO WE ARYZANEE 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, che- 
aty i inne dodatki „usprawniające” 
rozgrywkę zostały przetestowane 
w redakcji. 


Lato było tego 
roku upalne... 


W grze ukrytych jest sporo materiałów, które zdobędziesz, 
znajdując na planszach poukrywane ikonki Fantastic 
Four. Oto lista aren i materiałów dodatkowych, jakie 
możesz odkryć dzięki ikonkom: 


arena Survival Killing Stage 2 Barge - zdobądź 
2 F4 Secrets 
arena Survival Killing Stage 3 Underground 
Arena - zdobądź 4 F4 Secrets 
arena Survival Killing Stage 4 Tikal Arena - 
zdobądź 7 F4 Secrets 
arena Survival Killing Stage 5 Horus Arena - 
zdobądź 20 F4 Secrets 
arena Survival Killing Stage 6 Elevator Arena — 
zdobądź 25 F4 Secrets 
arena Survival Killing Stage 7 SHIELD Arena — 
zdobądź 28 F4 Secrets 
arena Guard Granny - zdobądź 31 F4 Secrets 
pierwszy wywiad ze Stanem Lee — zdobądź 9 F4 Icons 
drugi wywiad ze Stanem Lee - zdobądź 
13 F4 Icons 
pierwszy wywiad z twórcami gry - zdobądź 
22 F4 Icons 
trzeci wywiad ze Stanem Lee — zdobądź 
26 F4 Icons 
czwarty wywiad ze Stanem Lee - zdobądź 
29 F4 Icons 
drugi wywiad z twórcami gry - zdobądź 
33 F4 Icons 
piąty wywiad ze Stanem Lee - zdobądź 
35 F4 Icons 
Dodatkowo, przechodząc grę na wyższych poziomach 
trudności (Medium i Hard), uzyskujesz dostęp 
do bonusowych misji. 


ETZ WEKCWIEÓWE 


Rude, Salute, Scratch, Sexy, Shake, Shimmy, Shindig, Shiv, 
Shiver, Shoo, Shrug, Shy, Sigh, Sit, Slap, Sleep, Smell, 
Smirk, Snarl, Snicker, Sniff, Snub, Sob, Soothe, Sorry, Spit, 
Spoon, Stare, Stink, Strong, Strut, Surprised, Surrender, 
Talk, TalkEx, TalkQ, Tap, Taunt, Tease, Thank, Thanks, 
Thirsty, Threat, Tickle, Threaten, Tired, TY, Veto, Victory, 
Volunteer, Wave, Weep, Welcome, Whine, Whistle, 
Wicked, Wickedly, Work, Wrath, Yawn, Yay. 


Ona wpisała 
Smirk, on 
wpisał 
Wicked. 
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lisz! Zapraszamy 
do gry w najzabaw- 
niejszą grę RPG 
szech czasów! 
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Opowieści Barda to gra nieco inna niż wszyst- 7 


kie. Bohater ma niecodzienne podejście do swo- Ę Każdy ze współ- 
jej misji, a i otaczający go świat odbiega od | czynników może 
tego, co znamy. Strategię rozgrywki można maksymalnie 
streścić więc w dwóch słowach - bądź egoistą! | osiągnąć wartość 
W każdej rozmowie możesz wybrać dwie wersje h 20, jednak rozwi 

at cje jaj je tylko do 17 
odpowiedzi - sarkastyczną lub miłą. W więk- | - resztę uzyskasz 
szości przypadków większe korzyści przyniesie _ dzięki magicznym 
ci ta pierwsza. No i ubaw będzie większy! Krad- | przedmiotom, 


nij, oszukuj i kombinuj — bo świat, w którym które znajdziesz. 


będziesz grał, cukierkowy na pewno nie jest. 


| Tworząci rozwijając postać, skup się głównie na dwóch współczynnikach: Rytmie i Zręcz- 
ności. Od pierwszego będzie zależała siła przyzywanych przez ciebie potworów, a to 
właśnie one wykonają 90% brudnej roboty. Natomiast Zręczność pozwoli ci lepiej posłu- 
giwać się łukiem — najlepszą z broni, pozwalającą ci stać z boku zamieszania i po prostu 
spokojnie przeżyć (Obrazek 1). 


Zapamiętaj kluczową radę — przeciwników nie musisz zabijać, czasami wystarczy 
obok nich przebiec! Po ucieczce swoje wojska przywołasz za pomocą klawisza „strzał- 
ka w prawo”. A teraz uzbrój się w poczucie humoru i zaczynamy! 
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Wszyscy za jednego, a ja sam za siebie! 


Porozmawiaj z Mary, zobowiązując się 
rozwiązać jej problem i uśmiercić szczura 
znajdującego się w piwnicy. Też mi wyzwa- 
nie dla bohatera! Zejdź na dół schodami 
znajdującymi się w pobliskim pokoju 
i zgładź „bestię” jednym ciosem. Jednak 
co innego szczur, a co innego bydle wiel- 
kości krowy ziejące ogniem! Nie masz na 
razie żadnych szans — uciekaj z powrotem 
do karczmarki, wystawiając się na pośmie- 
wisko gości lokalu. Zabierz miecz, pocze- 
kaj, aż zregenerują ci się punkty zdrowia 
(Obrazek 2) i ponownie zejdź do piwni- 
cy. Napotkany tam mężczyzna nauczy cię 
piosenki „Pająk Gromów” i udzieli kilku 
rad, jak posługiwać się mieczem. Czas 
zmierzyć się z bestiq — zagraj piosenkę, 
przywołując tym samym pająka, z pomo- 
cą którego bez trudu pokonasz olbrzymie- 
go szczura. Wróć na górę odebrać swoją 
nagrodę. (Mary okaże się bardziej „uczyn- 
na”, jeśli będziesz wobec niej sarkastycz- 
ny). Opuść karczmę i ponownie porozmoa- 
wiaj z mężczyzną poznanym w piwnicy. 
Zleci ci on zadanie - odnaleźć Bannafeeta 
w Złowróżbnym Lesie. Wcześniej propo- 
nuję jednak rozejrzeć się po mieście 
(Obrazek 3). Możesz również otrzymać 
trzy zadania dodatkowe — zabicia Czarta 
(od Darrauda, bardzo trudne), przekaza- 
nia informacji Ogunowi (od matki Oguna, 
da się to wykonać dopiero później) i nisz- 
czenia beczek (od wytwórcy beczek, trze- 
ba być dla niego niemiłym). Po zakończe- 
niu zwiedzania znajdź drogę prowadzącą 
do Złowróżbnego Lasu. 


łowróżbny Las 


Porozmawiaj z myśliwym, który zapropo- 
nuje polowanie. Jeśli zdobędziesz łuk 
(można go kupić w osadzie lub znaleźć) 
i zabijesz kaczkę (wytropi ją twój pies), to 
po pokazaniu jej myśliwemu wskaże ci on 
drogę do ukrytej lokacji — Terenów łowie- 
ckich (zadanie alternatywne, Obrazek 
4). Czas znaleźć Bannafeeta. Sprawa jest 
prosta - podążaj cały czas przed siebie, 
eliminując wszystkie napotkane wilki. Przy- 
wołaj do pomocy w walce Pająka Gromu 
i zwracaj uwagę na pnie drzew, bo w każ- 
dym znajduje się skrzynia ze skarbami. Po 
dotarciu do Bannafeeta bądź dla niego 
miły, dzięki czemu od razu poprosi cię on 
o wykonanie kolejnego zadania — uwol- 
nienie Ketilla Swarta z więzienia w Lesie 
Houton. Wróć do miasta i podążając na 
wschód, wejdź do wspomnianego lasu. 


Podążaj na północny wschód, eliminując 
po drodze dziesiątki przeciwników. Jak 
poprzednio, przywołaj Pająka jako wspar- 
cie i zachowaj czujność, bowiem wrogowie 
używają również łuków (Obrazek 5). Po 
dotarciu do więzienia powiedz strażni- 
kom hasło i gdy wejdziesz do środka — 
szybko ich wyeliminuj. Czas na zagadkę 
— by otworzyć celę, należy przesuwać 
dźwignię w odpowiedniej kolejności. Po- 


Rozdział 58 Osada sze: 


prawna kombinacja to 2-1-2-3-1-2, a Ke- 
till jest więźniem znajdującym się w środ- 
ku. Opuść więzienie, wróć do Houton 
i pójdź do Złowróżbnego Lasu. 


łowróżbny Las 


Porozmawiaj z Bannafeetem, który w do- 
wód wdzięczności nauczy cię piosenki „Bo- 
haterka”. Wróć do Houton, by po raz kolej- 
ny natknąć się na dziwnego znajomego 
z piwnicy. Postawi on przed tobą kolejny 
cel —- udać się do Kirkwall na rozmowę 
z Bodbem. Opuść miasto północnym wyj- 
ściem. Prawdopodobnie natkniesz się na 
szeryfa, który zleci ci złapać Ketilla Swarta, 
dzięki czemu poznasz dodatkową krainę 
Neversdale (zadanie alternatywne). 


Dla relaksu możesz posłuchać niezwykle 
zabawnej i melodyjnej piosenki 
w wykonaniu stojących w pobliżu pijaków. 


ska i jeśli będziesz dla niego miły, zyskasz 
wiernego towarzysza podróży, który w póź- 
niejszych etapach wesprze cię w walce. 


3 + 


Tereny łowieckie znajdują się na zachód 
od Houton. Możesz tam znaleźć Talizman 
Findruine (+1 do Zywotności). 


W północno-zachodnim i południowo- 
wschodnim narożniku mapy znajdziesz 
skrzynie z kosztownościami. 


„Ray RaZ GEAR) 


Neversdale 


Przywołaj do pomocy Bohaterkę, bo prze- 
ciwnicy w tej lokacji są dość wymagający. 
Podążaj na wschód, aż dotrzesz do przy- 
stani nad rzeką (Obrazek 6). 


Udaj się na północ, by zobaczyć głupa- 
wą śmierć Oguna. Bez względu na spo- 


Targuj się z przewoźnikiem (najpierw 
rozmawiaj sarkastycznie, później 
miło), dzięki czemu zapłacisz za 
przeprawę tylko 10 sztuk złota. 


Po zagraniu melodii „Wiedźma” pojawi 
się znachorka, która będzie leczyć rany 
zarówno twoje, jak i pozostałych człon- 
ków drużyny. Niestety jest ona mało 
wytrzymała na ciosy wrogów. 


Przed zakupami zamów wino w barze — 
podnosi ono tymczasowo współczynnik 
charyzmy o 4 punkty, dzięki czemu ceny 
w sklepach będą nieco niższe. 
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Rozdział 2 — INeversdale 


sób rozmowy walki nie da się uniknąć 
- gotuj się więc do boju! Zbadaj zwłoki 
młodziana i pamiętaj, by po powrocie 
do Houton porozmawiać z jego matką 
w miły sposób — inaczej nie otrzymasz 
nagrody. Odbij w lewo, a już po chwili 
marszu dotrzesz do chaty, w której 
mieszka Ketill. 


Wysłuchaj kilku zabawnych wyzwisk, 
a następnie wejdź do środka. Walka 
jest stosunkowo prosta, choć przeciw- 
nik wytrzymały. Pozwól Bohaterce razić 
w niego z kuszy, samemu trzymając go 
od niej na dystans. Zwiąż pokonanego 
nieprzyjaciela i przeszukaj trzy skrzy- 
nie, aby znaleźć w jednej z nich nową 
melodię „Wiedźma” (Obrazek 7). 
Opuść chatę i pójdź w lewo, a następnie 
przepraw się przez rzekę kolejnym pro- 
mem. Bądź miły dla przewoźnika, dzię- 
ki czemu cena znów wyniesie wyłącznie 
10 sztuk złota. 


Na drugim brzegu czeka już na ciebie 
komitet powitalny, któremu przewodzi 
Fnarf. Zostaniesz wrobiony w kradzież, 
więc czeka cię kolejna trudna potyczka 
- zaufaj Ketillowi i przetnij jego więzy, 
by mógł wspomóc cię w walce. Nieste- 
ty, oprych nie doceni tego gestu i po 
chwili zbiegnie, a ty będziesz musiał 
sobie radzić sam. 


Po pokonaniu wrogów wyrusz w pościg 
za oprychem - nieoceniona okaże się 
pomoc psiaka, który bez trudu wytropi 
Ketilla, ukrywającego się w południo- 
wo-wschodnim narożniku mapy. Zwiąż 
go ponownie i zawróć na zachód, aby 
wrócić do miasta. 


Po odebraniu nagrody od Szeryfa za 
schwytanie przestępcy (a raczej po jej 
braku) załatw wszelkie zaległe sprawy 
w osadzie. Pójdź do matki Oguna, zrób 
zakupy u kowala (polecam miecz dwu- 
ręczny i jakiś łuk) (Obrazek 8) lub też 
udaj się zgładzić niedźwiedzia zagraża- 
jącego wieśniakom. Następnie ponownie 
opuść miasto, aby w końcu wyruszyć do 
Kirkwall (druga osada na północy). 


komar nowej 
generacji. 


Mazury 2005, 


Wizytę zaczniesz od spotkania starej 
znajomej. Bądź ciągle sarkastyczny 
w rozmowie, przez co dziewczyna wciąż 
pozostanie w tobie zakochana. Udaj się 
w lewo i porozmawiaj z pierwszym na- 
potkanym mężczyzną o imieniu Bodb. 
Niestety, nie jest to ten, którego szukasz! 
Bądź wobec niego sarkastyczny, przez 
co zaprowadzi cię do drugiego Bodba, 
ten do kolejnego i wreszcie czwarty 
z nich okaże się tym właściwym, dżięki 
czemu nauczysz się nowej pieśni „Du- 
szek Światła” (Obrazek 9). 


wrogów. Jest praktycznie niezniszczalny. 


W tawernie możesz również przywołać 
szczura, który wystraszy jedną z kelne- 
rek, dzięki czemu zdobędziesz sławę 

i pieniądze. 

Wejdź do wskazanego tunelu, zagraj 
pieśń, by rozświetlić ciemności i zniszcz 
wszystkie beczki z lewej strony, odsła- 
niając tym samym ukryte wyjście. Na 
powierzchni spotkasz kolejnego z Bod- 
bów, który zaprowadzi cię do pobliskiej 
świątyni (bądź wobec niego sarkastycz- 
ny, by zarobić trochę złota). 


Niestety rytuał przywołania odprawio- 
ny przez Bodbów okaże się nieskutecz- 
ny i dostaniesz nowe zadanie — odkupić 
dzwon od farmera Finna. Opuść świą- 
tynię i udaj się na farmę znajdującą się 
na południu. Cały czas bądź wobec far- 
mera sarkastyczny — zgodzi się on od- 
dać dzwon za darmo. Niestety w tym 
momencie pojawi się jego rozkochana 
w tobie córka, co nieco skomplikuje 
sprawę. Nowe zadanie — 
znaleźć pannie kochanka, 
który cię zastąpi. Wróć 
więc do miasta (wyj- 
ście na północy), by 
zrealizować ten 
ambitny cel. 


| Rozdział 3— Kirkwall 


Duszek Światła rozświetli ci drogę w ciemnościach, a także potrafi oślepić na chwilę 


Poszukiwania zacznij od tawerny, w któ- 
rej od razu ci się poszczęści — porozma- 
wiaj z byłym narzeczonym córki farmera, 
Connorem. Obraź go sarkastyczną do- 
cinką i sprowokuj do bójki. Po raz pierw- 
szy i ostatni masz świadomie dać się zlać 
(stracić wszystkie punkty życia). Dzięki 
temu Connor stanie się w oczach dziew- 
czyny bohaterem i tak oto problem zo- 
stanie rozwiązany! (Obrazek 10) 


Przed opuszczeniem osady warto ją do- 
kładnie zwiedzić. W sklepie kup nową 
harfę magiczną, która pozwala przywo- 
ływać dwóch magicznych kompanów 


Przeszukaj zwłoki „wybrańca” leżące 
w pobliżu kręgu i zabierz z nich nową 
zbroję, a następnie posłuchaj piosenki 
w wykonaniu Trowów. 


jednocześnie. Przeszukaj też dokładnie 
wszystkie magazyny, bowiem natrafisz 
w nich na pieśń „Ochroniarz” i kamień 
zwiększający o 10% liczbę punktów do- 
świadczenia. Spacerując po osadzie, 
natkniesz się również na dwóch braci, 
według których jesteś bohaterem z kra- 
iny Finstown. Jej lokalizacja odsłoniła 
się na twojej mapie, jednak udasz się 
tam dopiero w późniejszym okresie gry. 
Tymczasem wróć na farmę, aby poroz- 
mawiać z farmerem. 


Niestety, okazuje się, że nie posiada on 
dzwonu przy sobie i będziesz musiał wy- 
tropić jego konia. Znajdziesz go już po 
chwili w kamiennym kręgu znajdującym 
się na wschodzie. Koń jest dość wytrzy- 
małym przeciwnikiem, jednak Bohaterka 
do spółki z Ochroniarzem szybko sobie 
z nim poradzą (Obrazek 11). 


Zadanie wykonane, podążaj na północ, 
aby odprawić w końcu rytuał przywoła- 
nia księżniczki. Tym razem uda się on 
idealnie, w wyniku czego otrzymasz ko- 
lejne zadanie — zdobyć magiczną lutnię 
z Wysokiego Gaju. Tak więc w drogę! 


Udaj się na północ i porozmawiaj z Dro- 
wem. Po wygranej bitwie odbij na wschód 
przez otwartą bramę. W pobliżu drzew 
napotkasz Mella — bądź dla niego miły, 
dzięki czemu zgodzi się on do ciebie przy- 
łączyć. Dalsza droga jest zablokowana 
przez pole siłowe, ale sposób na pokona- 
nie przeszkody jest prosty — ustaw się przy 
pagórku i unikając rzucanych pocisków, 
wystrzelaj wszystkie Trowy (Obrazek 
12). Gdy skończysz, Mell wyłączy (no, coś 
wtym rodzaju) pole siłowe. Całą operację 
trzeba będzie powtórzyć jeszcze trzy razy, 
pamiętając, że gdy skończy się czas, gru- 
bas ucieknie do lasu i trzeba go będzie 
sprowadzić z powrotem. 


Leśna Wieża — wejście 
Koniecznie zapisz stan gry, bo czeka cię 
szczególnie ciężkie starcie. Jesteś otoczo- 
ny przez olbrzymie wilki, które zaatakują 
bardzo liczną grupą. Przywołaj Najemnika 
i Ochroniarza, po czym rzuć się w wir wal- 
ki. W przypadku problemów zastosuj ma- 
łą sztuczkę — nie przejmując się obraże- 
niami, biegnij przed siebie na północny 
wschód. Tam w narożniku mapy przeby- 


wają wyłącznie 3 wilki. Po ich ubiciu bę-. 


dziesz mógł robić z tego miejsca wypady 
i eliminować kolejne już niemal pojedyn- 


Sztuczkę z przebieganiem obok wrogów 
należy stosować za każdym razem, gdy 
lepiej jest uniknąć walki. Dla bezpieczeń- 
stwa przywołaj jednak wcześniej Ochronia- 
rza lub użyj mocy Caleigh (3 poziom, za- 
pewnia chwilową nieśmiertelność). 


Pieśń „Odkrywca” przyzywa dziadka, który 
sprawdza teren w poszukiwaniu niebezpie- 
czeństw. I rozbraja je na swój samobójczy 

sposób. Przynajmniej się stara. 


Rozdział 4 — Zaj Caj 


Rozdział 5 — Leśna Wieża 


z dystansu. 


Po pokonaniu pól siłowych zapisz grę i od- 
bij w lewo. Czeka cię kolejna walka - tym 
razem z silnymi jeźdźcami. Dalej natrafisz 
na zwłoki kolejnego „wybrańca”, przy któ- 
rych znajdziesz znakomity łuk. Odbij na 
wschód i przebij się przez kolejne cztery 
pola siłowe. Tym razem dzięki nowemu łu- 
kowi uda ci się to osiągnąć znacznie szyb- 
ciej. W ukrytej skrzyni na końcu znajdziesz 
pieśń „Ulepszony Szczur”. 


Szlak odbija na północny zachód - ubij 
wszystkich wrogów, których przyzywa 
Fnarf. Przeszukaj skrzynię na północy, 
zapisz stan gry i odbij na południe, po 
drodze pokonując sześć kolejnych poste- 
runków z polami siłowymi. Czas na wiel- 
ki finał — pojedynek z Fnarfem. 


czo. Jest to olbrzymie ułatwienie, bowiem 
wilki groźne są wyłącznie w dużych wata- 
hach. (Obrazek 14). Po rozprawieniu się 
z bestiami i przeszukaniu dwóch skrzyń 
(północny zachód i południowy zachód) 
wejdź do wieży. 


Leśna wieża, 
poziomy 1, 2, 3 


Przed tobą długa i mozolna droga na 
szczyt. W labiryncie korytarzy nie sposób 
się zgubić — podążaj ciągle przed siebie. 
Przyda ci się za to kilka ogólnych rad. Roz- 
glądaj się za skrzyniami, które zazwyczaj 
znajdują się w zakamarkach głównego 
korytarza. Na pierwszym poziomie znaj- 
dziesz dwie niezbędne ci piosenki: „Ulep- 
szony Pająk Gromu” i „Odkrywca” (Obra- 
zek 15). Korytarze są pełne wymyślnych 
i śmiertelnych pułapek, dlatego Odkryw- 
ca musi zawsze ci towarzyszyć. Kluczo- 
wym problemem będzie jednak walka — 
stawisz czoła olbrzymim kwiatom, które 
strzelają kolcami i plują kwasem. Przywo- 
łaj koniecznie Pająka Gromu — jako jedy- 
ny jest on niezwykle skuteczny przeciwko 
roślinom. W czasie walki unikaj bezpo- 
średniego starcia, ograniczając się jedy- 
nie do prowadzenia ostrzału z łuku. Jed- 
nak pokonanie roślin to nie koniec prob- 


Hern jest niebezpieczny jedynie w walce 
w zwarciu, dlatego w ogóle się do niego 
nie zbliżaj, a tylko szyj ognistymi strzałami 


Sytuacja jest dość skomplikowana - 
wróg co chwila przyzywa dwie nowe 
jednostki, a sam teleportuje się, 
gdy próbujesz się do niego zbliżyć. 
Strategia okazuje się jednak prosta — 
przywołaj Duszka Światła i skup na 
nim zainteresowanie oddziału Fnarfa 
(Obrazek 13). Sam w tym czasie zbliż 
się do niego i z oddali (może być nawet 
poza ekranem) zacznij go obstrzeliwać 
z łuku. Dwie minuty i po sprawie - lut- 
nia jest twoja. 


Przeszukaj skrzynię i opuść pobojowisko, 
udając się na wschód. Mell nauczy cię 
nowej piosenki pt. „Najemnik”. Lepiej 
późno niż wcale. Opuść las i udaj się do 
świątyni na urwisku. Po przywołaniu 
księżniczki otrzymasz od niej nowe za- 
danie — dotrzeć na szczyt Leśnej Wieży. 
Znajduje się ona na wschód od osady. 
W drogę! 


lemów! Umierając, każda rzuca na ziemię 
kilka nasion. Musisz je natychmiast ze- 
brać, bowiem w przeciwnym wypadku już 
po chwili z każdego z nich wyrośnie nowa 
roślina żądna zemsty. Zła wiadomość jest 
również taka, że droga na szczyt zajmu- 
je niemal godzinę gry. 


Komnata Herna 


Po dotarciu na szczyt czas na finałowy po- 
jedynek z Hernem. Przeciwnik co chwila 


zmienia położenie (jedna z czterech pozycji) 
i przyzywa krwiożercze rośliny. W walce 
z nim najlepiej sprawdza się duet: Bohater- 
ka (rażąca z oddali) i Pająk (eliminujący 
szybko rośliny, Obrazek 16). Po pięciu mi- 
nutach po przeciwniku zostanie jedynie 
wspomnienie i kilka gałęzi, aty zdobędziesz 
15 magicznych kamieni, a także amulet 
Herna pozwalający w każdej chwili wyko- 
rzystywać jego moc. Twoim kolejnym celem 
jest powrót do Kirkwall, by porozmawiać 
z Bodbem. Zejdź na dół. 


Niestety w czasie powrotu czeka cię ko- 
lejna bardzo trudna przeprawa, tym ra- 
zem z armią druidów, która opanowała 
wieżę. Droga przez labirynt korytarzy 
znowu jest dość prosta, jednak walka 
okazuje się jeszcze trudniejsza niż wcześ- 
niej. W korytarzach nie ma już praktycz- 
nie pułapek, dlatego przywołaj do po- 


Jeśli w grupie, którą atakujesz, znajduje 
się Druid w zielonych szatach — skup swoje 
ataki głównie na nim, przeszywając go 
strzałą za każdym razem, gdy tylko będzie 
się składał do wyszeptania zaklęcia. 


Przyzwij na pomoc Bohaterkę, z której po- 
mocą wrogów wystrzelasz w 30 sekund. 


r > "kztelie 


Oddział wroga odciągnij gdzieś na bok, 
zwiąż w walce z Duszkiem, a następnie wy- 
daj mu rozkaz stania w miejscu (strzałka 

w dół). Sam w tym czasie powróć do Fnarfa. 


mocy Najemnika i Bohaterkę. Unikaj 
walki w zwarciu i trzymaj się z tyłu, wspo- 
magając Najemnika ostrzałem z łuku. 
Główną trudnością są druidzi ubrani 
w zielone szaty - potrafią oni bowiem 
ciskać na odległość magiczne pociski. 
Dwa trafienia i po tobie (Obrazek 17). 
Po wyjściu z wieży będzie równie gorąco. 
Komitet powitalny stanowi aż pięciu zie- 
lonych druidów, sytuacja jest więc nie- 
mal tragiczna. Zacznij od przyzwania 
mocy Herna, inwestując w nią trzy ma- 
giczne kamienie. Szybko dobij przeciw- 
ników, a w razie problemów uciekaj na 
północny wschód i - tak jak poprzednio 
w przypadku walki z wilkami — dokonuj 
wypadów z tego miejsca, starając się 
eliminować przeciwników pojedynczo. 
Najtrudniejszy jest początek, po opano- 
waniu sytuacji przy wejściu do wieży bę- 
dzie już łatwo i bez trudu przedostaniesz 
się do wyjścia, by móc podążyć do 
Kirkwall. 


Miasto zostało opanowane przez upiory. 
Szkielety koni mordują mieszkańców, jed- 
nak to już nie twój problem (Obrazek 
18). Unikając walki, podążaj na zachód 
osady, gdzie napotkasz Bodba. Po ko- 
miczno-dramatycznej rozmowie wyjawi 
ci on lokalizację kolejnego celu - Górskiej 
Przełęczy. Opuść więc miasto i podążaj 
na północ w kierunku wielkiej bramy. 


Szkielety koni łatwo można pokonać, 
unikaj jednak walki z największym z nich, 
który jest praktycznie nieśmiertelny. 
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Górska Przełęcz 


Na północy znajdują się drzwi do Gro- 
bowców Wikingów, są jednak zatrzaś- 
nięte na amen — musisz więc poszukać 
innej drogi. Udając się przez przełęcz na 
północny zachód, nic nie wskórasz — bu- 
rza śniegowa i zimno zmuszą cię do od- 
wrotu. Pójdź więc na północny wschód, 
gdzie napotkasz staruszka Gowera, któ- 
ry poczęstuje cię rozgrzewającym piw- 
kiem (bądź 2 razy miły w rozmowie). 


Niestety, dobrzy ludzie w tej grze nie ist- 
nieją — cała sytuacja okaże się podstę- 
pem. Dojdzie ci nowy cel - aby odczynić 
klątwę Gowera, musisz odzyskać miecz 
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Szlak jest pełen wilków i innych przeciw- 
ników — warto jednak zadać sobie trud 
i dokładnie przeszukać wszystkie odcho- 
dzące od niego drogi, bowiem na końcu 
każdej znajduje się skrzynia ze złotem. 


Bez względu na to, jak ostrożnie zbliżysz 
się do miecza — i tak spadniesz. 


Górska Wieża, wejściejj 


Na powierzchni czeka już komitet powi- 
talny — gdy się z nim rozprawisz, podą- 
żaj na północ, gdzie znajduje się wejście. 
do wieży (Obrazek 24). Możesz też 
zbadać szlaki odchodzące na boki, bo- 
wiem na końcu każdego z nich znaj- 
dziesz skrzynię ze złotem. Przeciwnicy 
nie stanowią większego zagrożenia. 


poziomy 1, 2, 3 


Znów czeka cię wędrówka na szczyt. Na 
pierwszym piętrze najtrudniej będzie 
wygrać na arenie trzeci i czwarty poje- 
dynek - skorzystaj z przywołania mocy 
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Casgair. Nie ma tego złego, co by na 
dobre nie wyszło — teraz możesz udać 
się już na północny zachód i podążać 
przełęczą przez góry (Obrazek 19). 


Twoim głównym celem jest jednak do- 
trzeć do północno-zachodniego naroż- 
nika mapy - w skrzyni, która znajduje 
się na krze, znajdziesz piosenkę pt. 
„Ulepszony Najemnik”. Niestety - jak 
można się było spodziewać, znów wpad- 
łeś w pułapkę. Zapraszam na przejażdż- 
kę krą po rzece. 


Płyń do końca, eliminując wrogów (przy- 
da się w drużynie Pająk Gromów). Po 
wylądowaniu na stałym lądzie podążaj 
przed siebie szlakiem i wejdź na kolejną 
krę. Kolejny rejs, po zakończeniu które- 
go czeka cię trudna walka z całą bandą 
wrogów. Przebij się przez grupę nieprzy- 
jaciół i atakując ich od tyłu, wybij łucz- 
ników. Znów podążaj przed siebie i po- 
płyń ostatnią już krą. Następna potycz- 
ka z komitetem powitalnym na brzegu 
(już słabszym) i po chwili marszu miecz 
Casgair stanie się twoją własnością 
(Obrazek 20). No, prawie. 


Lodowe Grobowce 


Na szczęście upadek przeżyjesz bez 
obrażeń. Znajdujesz się w dość skom- 
plikowanym labiryncie. Korytarz pro- 
wadzący na wschód jest zamknięty 
przez drzwi z symbolem drzewa. Pół- 
nocny - podobnie — drzwi z symbolem 
kruka. Udaj się na południe, gdzie 
spotkasz Dolyna. Bądź dla niego miły, 
a on wyjawi ci kilka informacji na te- 
mat labiryntu. 


Wróć do głównej komnaty i udaj się tym 
razem na zachód, a następnie na połu- 
dnie. Ubij kilka szkieletów (koniecznie 


Herna (3 poziom), by przesadzić szyki 
napastników (Obrazek 25). 


Na poziomie drugim niezbędni okażą się 
Duszek Światła i Odkrywca, bowiem ko- 
rytarze toną w mroku. W połowie drogi 
na przeszkodzie stanie ci dowódca z woj- 
skiem - walka będzie dość trudna (za- 
cznij od wycofania się!), a po jej wygraniu 
będziesz musiał przestawić dźwignię, 
otwierając tym samym drzwi prowadzą- 
ce dalej. 


Na końcu drogę zablokuje oddział straż- 
niczek - przyzwij szczura, by je wystra- 
szyć i przedostać się na poziom wyżej. 


Tutaj zacznie się prawdziwa jatka — dro- 
ga jest prosta, jednak bardzo długa. 


z daleka), przeszukaj pobliski obóz i za- 
bierz z niego emblemat kruka. Powróć 
do głównej sali i przejdź do Komnaty Po- 
grzebowej (na północy). 


Komnata Pogrzebowa 


Podążaj korytarzem na zachód, a na- 
stępnie na północ, aż dotrzesz do sali 
z Wikingiem siedzącym na krześle 
(Obrazek 21). Sprowokowany Hrafn 
otworzy drzwi do północnej części wy- 
pełnionej przeciwnikami. Celem Wikinga 
jest zabicie 25 umarlaków - możesz mu 
w tym pomóc, jednak trzymaj się z tyłu, 
dbając głównie o własne bezpieczeństwo 
(Obrazek 22). 


Po wykonaniu celu zostaniesz przenie- 
siony z powrotem do sali tronowej i w na- 
grodę dostaniesz Kamień Królewski, 
pieśń „Żywiołak” i flet pozwalający grać 
aż trzy melodie jednocześnie. Stwórz 
więc drużynę, w skład której wejdą Na- 
jemnik, Ochroniarz oraz Żywiołak, a na- 
stępnie powróć do miejsca startu. 


Dzięki Żywiołakowi możesz teraz stopić 
lód, który zagradzał dostęp do koryta- 
rzy na północy i na wschodzie. Po prze- 
szukaniu komnat (znajdziesz złoto 
i lepszą tarczę) wróć do Lodowych Gro- 
bowców. 


Możesz udać się w północno-zachodnią 
cześć labiryntu, gdzie po stopieniu lodu 
znajdziesz skrzynię z koroną zwiększa- 
jącą charyzmę (uwaga, dużo pułapek po 
drodze). Jednak głównym celem jest 
uwolnienie Dolyna uwięzionego na po- 
łudniu. Bądź dla niego miły, dzięki czemu 
otrzymasz emblemat drzewa, za pomo- 
cą którego otworzysz drzwi prowadzące 
na wschód (Obrazek 23). 


Podążaj do końca na wschód i następ- 
nie na północ, eliminując grupki wro- 
gów. Na koniec odbij na zachód, gdzie 


Setki przeciwników czekają na ciebie, 
uzbrój się więc w cierpliwość. Przede 
wszystkim pamiętaj, by zabrać nowy 
miecz dwuręczny, który znajduje się 
w komnacie tuż przy miejscu startu. Za- 
miast walczyć z zastępami wrogów, mo- 
żesz próbować je ominąć. Biegnij przed 
siebie, nie wdając się w walkę i co chwi- 
la lecząc rany. 


W rozmowie z druidem bądź sarkastycz- 
ny, dzięki czemu będziesz walczył wyłącz- 


nie z nim, a nie z całą bandą. 
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Zbadaj Wikinga dwa razy i gdy się w koń- 
cu przebudzi — bądź w rozmowie z nim 
zgryźliwy jak zazwyczaj. 


Podążaj z Hrafnem na wschód i na pół- 
noc — znajdują się tam bowiem dwie a 
skrzynie ze skarbami. 


Po drodze natrafisz na komnatę, do któ- 
rej dostęp możesz uzyskać dzięki stopie- 
niu lodu przez Zywiołaka. W środku znaj- 
dziesz nieco złota, wcześniej czeka cię 
jednak walka. 


na końcu korytarza znajdziesz wyjście 
na powierzchnię. Wcześniej musisz 
rozliczyć się jednak z Gowerem - oddaj 
mu grzecznie miecz, dzięki czemu 
zdejmie on z ciebie klątwę i dodatko- 
wo podaruje miecz jednoręczny 

i zwiększającą zręczność odzna- © 
kę wiatru. 


Komnata Lugha 


Czas na walkę ze strażnikiem wieży. 
Zastosuj podobną metodę jak kiedyś 
z Fnarfem w rozdziale czwartym. Przy- 
zwij Najemnika i Duszka Światła, którzy 
zwiążą Lugha w walce wręcz, sam zaś 
strzelaj do niego z dystansu. Odnie- 
siesz szybkie i efektowne zwycięstwo, 


zem | i 
W salach wychodzących z areny na pół- 
nocny wschód i południowy zachód 
znajdziesz dwie skrzynie ze złotem 
i pieśnią „Ulepszony Duszek Światła”. 
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Wschodnie Dounb 


Rozgrom grupę druidów i udaj się na 
wschód do biura szeryfa. Rozmowa 
będzie nad wyraz przyjemna — usły- 
szysz kolejną piosenkę i zdobędziesz 
za to punkty doświadczenia. Zawróć 
i udaj się na południe. Niemal na sa- 
mym końcu znajduje się dom braci 
Foxów, możesz tu wykonać dodatko- 
we zadanie (Obrazek 28). Udaj się 
na południowy zachód i przejdź do 
kolejnej dzielnicy osady. 


Bądź dla braci miły w rozmowie. Celem 
jest odwiedzić dwie wskazane przez nich 
osoby. Nagrodą jest piosenka „Pukacz”. 
Wypróbuj nową melodię jeszcze w domu 
braci, by zdobyć dodatkowe punkty. 


U barmana warto zakupić 
piwo, zwiększające tymczaso- 
wo o dwa punkty współczyn- 

nik siły. 


a także zdobędziesz amulet Lugha 
pozwalający użyć jego mocy, 15 ma- 
gicznych kamieni i dwie pieśni: „Ulep- 
szony Odkrywca” i „Rycerz” (Obra- 
zek 26). Twoim nowym celem jest 
opuszczenie wieży i wyprawa do Do- 
unby. 


Wyjście z Górskiej Wież 


Podobnie jak poprzednio, w wieży 
przebywa armia druidów. Przywołaj 
Rycerza, Najemnika i Ochroniarza i 
stopniowo, acz łatwo wywalcz sobie 
drogę na dół. Najtrudniej przebić się 
przez arenę na pierwszym poziomie 
- zachowaj ostrożność lub spróbuj 
szybko przebiegnąć. Na zewnątrz rów- 
nież jest gorąco — druidów wspierają 
końskie szkielety. Biegnij szybko na po- 
łudniowy zachód, wyjście znajduje się 
tuż za punktem, w którym można za- 
pisać stan gry (Obrazek 27). 


Rozdział 8 — Dourby 


przechlapane. 

Ę 3 Walczy tu pod 
rozkazami 

pa zakłamanego 
achodnie Dounb awanturnika... 


Biegnij przez siebie na zachód. 
W pierwszym budynku możesz 
złożyć datek na kościół. Dalej na 
północnym wschodzie znajdziesz kar- 
czmę. Porozmawiaj z krzykaczem i weź 
udział w konkursie talentów. Wygrasz 
go bez problemów, a w nagrodę otrzy- 
masz buty zwiększające zręczność 
(Obrazek 29). 


Po wyjściu z tawerny ubij grupę druidów 
i biegnij na północ do kolejnej. Poroz- 
mawiaj z Duganem na temat topora, by 
poznać lokalizację nowej krainy — Gre- 
enlands. Porozmawiaj z nim po raz ko- 
lejny, aby wyjawił ci informacje na temat 
tuneli, które znajdują się pod mia- 
stem. 


Możesz również posłuchać piosenki pi- 
jaków o Nuckeavee i przywołać szczura, 
który wystraszy jedną z wieśniaczek. Po 
opuszczeniu tawerny udaj się na wschód, 
aby przeszukać stare tunele (trudne wal- 
ki, ale warto - Obrazek 30) lub od 
razu biegnij na południowy zachód 
i opuść miasto, aby udać się na Zielone 
Pola (na zachodzie). 


W tunelach możesz znaleźć Srebrną 
Harfę (mana 400, 3 pieśni), pieśni 
„Ulepszona Wiedźma” oraz „Brutal”. 
Niestety nie wszędzie możesz przyzywać 
wsparcie — w razie problemów biegnij! 


Dounby znajduje się na południowy 
zachód od Górskiej Wieży. 


Przed wyruszeniem na Zielone Pola 
możesz wykonać jedno z opcjonal- 
nych zadań — udać się do Finstown. 
W tym celu musisz wrócić do Wschod- 
niego Dounby i po przejściu na mapę 
świata odbić na południe. Gdy tylko 
się pojawisz, zaatakuje cię bardzo 
liczna grupa łuczników (tak się wita 
bohatera?!). Miasto okaże się zajęte 
przez Wikingów (i to z twojej winy!). 
Możesz albo przyjąć od nich podzię- 
kowania, albo spróbować wyzwolić 
miasto. Drugie rozwiązanie ma ten 
plus, że w zbrojowni znajdziesz aż 
5 skrzyń ze złotem i dwie nowe pieś- 
ni: „Łotrzyca” oraz „Wysysacz”. 


Zostaniesz otoczony przez grupę drui- 
dów. Wprawdzie jeden wyjawi ci lokali- 
zację nowej krainy - Stromness, jednak 
po chwili nie będzie już do śmiechu. Na 
domiar złego wielki ptak zabije ci psa! 
Czas zestrzelić tę przerośniętą wronę. 
Zacznij od użycia mocy Herna (3 poziom), 
by przerzedzić szeregi wroga. Przyzwij 
koniecznie Pukacza i Pająka Burzy — po- 
mogą ci w walce. Gdy ptak zniży się, by 
chwycić ofiarę, tnij mieczem. Po walce 
biegnij na zachód, opróżniając wcześniej 
skrzynie na południowym zachodzie. 


ielone Pola, północne 


Biegnij na północny zachód (najlepiej trzy- 
mając się blisko muru — mniej walki), aż 
do miejsca, w którym napotkasz dziwnie 
mówiącego grubasa (Obrazek 31). Jest 
on zapowiedzią nieszczęścia — czeka cię 
walka z potężnym Nukelavee. Jak najszyb- 


Na południowym wschodzie i północnym 
zachodzie mapy znajdują się skrzynie ze 
srebrem. 
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Ubij dwóch Wikingów i rozpocznij zwie- 


| dzanie miasta. W narożnikach mapyznaj- 


dziesz skrzynie z kosztownościami, dodat- 
kowo na południowym zachodzie znajdu- 
je się niezła zbroja (Obrazek 35). 


j W centrum mapy na zachodzie mieszka 


Hatcher. Porozmawiaj z nim i eskortuj go 
najpierw na wschód do Szalonego Thor- 
valda (kup u niego Starożytny Flet, a do- 
staniesz gratis piosenkę „Ulepszony Bru- 
tal”), a następnie na południe do wejścia 
na Farmę. Uwaga! Hatcher porusza się 
do przodu wyłącznie wtedy, gdy idziesz 
blisko niego. Chroń go, bo jeśli zostanie 
zabity, nie otrzymasz nagrody. 


Zapisz stan gry i w dalszym ciągu eskortuj 
Hatchera. W północno-zachodnim naroż- 
niku mapy, w skrzyni znajduje się magicz- 


ciej przyzwij wsparcie (Brutal, Rycerz, Na- 
jemnik), bo już za chwile wróg wyssie z 
ciebie wszystkie punkty magii. Trzymaj 
przeciwnika na dystans. Korzystaj z lecz- 
niczych kamieni także wtedy, gdy ciężko 
oberwą przyzwani przez ciebie pomocni- 
cy (nie masz jak uzupełnić strat!). Po ubiciu 
bestii i upewnieniu się, że nie rozumiesz, 
co MacRath do ciebie mówi, zostaniesz 
zmuszony wrócić do Dounby. Biegiem! 


Ponownie udaj się do tawerny na północ- 
nym wschodzie i porozmawiaj z Duganem 
robiącym za tłumacza. Ach, cholerni Szko- 
ci, człowiek się musi przez nich nabiegać! 
Okazuje się, że musisz wrócić do Green- 
lands. Wejście do podziemi, w których 
spoczywa topór, znajduje się na południe 
od miejsca, gdzie pokonałeś Nukelavee. 


Jaskinia MacRatha 


Biegnij na północ, eliminując umarla- 
ków. Niestety — podobnie jak w starych 
tunelach — nie będziesz mógł skorzystać 
z magii. Na szczęście tylko przez chwilę 


Jaskinia składa się z labiryntów, między 
którymi przechodzisz za pomocą portali. 
Oprócz tych opisanych w tekście możesz 


zwiedzić też inne. 


EE Śtromness 


W centrum mapy na zachodzie i daleko na 
południowym wschodzie możesz napotkać 
dwa Trowy. Dla pierwszego bądź zgryźliwy, 
a uzyskasz pieśń „Ulepszony Wysysacz”, dla 
drugiego — miły, a zdobędziesz melodię 
„Ulepszony Żywiołak”. 

na czterolistna koniczynka. Po obejrzeniu 
scenki, w której Hatcher zabiera z domu 
łuk, przejdziesz do głównej potyczki w tej 
lokacji. Ubij wszystkie atakujące zwierzęta 
(Obrazek 36). Po rozbiciu kilku ataków 
udaj się na południe, w pobliże miejsca, 
w którym Hatcher zakopywał zwłoki zwie- 
rząt. Czas na walkę z głównym wrogiem 
- można go atakować tylko z dystansu, 
przyzwij więc Brutala, Bohaterkę i Żywio- 
łaka, samemu również strzelaj z bezpiecz- 
nej odległości. Po wygranej walce Hatcher 
(jeśli jeszcze żyje) wręczy ci jako nagrodę 
łuk swojego ojca (Obrazek 37). 


- po dotarciu do portalu ze znakiem 
czaszki przywołaj Rycerza, Odkrywcę, 
Żywiołaka i wejdź (Obrazek 32). 


Portal z czaszką 


Biegnij na północ, aż dotrzesz do dwóch 
portali: z kółkiem i z drzewem. Wybierz 
ten drugi, jednak wcześniej sprawdź, czy 
twój Poszukiwacz znalazł ukryte drzwi. 
W skrzyni jest magiczny przedmiot. 


Portal z drzewem 


Tu będzie gorąco. Obejrzyj taniec truposzy 
(heh! Obrazek 33) i albo się z nimi zmierz 
(Pająk Gromów niezbędny), albo szybko 
biegnij przed siebie do kolejnego portalu. 
Właściwy jest ten ze znakiem księżyca, 
wcześniej możesz też opróżnić skrzynię 
znajdującą się w centrum komnaty. 


Portal z księżycem 


W komnacie na północy napotkasz gada- 
jącą czaszkę. Zmusi cię ona do wykonania 
rytuału przywoływania — musisz zapalić 
5 świec, kolejno: południowo-zachodnią, 
północno-zachodnią, północną, północno- 
wschodnią i na koniec południowo- 
wschodnią. W nagrodę pojawi się twój 
pies, a przynajmniej jego mocno duchowa 


Był kiedyś taki zespół - Dead Can Dance. 
Jak widać, Umarlaki wywijają breaka jak 
szaleni! 


Nie lekceważ sił natury! Trupie krowy, 
owce i kury są jednymi z najsilniejszych 
przeciwników w grze! 


Na północy za chatą w pniu 

znajdziesz wspaniały Pierścień 

Złotego Ostu, zwiększający o 50% 

punkty życia! Odbij na północny £ 
wschód i wejdź do kopalni. 


wersja. Biegnij na północ, zabierz ze skrzy- 
ni magiczny przedmiot i wybierz portal ze 
znakiem słońca. 


Portal ze słońcem 


Uważaj na cienie rozmieszczone na pod- 
łodze — pełnią one funkcję min! Biegnij na 
północi zabierz ze skrzyni pieśń „Moloch” 
(Obrazek 34). Z komnaty odchodzą trzy 
korytarze. Właściwy jest zachodni, w któ- 
rym znajduje się portal z kurczakiem. 


Portal z kurczakiem 


Odkrywca odnajdzie dwie ukryte komnoa- 
ty (północny zachód, północny wschód), 
w których znajdują się piosenki „Ulep- 
szona Bohaterka” i „Ulepszony Ry- ( 
cerz”. Przejdź przez portal z gitarą. 


Portal z gitarą 


Czas na finałowe starcie. Przywołaj Mo- 
locha, Pukacza i Rycerza i zaatakuj wiel- 
kiego Zombie. Walka będzie ciężka, bo 
wróg co chwila będzie przyzywał wsparcie 
— w razie problemów wycofaj się, by uzu- 
pełnić energię i straty. Po wygraniu walki 
zabierz topór i opuść kryptę wyjściem na 
północy. Przez południową dolinę udaj się 
do Stromness (na południu mapy). 


Moloch jest najsilniejszym z potworów, 
które możesz przyzwać. Szybki, wytrzyma- 
ły i do tego zieje ogniem. Zawsze miej go 
w drużynie! 
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Kopalnie Firbolgó 


Biegnij na południe, mijając po drodze 
dwóch górników. Na pierwszym skrzy- 
żowaniu odbij na wschód, gdzie na 
końcu korytarza Culainn poprosi cię 
o pomoc w odkopaniu zasypanej jaski- 
ni. Zawróć i porozmawiaj z górnikami, 
których spotkałeś przed chwilą i za- 
prowadź ich do Culainna. Ponownie 
zawróć, pobiegnij na południe i następ- 
nie na wschód. Uważaj na przeciwni- 
ków! (Obrazek 38) 


Obiegnij jaskinię w poszukiwaniu 3 ko- 
lejnych górników — gdy ich napotkasz, 
zaprowadź całą grupę do Culainna. Pię- 
cioosobowa ekipa wystarczy, aby odko- 
pać korytarz przed czasem - w nagro- 
dę otrzymasz Śpiewający Miecz (naj- 
lepsza broń w grze), a w odkrytej 
jaskini natrafisz na skrzynie z kosztow- 
nościami. 


W jej południowej części przebywa rów- 
nież Dolyn, który za ponowne uratowa- 
nie życia wręczy ci Białą Księgę Rhyd- 
dercha (+50% punktów magii!). Udaj się 
na południowy wschód, gdzie Firbolgo- 
wie odkopali właśnie przejście do kolej- 
nej części jaskiń. 


Przepraw się na drugą stronę. Kom- 
nata w południowo-wschodnim na- 
rożniku zawiera skrzynię z kosztow- 
nościami. Podążaj na północ (następ- 
na skrzynia w jaskini obok), przepłyń 
kolejną tratwą i przejdź do nowej lo- 
kacji. 


askinie Pływoludzi 


Przebij się przez grupę Pływoludzi 
i Diamentowych potworów, podążając 
na północ i północny zachód. Poroz- 


Pływoludzie są bardzo groźni i łatwo 
mogą cię zabić! Na domiar złego co chwi- 
la się odradzają, a ponieważ czasu jest 
mało — uciekaj od walki! 


Łotrzyca jest jednym z najlepszych wojowników, których możesz przywołać. Zwinna ni- 
czym kot, silna niczym Rycerz, potrafi skupić na sobie uwagę wrogów i zatruwać ich swy- 


mi zabójczymi sztyletami. 


Czeka cię tu walka z liczną grupą Drui- 
dów i Czerwonych Grzyw. Wejście do 
wieży znajduje się na północnym wscho- 
dzie, po drodze możesz przeszukać na- 
rożniki mapy, bo tradycyjnie znajdują 
się tam skrzynie z kosztownościami. 


Wieża na wyspie 


Po raz kolejny czeka cię mozolna droga 
na szczyt wieży. Na swojej drodze na- 
potkasz Diamentowe Potwory (bardzo 


wytrzymałe), Niewidzialnych Wojowni- 
ków (zabójczo szybcy) i Ogniste Dziki 
(łatwizna). 


Droga przez labirynty będzie stosunko- 
wo prosta, rozglądaj się jednak za skrzy- 
niami i znajdź na pierwszym poziomie 
pieśń „Ulepszona Czarodziejka” oraz 
Lutnię Ossiana (najlepszy instrument 
w grze - znajduje się przy wejściu na 
poziom drugi). Na drugim piętrze moż- 
na odnaleźć sztylet Basluath, a nieda- 
leko wyjścia — pieśń „Ulepszona Łotrzy- 
ca” (Obrazek 41). 


mawiaj z Olavem, który chce, byś zabił 
dla niego Firbolga. Zaoferuj pomoc 
(Obrazek 39). 


Poszukiwany Firbolg przebywa w kom- 
nacie na południowym wschodzie (ła- 
two go przeoczyć, stoi przy ścianie). 
Bądź dla niego miły i eskortuj go do 
wyjścia na zachodzie - w nagrodę 
otrzymasz Opaski Firbolgów (+3 do 
siły). Zanieś je do Olava jako dowód 
zabicia górnika - przełknie kłamstwo 
łatwo i nagrodzi cię pieśnią „Ulepszo- 
ny Ochroniarz”. 


Udaj się teraz na południe i przed 
polem siłowym przywołaj Ochronia- 
rza, który łatwo sobie z nim poradzi. 
Przejdź do dalszej części jaskiń. Na 


Milcz i nie przerywaj Wikingowi opowie- 
ści. Jest długa i nudna, jednak gdy ją wy- 
słuchasz do końca, otrzymasz Kamień 
błyskawic (+3 do zręczności). 


Po dostaniu się na sam szczyt koniecznie 
zapisz grę (to już ostatnie takie miejsce!) 
i przygotuj się do walki ze strażnikiem, 
przyzywając Rycerza, Ochroniarza, Bru- 
tala i Łotrzycę. 


W potyczce z Mannanem najważniejsza 
jest cierpliwość. Uda ci się go zranić wy- 
łącznie kilka razy, gdy ten przemieni się 
w tornado, dotkliwie wszystkich raniąc 
(i stając się niewrażliwy na ciosy). W tym 
momencie możesz skorzystać z mocy 
Caleigh (trzeciego poziomu), a gdy tylko 
wróg ponownie przybierze swą zwykłą 
postać — rzucić się do ataku. Pamiętaj, 
by zawsze posiadać w tym momencie 
rycerza, bowiem na jego ciosy Mannan 
jest szczególnie wrażliwy. 


Po wygranej bitwie otrzymasz trady- 
cyjnie amulet pozwalający przyzywać 
moc strażnika (niestety mały z niej po- 
żytek) i nowe zdanie - polecieć do wie- 
ży, gdzie przebywa księżniczka (Obra- 
zek 42). To ostatni etap gry i po wej- 
ściu do Wieży Dounby nie będzie 
można się już cofnąć! 


Dlatego jeśli chcesz, to wcześniej znajdź 
Trowa biegającego po mapie świata 
(jest ciemniejszy niż inne i nie posiada 
broni). Sprzedaje on mapy do czterech 
dodatkowych krain: Krąg Ardagh, Car- 
rowmore, Ruiny Emain Macha i Ruiny 


zachodzie znajdziesz dwie skrzynie 
z pieśnią „Ulepszony Pukacz”. Nato- 
miast w pobliżu miejsca, w którym 
możesz zapisać grę, znajduje się wej- 
ście na ukryty poziom. Biegnij na po- 
łudniowy wschód i przejdź dalej 
(Obrazek 40). 


Dopłyń szczęśliwie tratwą do kolejne- 
go lądu. Problem będą stanowić ata- 
kujące grupy Płetwoludzi i Węże 
Morskie blokujące tratwę. Te ostatnie 
ubijesz wyłącznie w jeden sposób - 
strzelając z dystansu - dlatego przy- 
wołaj do pomocy Brutala. Z Płetwolu- 
dziami najlepiej poradzą sobie Rycerz, 
Najemnik i Ochroniarz. 


Jeśli będziesz zgryźliwy dla chłopaka, to 
zdobędziesz pieśń „Ulepszony Moloch”. 

Będąc miłym, otrzymasz Lutnię Wieków. 
Polecam pierwszy wybór, mimo że przez 
to chłopak zginie. 


Tary. W każdej z nich czeka cię kilka do- 
datkowych zadań. Główna fabuła pro- 
wadzi jednak do Wieży Dounby... (Ob- 
razek 43) 


Mami ksz EW! 


Potwór, na którym latasz, zapewnia ci 
pełne bezpieczeństwo, nawet przy napot- 
kaniu wrogów na mapie świata. Chyba że 
sam zachcesz ich zaatakować. 


Możesz również udać się do kapłana 

w zachodnim Dounby i złożyć mu 

w ofierze całe złoto, jakie posiadasz (i tak 
nie będzie z niego pożytku). Za każdą 
złożoną dotację w menu gry otworzą się 
bonusowe filmiki, piosenki i rysunki! 


czo RA 


dziedziniec 


Wieża Dounby, 


Historia zatoczyła koło i dotarła do miej- 
sca, które widziałeś w filmie zaczynają- 
cym grę. Na przeszkodzie do wejścia 
stoi cały oddział druidów. Wystarczy 
jednak, że przywołasz moc Lugha (3 po- 
ziom) i po druidach zostanie już tylko 
wspomnienie. Obejrzyj po raz ostatni 
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Wieża DDounby E 


Na siódmym i dwunastym poziomie będziesz mógł zapisać stan gry. Skorzystaj z tego, 
byś mógł go później wczytać i zobaczyć wszystkie zakończenia gry. 


piosenkę w wykonaniu Trowów i wejdź 
do środka. 


Wieża Dounby, 1-12, 


Tym razem, by dostać się na górę, musisz 
przemierzyć aż 12 pięter. Na każdym za- 
danie jest identyczne — pokonać wszystkie 
potwory (ok. 12 sztuk). Z każdym kolejnym 
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PORADNIK 


Walcząc z Fionnaochem, możesz zużyć wszyst- 

kie magiczne kamienie, które ci zostały. Najle- 

piej więc wykorzystaj moc Caleigh 3 poziomu, 
czak wiza tinoŚć 


piętrem są one coraz silniejsze, jednak. 
jeśli dysponujesz sporym zapasem kamie- 
ni magicznych (ponad 20), to pokonasz 
je bez problemów, korzystając z mocy Lu- 
gha lub Herna. Taktyka jest prosta — idź 
i walcz! W drużynie musisz mieć jednak 
Pukacza i Rycerza, bo okażą się oni naj- 
skuteczniejsi. Skład uzupełnij Łotrzycą 
i Wysysaczem (Obrazek 44). 


Czas na wielki finał! Musisz dokonać wy- 
boru, od którego zależy, które z trzech za- 
kończeń zobaczysz. Najprościej jest zre- 
zygnować i po prostu uciec. Wersją trud- 
niejszą jest opowiedzieć się za księżniczką 
Caleigh (Obrazek 45). Najgorsza walka 
czeka cię, gdy jako sprzymierzeńca wybie- 
rzesz Fionnaocha. Jednak bez względu na 
wybór - to już koniec tej niezwykle dow- 


Na każdą kobietę 
w grze jest prosty 
sposób — przywo- 

łać szczura i być 


Autor: Artur „MAO” Okoń 


źliwym. 

cipnej i zaskakującej historii. Gratulacje, Nie edia tego 
mam nadzieję, że bawiłeś się choć w po- j wroci Pilot 
łowie tak dobrze jak ja! [4 mówią, że to 
nie działa. 


Fouzruwia 


SPRZĘT 


Nowoczesne karty graficzne i coraz 
szybsze procesory to dla twórców gier 
wciąż za mało. Szukając sposobów na 
realizację swych wizji, sięgają po sprzęt 
coraz bardziej wyspecjalizowany. 


amiętasz Half-Life 2 i wrażenie, 
3 jakie gra ta robiła rozbudowa- 

ną symulacją interakcji z oto- 
czeniem? Niemal wszystko można 
było w niej podnieść, rzucić, przesu- 
nąć czy zniszczyć. Niemal wszystko, 
ale nie wszystko. Mimo zastosowania 
najnowocześniejszych rozwiązań 
możliwości gracza były jednak ogra- 
niczone. Teraz dzięki kartom 
z układem PhysX ma się to zmie- 
nić. Jego producent wierzy, że lepszą 


Układ PhysX realistycznie 
symuluje zachowanie płynów, 


np. w misce. OEG Va 


jakość gier uzyskać można, nie tylko 
obliczając piksele czy korzystając z naj- 
nowszych technologii graficznych, lecz 
także w bardziej realistyczny sposób 
odtwarzając realne zjawiska fizyczne 
za pomocą specjalnego, przeznaczo- 
nego wyłącznie do tego chipa. 


A wszystko za sprawą PPU (Phy- 
sics Processing Unit), czyli proce- 
sora dla PC, który zajmuje się ob- 
liczeniami z dziedziny fizyki. To on 
będzie sercem karty AGEIA. Dzięki nie- 
mu programiści będą mogli tworzyć 


Ten niepozorny 


„kwadracik”, to właśnie 


układ PhysX, który ma 


szansę zrewolucjonizować 


a C lepsze animacje 
np. powiewających na 
wietrze włosów postaci. 
Do tego dochodzą „pla- 
styczne” ubrania, prawdziwie 
„płynna” woda i masa innych 
efektów. Dzięki nim wirtualne światy 
na ekranie monitora staną się bardziej 


„żywe” i realistyczne. 


Można powiedzieć, że karta z ukła- 
dem PhysX to trzeci procesor kom- 
puterów klasy PC. PPU (odpowie- 
dzialny za fizykę) zajmie swoje miejsce 
obok karty graficznej (GPU) i proceso- 
ra głównego (CPU). Dzięki temu ten 
ostatni po raz kolejny zostanie odcią- 
żony. Od czasu pierwszego GeForce'a 
za transformację i oświetlenie obiek- 
tów odpowiedzialna jest karta graficz- 
na. Teraz większość pracy związanej 


rynek gier. 


z fizyką wirtualnego świata spadnie 
na PPU. Sprawi to, że procesor główny 
będzie miał więcej „wolnej” mocy na 
inne obliczenia. 


Karta zbudowana jest ze 125 milio- 
nów tranzystorów, rdzeń wykonany 
został w procesie technologicznym 
130 nm. PhysX posiada 128 MB pa- 
mięci GDDR3, która posłuży do prze- 
chowywania informacji niezbędnych 
do obliczeń. Jeśli autorzy danej gry 
będą potrzebowali więcej pamięci na 
obliczenia związane z fizyką, będą mo- 
gli skorzystać z normalnego, opera- 
cyjnego RAM-u. Karta PhysX będzie 
wymagała też podpięcia dodat- 
kowego kabelka zasilającego. 
Konsumpcja mocy ma być jednak 
ograniczona i nie przekroczy 20 wa- 
tów. Docelowym interfejsem dla 


karty ma być najnowszy PCI-Express, 
AGEIA obiecuje jednak, że będą do- 
stępne także modele pod zwykły PCI. 
Z nowych możliwości będą więc mogli 
skorzystać także posiadacze star- 
szych komputerów. 


Mocy, która drzemie w PPU, nie ma sen- 
su porównywać z możliwościami do- 
stępnych na rynku kart graficznych czy 
procesorów. PhysX posiada bowiem jed- 
nostkę wyspecjalizowaną w oblicza- 
niach tylko i wyłącznie na potrzeby fi- 
zyki obiektów. Jeśli wierzyć danym pro- 
ducenta, procesor klasy Pentium 
4czy Athlon 64 musiałby posiadać 
ponad 30 rdzeni, aby dorównać 
wydajnościowo układowi PPU. 


Tak wygląda karta AGEIA. 


Dema PPU 


AGEIA zaprezentowała kil- 
ka dem ilustrujących dzia- 
łanie układu PPU (znajdziesz 
je na naszej płytce!). Robią 
one naprawdę duże wraże- 
nie. Przedstawiają prawdzi- 
wie „płynną” wodę, fenome- 
nalnie wyglądające lawiny 
skalne, realistyczne zderze- 
nia czy uszkodzenia obiek- 
tów. Wszystko to obliczo- 
ne oczywiście w czasie rze- 
czywistym, a nie w postaci 
przygotowanych wcześniej 
skryptów. 


Realistyczna demolka, 
czyli Hangar Demo. 


Pierwsza z prezentacji 
to demo autorstwa pro- 
gramistów z AirTight Ga- 
mes. Jego akcja rozgrywa 
się w hangarze samoloto- 
wym, w którym poukładana 
jest cała masa najróżniej- 
szych ładunków. Strzelanie 
w skrzynki przynosi efekt 
zgodny z tym, czego spo- 
dziewalibyśmy się po takim 
działaniu w rzeczywistości 

obiekty rozpadają się na 
kawałeczki i przewracają. 
Wszystko niezwykle reali- 
stycznie, zgodnie z prawa- 
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Current Low-realism 
Physics 


Fala uderzeniowa liczona przez procesor i układ PPU. 


Różnica jest ogromna! 


mi fizyki. W drugiej części 
dema przedstawiono dużo 
ciekawszy obiekt destrukcji 
- samolot. Strzał w dowolne 
miejsce kadłuba wywoływał 
określoną reakcję — odpada- 
ły blachy poszycia, silnik po- 
woli się rozpadał, by w koń- 
cu stanąć w ogniu. 


Demo numer dwa nosi na- 
zwę Building Destruction. 
Mimo że dość krótkie, po 
raz kolejny pokazuje moc 
PPU, na dodatek zestawia- 
jąc ją z rozwiązaniami sto- 


Flis on SNAGEA PhysX Procesgo 


High-realism 
Physics 


SYĘ 


High-realism 
Physics 


sowanymi w grach dotych- 
czas. Ekran podzielony jest 
na dwie części, na każdej 
z nich widać dom niszczo- 
ny przez falę uderzeniową 
wybuchu. Po lewej stronie 
prezentowany jest efekt 
wizualny destrukcji uzy- 
skany przy pomocy mode- 
lu fizycznego wykorzystu- 
jącego obliczenia proceso- 
ra, po prawej efekty pracy 
PhysX. Różnica jest kolosal- 
na. Obiektów widocznych 
po prawej części ekranu 
jest bardzo wiele, wszystkie 


Mimo złożoności sceny demo Yager nie „zacina” się 


nawet przez chwilę. 


ulegają zniszczeniu, podda- 
ją się prawomfizyki. Po raz 
kolejny zachwyca płynność 
i realizm animacji. 


Kolejne pokazy to In Game 
Fluids, CarWash oraz Castle. 
Pokazują one, że kartę moż- 
na wykorzystać nie tylko do 
symulacji zniszczeń czy efek- 
townego przewracania dużej 
ilości obiektów, ale również do 
realistycznego odwzorowania 
sposobu, w jaki rozchodzą się 
gazy czy ciecze. 


Realtime Fluids on AGEIA PhysX Processor 


Demo Car Wash E pokanów jak dobrze PhysX radzi sobie z odtwarzaniem zachowania 
płynów i gazów. 


Ostatnie zaprezentowane 
demo nosi nazwę Eye of the 
Storm i ukazuje kroczącego 
przez miasto robota oraz fru- 
wające nad nim futurystyczne 
helikoptery. Finałowa scena 
przedstawia detonację ładun- 
ków wybuchowych, które po- 
wodują upadek robota. Wo- 
kół lata masa kamieni, śmie- 
ci i innego rodzaju obiektów. 
Układ PPU sprawdza się wy- 
śmienicie, mimo niesamowi- 
tej złożoności sceny - anima- 
cja nadal pozostaje absolut- 
nie płynna. 


Aby gra korzystała z dobrodziejstw 
PPU, musi być wyposażona w proce- 
dury obsługujące karty zbudowane 
na bazie tego układu. W tym celu przy- 
gotowano API, czyli odpowiedni inter- 
fejs programowania aplikacji (Appli- 
cation Programming Interface). AGE- 
IA swojemu AP| nadała nazwę 
NovodeX i już teraz obsługę tego stan- 
dardu zapowiadają twórcy wielu gier. 
Jedną z pierwszych firm, które zade- 
klarowały wsparcie dla układu, jest 
Epic Games — z PPU współpraco- 
wać będzie Unreal Engine 3, sil- 
niczek napędzający oczekiwane 


Unreal 3 i Unreal Tournament 
2007, a w przyszłości także wiele in- 
nych produkcji. Z możliwości PPU 
korzystać będą także m.in. Ghost 
Recon 3 i Rise of Nations: Rise of Le- 
gends. Wiadomo również, że bibliote- 
ki NovodeX staną się częścią systemu 
PlayStation 3, gdzie rolę PPU przejmie 
na siebie procesor Cell. 


Firma AGEIA zaprezentowała kilka dem 
pokazujących możliwości karty (ich opis 
znajdziesz w ramce, a same dema — na 
naszej płycie). Jeśli gry wykorzystujące 
układ PPU rzeczywicie będą oferowały 


efekty tej klasy , PhysX może stać się ele- 
mentem niezbędnym do uruchomienia 
gier przyszłości. Pytanie tylko, czy pro- 
ducenci rzeczywiście zainteresują się 
możliwościami układu PPU. Popular- 
ność karty może ograniczać jej wy- 
soka cena, która zapewne kształ- 
tować się będzie w okolicach 850- 
1000 zł. To sporo jak na sprzęt, który 
niekoniecznie będzie w pełni wykorzy- 
stany. Na razie nie wiadomo więc, jak 
produkt przyjmie się na rynku. Niestety, 
twórcy układu nie podają jeszcze do- 
kładnej daty premiery PhysX, ale w tym 
roku raczej do niej nie dojdzie. © 


konkurs 


Zapraszamy do kin na 
„Fantastyczną Czwórkę” 

i do wzięcia udziału w konkursie! 
Film opowiada o kosmonautach, 
którzy w efekcie nieudanego 
eksperymentu z promieniowaniem 
nabywają nadludzkich mocy. 


FANTASTYCZM) 


Do wygrania fantastyczne nagrody! 
5 zestawów: plecak + czapka. 
Nagrody pocieszenia: 

15 zegarków 


Aby je wygrać, odpowiedz na 
pytanie konkursowe: 


Ilu superbohaterów należy 
do Fantastycznej Czwórki? 


A. siedmioro 
B. dwoje 
C. czworo 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.FF.X, gdzie X to prawidłowa odpo- 
wiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C) 


i wyślij SMS-em pod numer 7164: 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto 
(1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 
13 września 2005 r. 


Kótot: Piotr Lewandowski 


SPRZĘT 
EJ] nVIDIA 


ak brzmi jego nazwa, 


jest sercem karty 


GeForce 7800 GTX, jak 


na razie najszybszej na 


owy układ z NVIDII wykonany 

jest w technologii 110 nm ima 

302 miliony tranzystorów, czy- 
li o 80 milionów więcej niż jego po- 
przednik. Dla porównania: rdzeń gra- 
ficzny w PlayStation 2 zbudowany jest 
z 43 milionów tranzystorów, zaś pro- 
cesor Athlon 64 FX 55 z niespełna 
106 milionów. Jak widać, G70 to ogro- 
mnie zaawansowana konstrukcja. 


GeForce 7800 GTX ma więcej jedno- 
stek przetwarzania geometrii (vertex 
shader) i cieniowania pikseli (pixel sha- 
der). Jest ich - odpowiednio - 8 i 24. 
Najwydajniejsze karty poprzedniej ge- 
neracji, czyli większość z serii 
X800 i 68xx, miały 6 jednostek vertex 
i 16 pixel shader. Sugerując się liczbą 
jednostek cieniowania pikseli, można 
powiedzieć, że 7800 GTX jest ponad 
30% szybsza od 6800 Ultra! 


Wszystko wygląda pięknie na papie- 
rze, jak się jednak okazuje, nie ma ró- 
ży bez kolców. GeForce 7800 GTX 


— podobnie jak 6800 Ultra — ma 
„tyłko” szesnaście jednostek Ren- 
der Qut Pixel. 


zegara, ale do bufora ramki może za- 
pisać tylko 16 (w cyklu zegarowym). 
Słabość takiego rozwiązania według 
NVIDII nie ma znaczenia, bowiem ob- 
jawia się tylko w starych grach i te- 
stach syntetycznych. W najnowszych 
produkcjach, intensywnie korzystają- 
cych z technologii pixel shader, rozwią- 
zanie to nie będzie przeszkadzało. 


GeForce 7800 GTX przeznaczony 
jest wyłącznie dla posiadaczy płyt 
głównych z interfejsem PCI-Ex- 
press. Układ pracuje z częstotliwością 
430 MHz, co przekłada się na przetwa- 
rzanie 10,32 miliarda punktów w ciągu 
sekundy. W praktyce, ze względu na 
wspomniane wyżej ograniczenie jed- 
nostek ROP, układ może zapisywać 
maksymalnie 6,88 miliarda punktów 
do bufora ramki. Model wyposażono 
w 256 MB pamięci GDDR3 taktowanej 
zegarem 600 MHz (1200 MHz efek- 
tywnie). Przy w pełni 256-bitowej szynie 
danych daje to przepustowość pamię- 
ci na poziomie aż 38,4 GB/s. 


Zmieniono dość znacznie konstrukcję 
karty. 7800 GTX jest mniejsza, cich- 
sza, zużywa też mniej prądu niż 
6800 Ultra. Modernizacja systemu 
chłodzenia zaowocowała zmniejsze- 
niem jego rozmiaru. Radiator oparty 
na GTX jest stosunkowo niski i zajmuje 
jeden slot. Wentylator pracuje w pięciu 
trybach, zmienianych w zależności od 
obciążeń i temperatury rdzenia. 


Specjaliści z NVIDII przeanalizowali 
najpopularniejsze gry i usprawni- 
li te części jednostki, które odpo- 
wiadają za wykonywanie najczęś- 
ciej stosowanych przez twórców 
poleceń. Za przykład podano funkcję 

Multiply-ADD (MADD). Gdy GeForce 
6800 Ultra wykonuje niespełna 
7 milionów takich operacji w ciągu 


sekundy, 7800 GTX złatwością przekra- 
cza magiczne 20 milionów. NVIDIA 
twierdzi, że te usprawnienia mają dać 
wspaniały efekt w najnowszych grach. 


Jedną z nowych technologii obsłu- 
giwanych przez kartę jest tzw. 
transparent supersampling, czyli 
metoda wygładzania krawędzi. Tzw. 
nadpróbkowanie z uwzględnieniem 
przezroczystości daje możliwość pozby- 
cia się z generowanego obrazu artefak- 
tów, gdy na obiekt nałożona została 
przezroczysta tekstura. Tę technologię 
można zastosować, przedstawiając 
w grach np. trawę, liście czy metalową 
siatkę. Jej wpływ na wydajność jest od- 
czuwalny i waha się w granicach od 
5 do 10 %. Warto też dodać, że uaktyw- 
nienie transparent supersampling po- 
woduje czasami błędy w generowanym 
obrazie. NVIDIA ma zamiar naprawić 
ten defekt w kolejnych wersjach sterow- 
ników ForceWare. 


W najpopularniejszej aplikacji do 
testowania kart graficznych, czy- 
li 3DMark05, nowa karta uzysku- 
je wyniki na poziomie 7600- 
7800 punktów. To rezultat na chwi- 
lę obecną imponujący. Najważniejsza 
jest jednak wydajność w grach, 
aw nich 7800 GTX okazuje się średnio 
o 25-50% szybsza od swojej starszej 
siostry. NVIDIA chwali się jednak, 
że GeForce siódmej generacji pokaże 
pazur dopiero wraz z premierą gier 


— Nowa karta GeForce 
7800 w całej okazałości. 


takich jak Starship Troopers czy Un- 
real Tournament 2007. W tych pro- 
dukcjach GTX ma osiągać dwukrotnie 
lepsze rezultaty niż 6800 Ultra. Na po- 
twierdzenie tych słów przedstawiono 
wykresy z Unreal Engine 3, czyli kodu 
będącego podstawą między innymi 
UT 2007. Tam karta GeForce 7800 GTX 
jest niemal o 70% szybsza od poprzed- 
niczki. 


O innych modelach opartych na 
G70 na razie wiadomo niewiele. 
Na pewno na rynek trafi karta ozna- 
czona literami GT, ze zmniejszonym 
taktowaniem i liczbą potoków (20 za- 
miast 24). Spekuluje się, że wzorem 
kart 6800 pojawi się także wersja 
7800 Ultra, która ma mieć aż 32 po- 
toki renderujące i podwyższoną war- 
tość taktowania. To jednak niepotwier- 
dzone informacje. Prawda jest taka, 
że stosując technologię 110 nm, ciężko 
jednocześnie zwiększyć liczbę jedno- 
stek pixel shader i podnieść częstotli- 
wość pracy rdzenia. Dużo łatwiej 
osiągnąć to przy technologii 90 nm, 
a w takiej powstał już gotowy konku- 
rent GeForce 7, czyli Radeon R520 (na- 
zwa nieoficjalna). 


Właśnie nowy produkt ATI sprawia, 
że na razie warto wstrzymać się 
z zakupem GeForce'a 7800 GTX. 
Po pierwsze, karta w tej chwili kosz- 
tuje około 2200-2300 zł, co jest kwotą 
bardzo wysoką. Po drugie, po premie- 
rze produktu konkurencyjnego cena 
nowego GeForce'a musi spaść. 
Po trzecie i najważniejsze, błędem by- 
łoby pochopne kupowanie nowinki, 
nie czekając na to, co pokaże konku- 
rencja. ATI podobno ma się świetnie 
i według niektórych zapowiedzi R520 bę- 
dzie znacznie szybszy od GTX. Mówi się 
o taktowaniu rdzenia z częstotliwością 
w okolicach 600MHz, 32 potokach ren- 


Nowa 
maskotka: 
z dema 
graficzneg 
NVIDIA dla 
GeForce 
7800. 


derujących i wyniku w 3DMark05 na 
poziomie 11000 punktów. Najbliższe 
miesiące zapowiadają kolejne starcie 
gigantów. Premiera nowego Radeona 
już w sierpniu — o tej karcie na pewno 
też napiszemy! Kd) 


ŁA 


...a tak ta sama scena wspomagana metodą transparent 
supersamplig. 


Autor: Piotr Lewandowski 


Tak działa zwykła metoda wygładzania krawędzi... 


a San Here 

m gme—Sar 
„x Trading CArd GiF 
Two-Player Trading 


Aby zamówić komplet Fast Track i Talię Tematyczną 
w rewelacyjnej cenie 2 x 25 zł, 
lub sprawdzić co zawiera każdy produkt. 
wejdź na: — 


|NLOWZYAULE 
(22) 846 79 25 


www.isa.pl/sklep NZ 


12 lat temu, kolekcjonerska gra karciana Magic: The Gathering 
zapoczątkowała rewolucję w świecie gier. 
leraz, czas wrzucić najwyższy bieg z. Dziewiątą już edycją 

MiG. To więcej niż gra - to świat szybkiej akcji i strategii. 

Do świata Magic: The Gathering wprowadzi cię Fast Track. Wreszcie 
znajdziesz się na najszybszym pasie ruchu i będziesz mógł dołączyć do gry 
zorganizowanej, spotkać innych graczy i rzucić im wyzwanie. 

Pamiętaj, że tu ogranicza cię tylko twoja wyobraźnia. 
To twoja gra, twoja strategia i twoja wygrana! 
Wybierz Fast Tracka. 


Jeśli nauczysz się grać z Fast Trackiem, zamawiając 
go za pomocą www.isa.pl/sklep, możesz otrzymać 
do kompletu dowolnie wybraną talię tematyczną 
w rewelacyjnej cenie! Dzięki temu będzićsz mógł 
nauczyć się grać i od razu staniesz się posiadaczem 
swojej pierwszej prawdziwej talii! 

Ale to jeszcze nie wszystko - jeśli nie jesteś jeszcze 
gotów na zakup Talii Tematycznej - mozesz to 
zrobic później, zachowując swoją wyjątkową zniżkę! 
Zagraj więc z komputerem, potem prawdziwymi kartami z kolegą. 
następnie dobrze się zastanów - jak ma wyglądać twoja pierwsza 
"prawdziwa" talia Magic: The Gathering - i wybierz dokładnie taką, jaką 
sobie wymarzyłeś. 


SPRZĘT 


AG Neovo E-17 


Producent: 


Tarcza Szerni 2 


AG Neovo E-17 


iekłokrystaliczny monitor firmy AG 

Neovo E-17 potrafi do siebie 
przekonać nawet sceptycznie na- 
stawionych do tego typu urzą- 
dzeń. Oczywiście powiela podstawową 
ich wadę, jaką jest działanie tylko w roz- 
dzielczości 1280x 1024 (a je- 
śli spróbujesz coś zmienić, 
obraz będzie nieostry 
i w praktyce jedynie prze- 
skalowany), ale jeśli komuś 
to nie przeszkadza... 


„larcza Szerni” nawiązuje do sztandarowej, uho- http://www.agneovo.pl/ 
norowanej nagrodą im. Zajdla powieści Kresa 
pt. „Król Bezmiarów”. W drugim tomie serii 
„Księga Całości” ponownie śledzimy losy córki 
słynnego pirata, pięknej Riolanty Ridarety. 


Dystrybuto 
w Połsce: http://www.agneovo.pl/ 


E-17 od konkurencji odróżnia nietypowy 
i zarazem ciekawy wygląd. Monitor osadzo- 
ny jest na podstawce, która pozwala jedynie 
na regulację kąta nachylenia. Nie można 
nim obracać bez ruszania pod- 
stawki, ani go podnieść czy obni- 


chroniący filtr na ekranie * bardzo dobra jakość 
obrazu * szybka matryca 


brak możliwości swobodnego obracania panelu 
* odblaski na szybie 

EE cena dystrybutora 
1390,00 „cena w sieci 
994.28 


Od tego, czy księżniczka przeżyje, za- 
leży delikatna równowaga w świecie 
Szereru. Szalone, niekiedy nieprzewidziane po- 
czynania powstałej z martwych Riolanty (została 
ponownie powołana do życia mocą potężnego 
artefaktu - rubinu Geerkoto) mogą zaprowadzić 
ją gdziekolwiek. Czy jednak los księżniczki leży w jej 
rękach? Barwne przygody córki Demona Walki 
zostały wymalowane na tle dworskich intryg, ście- 
rających się racji królów i przywódców, a także 
wśród obrazów kolorowego półświatka, brodatych 
piratów, tragarzy, złodziei. Nie brakuje soczystych 
opisów portowych miast, w których noc nie ozna- 
cza wcale odpoczynku i spokoju, bo ciemność kry- 
je prawdziwe niebezpieczeństwo. 


* panel 17' (432 mm) 
* jasność 300 cd/m2 
+ kontrast 400:1 

* kąty widzenia (poziom/pion): 140*/130? 

* rozdzielczość wyświetlana: 1280 x 1024 

* analogowe złącze wejściowe 

* czas reakcji matrycy: 12 ms 

* wymiary: 400 x 390 x 171 mm 

* waga: 6,2 kg 

* wbudowane głośniki i gniazdo słuchawkowe 
+ funkcja blokady panelu 


Jeśli planujesz kupić 
panel LCD i nie prze- 
szkadza ci brak możli- 
wości kręcenia ekra- 
nem, E-17 jest bardzo 
dobrym wyborem. 


Przede wszystkim obraz: 
oczywiście ostry ni- 
czym żyletka, o per- 
fekcyjnej geometrii 
i bardzo dobrym od- 
wzorowaniu barw. 
Nie brakuje pewnych prze- 
kłamań kolorystycznych 
przy zmianie kąta patrze- 
nia, ale nie są one zbyt 
uciążliwe. Bez żadnego 
problemu oglądałem wraz 
z dwiema osobami film 
i ani smużenie, ani zmiany 
barw nie były widoczne. 
Również w grach monitor 
sprawował się bez zarzutu 
(oczywiście tylko w 1280 x 
1024, ale o tym nie muszę 

_ już chyba przypominać?). 


Labtec Media Keyboard 


iedy dostałem klawiaturę Labteca 

do testów, nie znałem jej ceny. Już na 
pierwszy rzut oka byłem przeko- 
nany, że to model z wyższej półki. 
Kilka godzin stukania w klawisze jeszcze 
utwierdziło mnie w tym przekonaniu. 


żyć. Nie powinno być za to problemu 
z zawieszeniem na ścianie, jeśli naprawdę 
nie masz miejsca na biurku (ale może le- 
piej, zamiast cudować, wynieść te brudne 
kubki i talerze wreszcie do kuchni?). 


Powieść Kresa nie jest najprostsza 
w odbiorze. Wymaga od czytelnika dostro- 
jenia się do fal, na jakich nadaje autor, trzeba 
przekonać się do jego języka, stylu, żartu (nie- 
kiedy bardzo ciężkiego). Zapewne nie każdego 
„larcza Szerni 2” oczaruje i zauroczy, jeśli jednak 
tak się stanie, będzie 
miał Kres kolejnego 
wiernego wyznawcę. 


Ostatnią wartą wspomnienia cechą jest 
szyba, którą przysłonięty jest panel. Roz- 
wiązanie to pozytywnie wpływa na jakość 
obrazu, choć jednocześnie sprawia, 
że na ekranie pojawiają się cza- 
sem odblaski. O ile jednak nie masz 
kompa ustawionego naprzeciwko okna 
czy lampy, tej wady nawet nie zauwa- 
żysz. [4 


„Tarcza Szerni 2” 
Feliks W. Kres 
Mag 
2005 


Estetyczna z niego 
bestia, nie sądzisz? 
„Księga Całości” 
110 x 180 mm 
320 


oprawa miękka 
20 zł 


Labtec Media Keyboard 


Producent: 


http://www.logitech.com/ 


Dystrybutor 
w Polsce: 


.. mały lewy shift * blisko osadzone i o tym 
>) samym kształcie przyciski specjalne 
= ceno dystrybutora 

35,00 


> R http: //www.ab.pl/ 
klasyczny kształt - to robi dobre wrażenie. POLNE 


Labtec Media Keyboard posiada trzy grupy 
przycisków dodatkowych. Pierwsza, po le- 
wej stronie, oferuje takie funkcje jak prze- 
wiń, wyszukaj, zatrzymaj itd., czyli ułatwia 
pracę z Internet Explorerem. Środkowy pa- 
nel to z kolei klawisze multimedialne, nato- 
Jakież było moje zdumienie, kiedy _ miast prawy zestaw przycisków to skróty 
okazało się, że klawiatura kosz- _ do poczty, mojego komputera, kalkulatora 
tuje mniej niż 40 złotych (cena zale- itd. 

cana przez dystrybutora). Biorąc pod uwa- 


precyzyjne wykonanie * prosta, elegancka stylistyka 
* wiele funkcji dodatkowych * miękka i cicha praca 
* częściowa nieprzemakalność * długi przewód 


* typ złącza: PS/2 
* długość przewodu: 150 cm 
* gwarancja: 24 miesiące 

+ 20 dodatkowych przycisków 


Prosta, dokładna i cicha 
klawiatura. Na dodatek 


Do klawiatura Labtec 


p EIENEA | 


wygrania 
Media Keyboard! 


Aby ją wygrać wystarczy prawidłowo 


odpowiedzieć na 


Czy w ofercie Labteca sq klawiatury? 
A. Nie i nigdy nie było! 
B. Tak 


Odpowiedzi wpisz według schematu: 


CLLB.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C) 


i wyślij SMS-em pod numer 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 13 września 2005 r. 


| Fundatorem nagród jest 


(474 


www.click.pl 


gę jakość materiałów, wykonanie i pracę 
przycisków, można ze spokojem postawić 
model Labteca obok droższych, markowych 
produktów konkurencji. Ale po kolei. 


Wygląd klawiatury jest bardzo stylowy. 
Odpowiednio dobrane kolory (ciem- 
noszary i czarny), 


Niestety przyciski specjalne nie 
są zróżnicowane pod względem 
kształtu, co utrudnia bezwzroko- 
wą nawigację. Pewnym problemem dla 
mnie był również bardzo mały lewy shift. 


w sklepach jest wyższa niż cena 
sugerowana przez dystrybutora! 


można bezkarnie rozlać 
na niq kawę! Uwaga 
sklepy sprzedają ją czo- 
sem drożej, niż wynosi 
sugerowana cena! 


Ciekawostką modelu Labteca jest częś- 
ciowa nieprzemakalność. Rozlana kawa 
czy herbata nie stanowią problemu, no 
chyba że z czyszczeniem. 


Labtec Media Keyboard to pro- 
pozycja dla użytkowników, 
którym zależy na wysokim 
standardzie wykończenia 
i dobrej jakości przy nie- 
wygórowanej cenie (czy- 
li chyba dla każdego). Kla- 
wiatura Labteca w większo- 
ści przypadków spełni te 
oczekiwania. [4 


Cena tej klawiatury 


SPRZĘT 


MP3 Player AV230 


M inimalna liczba funkcji kosztem ob- 
niżenia ceny? Takie rozwiązanie jest 
dobre do pewnego pułapu, ale kiedy urzą- 
dzenie przestaje być funkcjonalne, niska 
cena nikogo nie skusi. 


rządzanie plikami wygląda tak, 
że możesz jedynie uruchomić mu- 


zykę i... słuchać. 


Jest jeszcze oczywiście funkcja pauzy, stop 
(na jednym przycisku z play), możesz prze- 
łączyć odtwarzany plik na kolejny i zmieniać 
głośność. To są już wszystkie funkcje play- 
erka. Nie ma korektora barwy, op- 
cji odsłuchiwania w zmiennym 
szyku, przyspieszenia 
muzyki, zapętlenia 
fragmentu utworu 

itd., itd. 


Apacer ma interesujący wygląd, 
który w zamyśle twórców nawią- 
zuje do kształtu muszli. Niewielkie 
gabaryty i ciężar umożliwiają wygodne 

noszenie odtwarzacza na szyi. 4 
Przewód słuchawek został tak [ą 
skonstruowany, że spełnia 

jednocześnie rolę „na- 
szyjnika”. Za pomocą 
srebrnego klipsa na 
przewodach mo- 
żesz natychmiast 
odpiąć urządze- 

nie. 


Dostajesz za 
to niewielkie 
okienko, w któ- 
rym możesz 
umieścić... 
swoje zdjęcie. 
Apacer AV230 po- 
siada wbudowaną 
pamięć (od 64 MB 
do 512 MB) oraz 
gniazdo na karty 
SD/MMC (do 1 GB), 
dzięki czemu możesz 
uzyskać potężną prze- 


HO Zz jęcie 


strzeń 1,5 GB. Nie- w okienku 

stety, AVvV230 może być 

nie posiada żadne- oczywiście 
dowolne. 


go wyświetlacza i za- 


Apacer MP3 Player AV230 


Producent: 


http://www.apacer.com/ 


Dystrybutor 
w Polsce: http://www.apacer.ab.pl/ 
| niewielkie gabaryty i waga * opływowa obudowa 
* niska cena * duża przestrzeń na muzykę 


| brak wielu przydatnych opcji * problemy z nawi- 
80 | gacją (brak ekranu) * przewód słuchawek narażo- 
| ny bardziej niż normalnie na uszkodzenia 


zyć cena dystrybutora * 
AE h e 154,99 cena w sieci 


: 143,00 

* interfejs USB 2.0 (kompatybilny z USB 1.1) 8 

* wbudowana pamięć: 128 MB (sq też wersje z 64, 256 i 512 MB) 
* rozszerzalna pamięć: SD/MMC (do 1 GB każda) 
* format odtwarzania: mp3 
* wyjście audio: 3,5 mm jack 
* obsługiwane systemy operacyjne: Windows ME/2000/XP, 
Windows 98 (ze sterownikiem) 
* zasilanie: AAA 1,5 V 
+ wymiary: 55 x 44 x 24 mm 
* waga: 65 g 
+ gwarancja 12 miesięcy 


PowerBank Mini AA ładuje 2 akumu- 
Obły ćw. pastelowych latory, tzw. paluszki w rozmiarze AA. 
kolorkach. Do tego 

miejsce na twoje zdję- 
cie. Czego można 
chcieć więcej od od- 
twarzacza mp3? 


Aby wygrać zestaw, odpowiedz na py- 
tanie konkursowe: 


Czy paluszki AAA sq identycznie z AA? 

Producent uważa, że dzięki temu odtwarzacz 
zyska indywidualny charakter (sic!). Apacer 
zasilany jest jednym paluszkiem AAA, który 
wystarcza na kilka godzin pracy. Niewielka 
liczba funkcji właściwie nie doskwierała 
mi podczas zabawy, jednak 

ustawienie firmowe miało za 

mało basu, czego niestety 

nie można było zmienić. 

Apacer jest alternaty- 

wą dla osób, które wy- 

bierają maksymalna 

prostotę i... niską cenę. € 


A. Oczywiście, że nie 

B. Mają taką samą wielkość, ale różne 
pojemności 

C. Tak 


Odpowiedzi wpisz według schematu: 


CLAA.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C) 


i wyślij SMS-em pod numer 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 


Na zgłoszenia czekamy do 13 września 2005 r. 


Fundatorem nagród jest REJ:ZC CA 


Photon 484 


Mimo wszystko Photon 484 ma także liczne 
zalety. Optyka urządzenia jest przy- 
najmniej dobra (niemal niezauwo- 
żalne abberacje chromatyczne). 
Jasny obiektyw, spora ilość nastaw (piętna- 
ście trybów), rozbudowany setup i dość wy- 
godna obsługa me- 
nu za pomocą joy- 
sticka. Oczywiście 
model ten posiada 
również możliwość 
ustawień manu- 
alnych. Możesz 
zadecydować 


onstrukcja sygnowana przez markę 

Pantagram to aparat bliźniaczo po- 
dobny do modelu Praktica Luxmedia 4008. 
Photon 484 oferuje paletę ciekawych opcji 
za niewygórowaną cenę. 


Photon 484 to aparat o sporych 
gabarytach, wymuszonych prze- 
de wszystkim długim obiek- 
tywem o ośmiokrotnym po- 
większeniu. 
Czarna, ma- 
towa obu- 
dowa jest 
wykona- j j v= 
na precy- 
zyjnie i do- 
brze dopa- 
sowana. 
Nieco szko- 
da, że ze- 
staw przyci- 
sków został 
tak zaprojekto- 
wany, że wymaga 
zaangażowania obu 
dłoni (pokrętło nastaw, tryb makro itd. znaj- 
dują się z boku). Zastanawia też niemoż- 
ność zainstalowania filtrów na obiektywie. 
Listę wad należałoby uzupełnić nierówną, 
głośną pracą zooma. Dodatkowo, podczas 
pracy z aparatem bardzo mi brakowało 
systemu antywstrząsowego. 


Wygląda 
jak lustrzanka... 
Tylko wygląda. 


o wielkości przesłony i czasie ekspozycji, 
jednak nie da się ręcznie wyostrzyć kadru. 
Brak możliwości instalacji filtrów na obiek- 
tywie jest w pewien sposób równoważony 
filtrami cyfrowymi, których Photon 484 po- 
siada aż dziesięć (m.in. różowy, niebieski, 
negatyw, solarize) 


http:/ /www.skapiec.pl/ 


ŚKFPIECHRIREZZEZNY 


S PORÓWNUJĄCY CENY 


Pentagram Photon 484 


Producent: http:/ 7 
ttp://www.pentagram.com/ 


Dystrybutor 


w Polsce: http://www.mmv.pl/ 


ko | dobre wykonanie * sporo ustawień * niska cena 


j * makro 


enia ia trybu ręcznego * szybkie zużywanie 
lampa jedynie z krótkimi czasami na- 
świetlania 


Jena dys na dystrybu! ora" 
w Flexus 
cena w sieci akceso GA l , 


, A + ne tak, 
przetwornik: 4 miliony, 1/1,8” CCD 196,66 4 


* rozdzielczość: 3264 x 2448 (interpolowana), 2880 x 2160 
(interpolowana), 2272 x 1704, 1600 x 1200, 1280 x 960, 640 x 480 
* formaty zapisu obrazu: JPEG/MPEG4/EXIF 2.2 
* zoom cyfrowy x4, zoom optyczny x8 
* migawka: 16 - 1/2000 sekundy 

* czułość: 50/100/200/400/auto 

* wizjer: cyfrowy, kolorowy 

* wyświetlacz: 1,6TFT LCD 354 x 240 / 80000 pikseli 

+ karta pamięci: wbudowana 16MB, Secure Digital lub Multi- 
Media Card 

* zasilanie: 4 x AA (baterie alkaliczne lub akumulatory) 
* gniazda: USB 2.0 full speed / mini USB 

+ wymiary: 111 x 70 x 105 mm 

* waga: 419 g bez baterii 

* w zestawie: aparat, kabel USB, kabel VIDEO, polska instruk- 
cja obsługi, osłona obiektywu, doczepiany pasek, CD ze ste- 
rownikami i programami graficznymi, 4 baterie AA 


Efektowny aparat cyfro- 
wy dla mało wymagają- 
cych użytkowników. Po- 
prawna jakość i bardzo 
niska cena. 


wodowa? 


A. Skądże, wymaga grubego, przynaj 
mniej czterożyłowego przewodu! 

B. Tak 

C. Do odbioru konieczny jest koloro- 


Photon 484 to konstrukcja poprawna. wy telewizor marki Rubin 
W zupełności wystarczy do więk- 
szości amatorskich zastosowań. 
Mimo pewnych niedociągnięć pra- 
ca z aparatem była satysfakcjo- 
nująca, a jakość zdjęć zadowala- 
jąca. Nie bez znaczenia są bardzo obszer- 
na instrukcja w języku polskim oraz 
12 miesięczna gwarancja. c 


Odpowiedzi wpisz według schematu: 


CLFL.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C) 


i wyślij SMS-em pod numer l 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 13 września 2005 r. 


Fundatorem nagród jest EiI5TSE 
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SPRZĘT 


Plazma Panasonica 


Panasonic wprowadził na polski rynek dwa 
telewizory plazmowe z serii HD Ready: TH- 
50PV500 oraz TH-42PV500. Model TH-50PV500 to 
odbiornik 50-calowy! Cena tego olbrzyma - 18 999 zł. 
Nie wystarczy rozbić świnki... 


Ku pomocy 


Apollo Multimedia 
uruchomił nowy 
serwis interneto- 
wy. Pod adresem 
www.apollomultime- 
dia.pl odnaleźć moż- 

, — na info o ofercie, po- 
= sterowniki i ik ar oraz zakupić proponowane 
produkty po specjalnych cenach. 


| Komputer w breloczku 


| Urządzenie DataTraveler Il Pius umożliwia stwo- 
rzenie na dowolnym komputerze spersonalizowanego 
środowiska roboczego poprzez automatyczne przenie- 
sienie danych konfiguracyjnych, m.in. skrzynki pocztowej 
(Outlook) i przeglądarki (Internet Explorer) oraz wskaza- 
nych plików, folderów, aplikacji i ikon użytkownika. 


Srebrna miniatura 


Sony DSC-T5 to najnowszy 

a - 4 miniaturowy aparat cy- 

| a frowy. Przy wadze 139 g 

| i wymiarach 94 x 60 x 20 mm 

| le oferuje 4 mpix i trzykrotny 

zoom optyczny. Aparat ma wbu- 

dowane 32 MB pamięci, będzie można 

kupić go w oryginalnych kolorach, np. złotym czy 
czerwonym. 


Nowy procesor 


AMD rozszerzyło swoją 

ofertę o układ Athlon 64 

X2 3800+. To najtańszy 

dwurdzeniowy procesor tej 

firmy. Model kosztuje obec- 

nie 354 USD (dla hurtowników). Układ jest taktowany 
zegarem 2 GHz, a do dyspozycji każdego z rdzeni od- 
dano 512 KB pamięci cache drugiego poziomu. 


Gran Turismo wygrywa 


NPD Group podało wyniki, jakie amerykań- 

ska branża gier wideo osiągnęła w pierwszej 

| połowie roku. Wortość sprzedaży wyniosła 4,1 mld 
USD, co oznacza wzrost o 21% w stosunku do analo- 
gicznego okresu ubiegłego roku. W czołówce najlepiej 
sprzedających się gier konsolowych dominują tytuły 
przeznaczone na PlayStation 2 - w pierwszej dziesiąt- 
ce zestawienia jest ich aż sześć. Najbardziej kasową 
grą półrocza było Gran Turismo 4. 
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eśli dotychczas myślałeś o myszce wy- 

łącznie jako o urządzeniu wskazują- 
cym, czas dostrzec również inne jej obli- 
cze... Popularna mysz może być także dzie- 
łem sztuki, z którym będziesz obcował 
każdego dnia. Optical Mouse zaprojekto- 
wana przez francuskiego projektanta 
Philippe'a Starcka jest takim nietypowym 


stiku, który - w zależności od modelu - jest 
podświetlony na niebiesko lub pomarań- 
CZOWO. 


Oba podstawowe przyciski myszy są zinte- 
growane z obudową (podobnie jak np. w no- 
wych modelach Thrust), co sprawia, że wy- 
daje się ona elegancka i prosta. Ważne, 


modelem. że przyciski są bardzo czułe, z kolei rolka 
umiejscowiona dokładnie pomiędzy skrzyd- 
Myszka wykonana jestzbłyszczą- _ łami przycisków jest zaskakująco twarda, 


cego, srebrnego tworzywa, które 
wydaje się odrobinę za śliskie. 
Przedzielono ją paskiem jasnego pla- 


zarówno jeśli chodzi o nacisk, jak i obroty. 


Szkoda trochę, że dwa profilowa- 
nia znajdujące się po bokach 
S+ARCK nie są przyciskami — 
gdyby tak było, urządzenie 
byłoby o wiele wszech- 
stronniejsze. Działanie 
myszki jest bezbłędne, 
o ile nie zapragniesz 
bardzo szybko prze- 
suwać nią po pod- 
łożu. Pojawia się 
wówczas nie- 
przyjemny 
efekt akcele- 
4 " racji wstecz- 
42) nej, co dla 
: zawodowych 
graczy od ra- 
zu dyskwalifiku- 

je urządzenie. 


Szkoda, że nie 
wykorzystano miejsca 
na boczne przyciski. 


porty samochodowe do najtańszych _ pomina sprzęt do kulturystyki, ale 

nie należą, a choć w wydaniu wirtua- _ potemjestcoraz lepiej. Ogromne moż- 
nym koszty są niższe, i tak bez dobrej kie- — liwości regulacji, solidna budowa i uniwersal- 
rownicy się nie obejdzie. Następny krokto _ nysposób mon- 


fotel. tażu sprawia- 


ją, że parę 
Dotychczas były to gadżety dla bogatych, _ minutwy- 
bo sprzęt z zagranicy to wydatek w okoli- 
cach tysiąca złotych. Dostawało się za to ( 
wprawdzie kubełkowe siedzisko z mocowa- 0 


niami pasującymi do wszystkich sensow- 
nych kierownic, ale ta cena... Jest już 
jednak rodzima konkurencja, którą 
udało się namówić 
na testy REALI- 
TOR-a, ich topowe- 
go modelu. 


Pierwsze wrażenie 
nie jest wpraw- 
dzie powalają- 
ce, bo po 
rozłoże- 
niu fotel 


przy- 


Wbrew pozorom, siedzi 
się całkiem wygodnie. 


Producent: http://www.microsoft.com/ 


utor 


w Polsce: http://www.microsoft.com/poland/ 


| świetny design * prostota i wygoda użycia 
| * wysoka jakość wykończenia * oryginalność 


EP 
| nieco zbyt twarda rolka * wysoka cena * inten- 
sywne podświetlenie 


* typ myszki: optyczna 
* przyłączenie USB (nietypowy, cienki kabel przyłączeniowy) 
* 2 przyciski + rolka 

* dodatkowe: dwa tryby świecenia, plastikowe opakowanie 
* próbkowanie: 125 Hz 
* rozdzielczość 800 dpi 


Rewelacyjna prezencja, 
zadowalająca praca. 

Interesujące urządze- 
nie dla ludzi lubiących 
niekonwencjonalne roz- 
wiązania. Ale ta cena... 


Myszka Microsoftu ma dwa tryby świece- 
nia. W spoczynku podświetlenie nie jesttak 
intensywne, ale obawiam się, że mimo 
to światełko może niektórym przeszkadzać 
(szczególnie w zaciemnionym pokoju). Ory- 
ginalny, naprawdę udany design tego mo- 
delu, zadowalająca praca (o ile nie masz 
wielkich wymagań) to zalety myszki. Nie- 
stety wysoka cena i mała wszech- 
stronność (tylko trzy klawisze) za- 
pewne zniechęcą wielu użytkow- 
ników do zakupu. © 


Realitor fotel treningowy 


Producent: http://www.activer.com.pl/ 


Dystrybutor 
w Polsce: 

| 
| solidny * stabilny * składany * ma duży zakres 
| regulacji * jest dość wygodny 


E 
| mniej wygodny niż fotel samochodowy * dość 


http://www.activer.com.pl/ 


cena dystrybutora" 
410,00 


* kompatybilny z dowolną kierownicą z dobrym 
mocowaniem 

składany 
* można dopasować do każdego wzrostu 
+ można zamówić dodatkowy panel na gałkę zmiany biegów 

lub hamulca ręcznego 

Mocna czwórka 
dla Realitora to | 
wynik wielu go- Ś 
dzin jazdy. A po- ; 
tem można jesz | 
cze poćwiczyć 
hantlami. 


starczy, by zamiast przy biurku zasiąść do 
ulubionego symulatora w znacznie bardziej ) 
naturalnej pozycji. Siedzisko nie jest 
tak wygodne jak prawdziwe fotele 
samochodowe, ale szybko przestaje się 
na to zwracać uwagę. Wrażenia z jazdy w na- 
turalnej pozycji pozwalają na nowo odkryć 
swego ulubieńca, zwłaszcza gdy gramy na 
dużym ekranie. Większość kart graficznych 
ma odpowiednie wyjście (nie mówiąc o kon- 
solach), sam fotel można zaś szybko złożyć, 
więc nawet dzielenie TV z innymi domow- 
nikami nie jest zbyt dokuczliwe. 
Achoć 400 złotych to nadal dużo, 
to jednak mniej niż dobra kierowni- 
ca, tym bardziej że otrzymujemy za to produkt 
naprawdę przemyślany i dobrej jakości. © 


rwisem http://www.skapiec.pl/ 


ĄPIECHINCEZEOZY 


SERWIS PORÓWNUJĄCY CENY 


Grasz do późna i nie chce ci się iść do 


ET TEZY OPZZ ECCE 


sklepu? Skończyły się domowe przekąski? 
Zamów pizzę! ma pan to weś 


www.pizzahut.pl 


Najtańsza: 15,90 zł (średnia Margherita) 
Największa: 33 cm 

Dojazd: przy zamówieniu powyżej 20 zł 
- bezpłatnie 

Czas dojazdu: do 30 minut 
Rodzaje ciast: cienkie, grube, z serem za- 
| pieczonym w brzegach 

Promocje: różne, np. dwie małe pizze za 
26 złotych 

Inne: kukurydza, pieczywo czosnkowe, 
sałatki 

Uwagi: w dostawie oferta bywa dużo uboż- 
sza niż w lokalu, czasem jednak można za- 
mówić też żarełko z KFC 


Smaczna tylko wtedy, gdy gorąca - ale ze 
względu na tłuste ciasto średnio się kwalifi- 
kuje do wcinania przy kompie. Składników jest 
umiarkowana ilość. Następnego dnia można 
odgrzać i zjeść bez krzywienia się - byle tylko 
nie jakąś z sosem śmietanowym! 


o R R 0 W 


Mrożona pizza 


Jeśli z jakichś powodów nie możesz za- 


(zab 


pizzerii 


Da Grasso 


www.dagrasso.pl 


ń 
| 
t 
| 
ł 
| 
Najtańsza: 10 zł (32 cm) | 
Największa: 42 cm | 
Dojazd: płatny, od 1,50 zł < 
| Czas dojazdu: od 30 minut | 
| Rodzaje ciast: tylko jedno - cienkie | 
i Promocje: karty rabatowe dla stałych klien- | 
| tów (duża w cenie małej itp.) 
| Inne: brak 
Uwagi: 2 duże sosy (pomidorowy i czosnko- 
wy) gratis 


ji 
k 
| 
i 
Duże, dość cienkie ciasto, a na nim niezbyt | 
gęsto porozrzucane składniki. Pizza smaczna, | 

( 

Ł 


zwłaszcza jeśli ktoś lubi sosy (dodawane gra- 
tis). Ciasto nie jest tłuste, śmiało można jeść 
przy klawiaturze, nie brudząc jej zanadto 
Bardzo dobrze sprawdza się też na następny | 


| dzień, odgrzewana w mikrofalówce | 


"02 RE WY PAREMLNY ROT MODEM PSC AT 


Legenda 


Vprzezyć! 


P= kilka dni redakcja Clicka żywiła 
się tylko pizzą zamawianą w czte- 
rech różnych ogólnopolskich sieciach 
Każdą pizzę jedliśmy 
ze smakiem i nie było łatwo jed- 
noznacznie wskazać zwycięzcę 

No i tego nie zrobiliśmy. Przeczy: 
taj, obejrzyj zdjęcia i oceń sam! 


www.telepizza.pl 


Najtańsza: 9,90 zł 

Największa: 38,5 cm 

Dojazd: bezpłatny w ograniczonej strefie 
Czas dojazdu: około 30 minut 

Rodzaje ciast: cienkie, normalne, grube 
Promocje: wiele, stale się zmieniają, m.in. 30% 
zniżki na każdą pizzę 

Inne: sałatki, kurczaki etc 


| Uwagi: jeśli dostawca przekroczy czas, za- 
| dzwoń do Telepizzy z reklamacją - możesz 


dostać dużą zniżkę! 


Różnie to z nią bywa, ale najczęściej jest przy- 
zwoita, z całkiem sporą ilością dodatków. Cia- 
sto dość puszyste i niebrudzące rąk. Rednacz 
uwielbia ją wchłaniać na drugi dzień z mikro- 
fali. Reszta redakcji nie podziela jego entuzja- 


| zmu, ale przyznaje, że i taką da się zjeść. 


Redakcja organizuje 
przetarg na skup 

makulatury — kto da 
więcej za kilkanaście 
pudełek pe pizzach? 


| www.pizzadominium.pl 


XTRA 


Testujemy! 


Pizza Dominium 


| Najtańsza: 14,50 zł 


Największa: 42 cm 


| Dojazd: bezpłatny w ograniczonej strefie 
| Czas dojazdu: do 30 minut 
| Rodzaje ciast: cienkie, normalne, grube 


(za ostatnie trzeba dopłacić 2 zł) 

Promocje: wiele, często się zmieniają 
m.in. druga pizza 80% taniej 

Inne: zupy, przekąski, makarony, sałatki, da- 

nia główne 

Uwagi: w Krakowie i Katowicach można za- 

mawiać pizzę przez Internet 


nym, choć sporym, mankamentem jest sos na 

pizzy (ten pod serem), który w smaku przypo- 

mina tani keczup. (Rednacz tego nie ak- 

ceptuje). Największą pizzą śmiało na- 

syci się nawet dwóch głodnych 

graczy (szkoda, że nie można 

jej wysłać przez sieć). A je- 

śli nie dadzą jej rady 

- następnego dnia 

również jest 
świetna. 


5 
| 
Pychota! Zwłaszcza na grubym cieście. Jedy- | 
| 
) 


mowić pizzy z normalnej pizzerii, a głod 
skręca ci żołądek tak, że zamiast [Enter 
wciskasz [Esc], pozostaje tylko pizza mro 
żona. Ale jak widać na załączonym obraz 
ku - to rzeczywiście „coś podobnego” 


Najtańsza pizza to najmniejsza 
Margherita (tylko sos pomidorowy 
i ser, czasem pizzerie dodają też 
oregano). Często sq one rozmia- 
rów uwłaczających żołądkow. 
głodnego człowieka (chlubnym wy- 
jątkiem jest tu Da Grasso, w której 


najmniejsza pizza jest wielkości 


dużych w innych pizze- 


riach!!!), toteż najlepiej 


zamawiać znacznie większe „mo- 


dele” 
Dojazd przede wszystkim 
sprawdź, czy w twoim mieście jest 


pizzeria i czy dowozi ona do twoje- 


go domu. Jeśli tak, w więk- 
szości przypadków powinieneś 
usłyszeć dzwonek do drzwi już po 
30 minutach od odłożenia słuchaw- 
ki, choć czasem (godziny szczytu) 
się to zmienia. Sprzedawca powie 
ci, ile będziesz czekał. Jeśli dostaw- 


ca przekroczy znacząco czas - piz- 


zeria powinna postarać 


się jakoś to wynagrodzić. 


Promocje — przed zamówieniem 


warto wskoczyć na stronę interne- 


tową pizzerii albo zdobyć ulotkę, 


żeby wykorzystać możliwości pro- 


mocyjne do ostatniej złotówki 


inne 
czyli co 
jeszcze mo- 
żesz zamówić w pizzerii, jeśli znu- 
dziła ci się pizza (to w ogóle moż- 


liwe?!). 


Smacznego! © 


WINNI 


IIIIImmAś 


SEE A= | 


Wielka ryba 


Jestem stałym czytelnikiem pisma 
Click! i mam pytanie — czy planujecie 
dodanie do waszego pisma gier o tema- 
tyce wędkarskiej? Chodzi mio tytuł Fly- 
logic Fly Fishing The Green River. Sły- 
szałem, że ten produkt jest godny uwa- 
gi i pozwala w realistyczny sposób po- 
lować na „wielką rybę”. Myślę, że śro- 
dowisko wędkarzy muchowych inie tyl- 
ko oczekuje by któreś z liczących się cza- 
sopism komputerowych co jakiś czas 
zamieszczało grę o tematyce wędkar- 
skiej. 

Seth82 


Chcieliśmy już dodać gry o tematyce 
wędkarskiej, ale powstał problem, bo 
środowisko hodowców muszek owoco- 
wych i fanów larw muchy plujki wyraź- 
nie zaprotestowało przeciwko premie- 
rze tak brutalnej produkcji na łamach 
Clicka. Być może ukaże się ona jeszcze, 


CIĄGLE PISZĘ LISTY 
ODRĘCZNIE! 


Dzisiejsze czasy 


Zespół redakcyjny: 

Tymon Smektała (przegrzany redaktor naczelny), tel. (0- 
71) 341-20-83 wew. 220; Maciej Kuc (paranormalny z-ca 
red. naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; Andrzej 
Sitek (permanentny z-ca red. naczelnego), tel. (0-71) 341- 
20-83 wew. 222, Adam Szumilak (korektor-detektor). 


Reklamacje płyt CD-ROM: 
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. 


Dział graficzny: 
Jacek Sawicki (kierownik działu DTP), Janusz Oziom, 
Kuba Siepkowski, Katarzyna Majcher-Buszewska. 


Teksty w numerze: Piotr Lewandowski, Artur Okoń, 
Rafał Wieliczko, Łukasz Bonczol, Artur Dąbrowski, Krzysz- 
tof Kłosowski, Jan Morwiński, Daniel Sodkiewicz. 
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Półmetek wakacji za nami, na hory- 
zoncie czają się już szkolno-uczelnia- 
ne obowiązki. Część z was generuje 
maile do redakcji, chociaż może po- 
winniście raczej spędzić ten cenny 
czas na bieganiu za piłką lub space- 
rach po lesie, gdzie powietrze jest 
znacznie zdrowsze? Poniżej garść te- 
matów, które poruszyły wasze umy- 
sły i serca. 


Herr Odyn 


ale z wyraźnym zaznaczeniem, że dla 
odbiorców powyżej 16 roku życia i po- 
siadających kartę wędkarską. Tak na 
serio, to gra jest niszowa, więc szansa 
jest jak na śnieg w sierpniu. Pozdrawia- 
my środowisko wędkarzy mucho- 
wych! 


ee 
Jakieś coś 


W 7 numerze najlepszego czasopisma 
wszechczasów (czyli Clicka) zobaczyłem 
list, w którym „jakieś coś” rozkazało 
wam zmienić nazwę. Przeraziło mnie 
to!!! Nazwa „Click” przyjęła się już. Wia- 
domo, że to czasopismo o komputerach 
(bo się clicka myszą :P ). Jest idealna!!! 
„PO COZMIENIAĆ TO CO DOBRE???" 
(z reklamy napoju Tarczyn). 

Konrad 


TO 
TAKIE STARO- 
MODNE! 


E 
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Zarząd: 

Prezes wydawnictwa: Witold Woźniak. 
Członek zarządu: Jerzy Szulwic. 

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski. 
Dyrektor ds. produkcji: Janusz Iwanowski. 
Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kardas. 


Adres do korespondecji: 
CLICK! 

ul. Sukiennice 6 

50-107 Wrocław 


Siedziba Wydawnictwa: 
ul. Motorowa 1 
04-035 Warszawa 


JA UŻYWAM 
KOMPUTERA! 


Nazwy oczywiście nie będziemy zmieniać. 
To jakby przemianować wódkę „Chopin” na 
„Janko Muzykant”. „Coś” to tytuł całkiem 
porządnego horroru Johna Carpentera, ale 
na pewno nie przydomek autora tej propo- 
zycji. Zwróć uwagę: propozycji, a nie rozka- 
zu. Nie jesteśmy w wojsku, stary! 


ee 
Niszczyciel 


MiszyNiszczyciela nikt nie pokonał. Je- 
steście tchórzami dlatego uciekacie 
do Wrocławia. Jak mrugniesz to ci gacie 
spadną. 

MiszaNiszczyciel 


Jestem pewien, że masztik powieki. Nie mo- 
gliśmy uciec do Wrocławia, bo mieszkamy 
tu od urodzenia, tytanie dedukcji. Nie rób 
sobie tomografii mózgu, załamiesz się. 


e.e 
Durna fabuła 


Nie uwierzycie! Zanoszę kumplowi San 
Andreas. On je instaluje i wreszcie gra. 
Popięciuminutach słyszęodniegożetagra 
jest jakaś głupia, ma durną fabułę, idio- 
tyczne sterowanie a jak mu pokazałem 
mojego save'a i pokazałem możliwości 
topowiedziałże jest mało tatuaży, żefry- 
zurysądziwneaubrania obskurne. Anaj- 
gorsze w tym wszystkim jest to że on po- 
wiedział że najlepsze GTA to jest...GTA1. 


Tragedia, nic tylko sobie w głowę strzelić. 


SzychMaster 


Wiesz, jesttakie powiedzenie: de gustibus 
non est disputandum. Popatrz na miłoś- 
ników Diablo, pierwszej części Heroes of 
Might and Magic, a nawet wielkich fanów 
wielkiego Tetrisa. Rękę by ci odgryźli, gdy- 
byś machnął niq na ich ukochane gry. Dziś 
już zabytkowe przecież. Inna sprawa, 


TO DOPIERO 
STAROMODNE! 


Dział reklamy 

Katarzyna Jabłońska (Dział Reklamy - Dyrektor Zarzą- 
dzający), Janusz Jędrzejczak (Dyrektorus Maximus), 
janusz.jedrzejczak©bauer.pl, tel. (0-22) 516-35-50, Li- 
dia Ukleja, tel. (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkowski, 
tel. (0-22) 516-35-17. Faks (0-22) 516-35-60. 


yz Copyright: 
Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.o., Sp. K., 
UJ ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Druk 
Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Europe Sp. z o.o. Kraków. 


Wydawnictwo Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, że sprzedaż 
numerów aktualnych i archiwalnych pisma po cenie innej niż 
ustalona przez Wydawcę jest zabroniona i skutkuje odpowie- 


że aby poznać grę, trzeba zjeść na niej 
przysłowiowe zęby. Po kilku minutach za- 
bawy to można co najwyżej zapoznać się 
z ustawieniami w opcjach. 


PS Po co od razu tak drastycznie i osta- 
tecznie?! Strzel sobie na początek w ko- 
lano, potem zobaczysz, jak będzie. 


ee 
Szalik z logo 


Wyślijcie mi pocztą szalik z waszym logo 
ibarwami klubowymi. Jeszcze chciałbym 
dostać kalendarz z datami kogo jedziecie 
zdemolowaćiw który dzień. Chetnie Was 
z kumplami wspomożemy, tylko po- 
wiedzcie kiedy i gdzie a podjedziemy na- 
szą wojenną syrenką z MG-40 na dachu. 
Myslę że każdy fan CLICKA! powinien 
przybyćna front wojenny zkonkurencją, 
imyslę że każdy tak zrobi. Niech moc bę- 
dzie z Wami! I powiadam Wam wszyscy 
CLICKO-MANIACY do boju! na front!na 
FRONT! ;-) 

M.I.x.E.R 


Nasz emblemat to tarcza w złocie z dwoma 
skrzyżowanymi piórami i malutkim moni- 
torem z kineskopem w kolorze szmaragdu. 
Możesz sobie coś takiego sam wyszyć. Ana 
początek może spróbujecie kumplami bez- 
inwazyjnej metody? Myślę, że moglibyście 
kupować i kolportować naszą „bibułę”. 
Od teraz do odwołania, obowiązkowo każ- 
dy kupuje po 10 egz. Clicka i rozdaje nie- 
uświadomionym. Czuj duch! Do boju! 


© 
Ważne pytanie 


Herr Odynie, mam do Ciebie jeszcze bar- 
dzo ważne pytanie: Co wy mężczyźni wi- 
dzicie w nagich kobietach! Rozumiem, 
że czasem fajnie jest sobie popatrzeć na 
ładneciałko, ale bez przesady! Większość 
facetów chciałaby, żeby nagie kobiety 
widniały we wszystkich czasopismach, 
nawetw tych dladzieci, przecież to chore! 


Mam nadzieję, że nikogo nie zanudziłam. 


DomenA 


Widzisz, to jest tak, że facet nigdy nie po- 
wie: „bez przesady, mam już dość oglą- 
dania tych pięknych dziewcząt”. Dlatego 
gdybyśmy nawet dali na każdej stronie 
nagusieńką białogłowę, „czytelnicy” itak 
będą czuli niedosyt. A dlaczego tak się 
dzieje? Natura, hormony, babie lato - wy- 
bierz sobie, co chcesz. Najgorsze, że to 
przechodzi dopiero po śmierci. 


dziolnością sądową. Kopiowanie i rozpowszechnianie w ja- 
kiejkolwiek formie materiałów zawartych w piśmie oraz na 
płycie CD bez pisemnej zgody wydawcy zabronione. 

Za treść reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie nazwy 
handlowe i towarów wystąpujące w piśmie sq zastrzeżony- 
mi znakami towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi odpo- 
wiednich firm i zostały użyte wyłącznie w celach informa- 
cyjnych. 

Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogólnopolskiego Stowa- 
rzyszenia Wydawców oraz członkiem Izby Wydawców Prasy. 
Nie zamówionych materiałów redakcja nie zwraca. Zastrze- 
gamy sobie prawo do skracania i redagowania tekstów. 
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Call of Du! 


Medal of Honor 
DeLuxe (PL) 


Helikopter w Ogniu 
Allied Assault 


+ Team Sabre (PL) 


Brothers in Arms 
(PL) (DVD) 


Silent Hunter [I 
(PL) (DVD) 


Juiced: Szybcy Fair Strike (PL) 


i Gniewni (PL) 


| Luftwaffe 
Commander 


OFERTA LAST MINUTE: 
WYBIERZ WAKACJE W STAROŻYTNOŚCI 


Faraon (PL) Kleopatra (PL) Cezar Ill (PL) 


Zeus 
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Jet Fighter * U, 90 Lemmingi Rewolucja - 19,90 
Wood y ró rad - 19,90 


Harry Potter 
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Harry Potter: Mistrzostwa 
w Quidditchu . 

Heart of Iron 2 EO 
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Hidden 8 Dangerous 
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Madden NFL 99. 
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na Pacyfiku (DVD) . 

Medieval Lords ( L). 
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mr s! 

Mex ke GU 

Mój rat /źwiedź (PL). . 

Monopoly Tycoon 

Morrowind + Tribunal 

+ Bloodmoon Al, 

Need for Speed Unt 

Neverwinter Nights - 

Kolekcjonerska (PL) 


Air Strike 3D. . 
Battlefieki 194. 
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Bowling (Kręgle) „19,90 
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Call of Duty Delux Edition (i 1 99, 00 
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Codename Panzers: 

Faza Druga (PL) 

Comanche 4 (PL). gl 
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D-Day (| .6 
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Gry Karciane 182 
Nuclear Strike . . 


Gry Karciane 2 
Hard Truck: że the Mansion (Pl). 
18 Wheels of Steel (PL) E Pluton (PL) 


Chikiren 


Battlfieki 2 
(PL) (DVD) 


Driver 3 (PL) 


Piabale 
Prince of 


inter Cell: 
(PL) (DVD) 


Boiling Point (PL) 


Jedi Kni 


ft Il 
Jedi Outcast 


SARTA 
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DŹWIEKI, FILMY, DŹWIĘKI... 
Magix 
techno 
Lużlzgj maker 
Machina techno! 
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Freestyle, 

Az kęstcosst, 
Westcoas 
sie A 


rotsyłaj mailem 
do znajomych. 


Silent kB + Sentinek (PL) . . 59,90 
Soklier of Fortune Il Goki. . . . . 49,00 
Sokdiers: Ludzie Honoru (PL) . 1 49,90 
Star Wars Knight of the 
„t zręcznościowe . Oki Republic Il: The Sith Lords 159,00 
ersia: (PL) . ..99,9! 


Piaski czasu (PL). 49,90 
Pro Evolution Soccer 4 (DVD). 159,00 
Project IGI 2: Covert Strike spó 19,90 
Project Snowblind (PL) (D Jkis>, 8 99, cj 
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Sims 2 (PL)... . 
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Rally 3 
Zoe Tycoon 2 (PL). 


OFERTA SPECJALNA: 
„134,90 
. 74,90 


PL). 
jeluxe (PL) 


Sims Gwiazda 
Sims wakacje 
ej br=rię tb L) 


i Sins pl 


od godz. 8.00 do 16.00 - 
smiga 6 


"OT 2168, 


=) 
Pr | 


/ Hard house electro 
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Unreal 2 
The Awakening 


Cold Fear (PL) 
Tournament 
2004 (DVD) 
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Republic (PL) 


Jedi Kni, Star Wars Galaxies 
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Saitek P120 
jek yciski fire” 

- ża chow czna! 

- doczepiany mini-kontroler 

+ ośmiol giez: 


ośmiaierunkw Saitek P880) 


ez popra cyfrowych 
jrzycisków „fire” 
Iwie analogowe g: sałki 
Śnię aw cyfrowy zków” 
- programowalny przycisk „shift 
- dwa cyfrowe spusty 


Kierownica Saitek R220 
- cztery standardowe oe przyciski 
- dwa Cyfrowy „wioseł! 
- pedały gazu i hamulca 
- możliwość wyboru sposobu montażu 


Kurka w zestawie 3 w 1 
(0 RIM - wojna o (ni PI 
Panzer General Ill: 
Scorched Earth 
Seven Kingdoms II: 
Ls F sp Wars 
unter Il 
zał Cell (P| 
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Drużyna Pierścienia (PL) 
9,90 Waterloo: Napoleon's Last Ba 
The Ekder Ścrolis III: Morrowin 
Traffic Giant Gold (PL) 


Hip hop 2. . 
Hip aj 182 


Mina ky felepiyd; 
lusic system 
Music party ssa 2 
Midi power 
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Future wave 


INTERNET: 


sio Jw 


www.exe.Ccom.pl EXE, ul. Kolista 8, 
exeQexe.com.pl | 54-152 Wrocław. 


M1 WOJNA SIĘ NIE SKOŃCZYŁA. 
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